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مستندبهکتاب آند ره شرن و مریس بوکر- پیرونسان 





خودآموز شطرنج 

بالیت ۰ روزبه 

انتشارات . ایران زمین 

نوبت چاپ . سوم برای ایران زمین 

چاپ , حبیبی تلفن ٩۵۲۳۲۹‏ 

لیتو گرافی : ایران روتوش ۸۲۴۸۳۰ 

تیراد : ۳۵۵۵ جلد 

آدرس ۰ خیابان انقلاب » روبروی دبیرخانه دانشگاه انتشارات ایران زمین 


تلفن ۶۶۷۷۰۱ 


کسی کو بدانش‌برد رنج بیش بفرمای تاتخت شطرنج پیش 
نپند. و زهر گونه رأی آوزّندٌ که این غز بازی بجای آ ور ند 


۳۶ 


ك 


دفت 





چون کناب شطر نج جنبه علمی و 

فنی دارد از خوانندگان تقاضا 

دازد پیش‌از بررسی کتاب‌خودرا 
تصحیح فر مایند 


غلسا محیح 
میشودزیرا ‏ نمیشوددرصورتبکه‌حر کت 
دوم سیاه جزء گستیرش 
است رز برا| 
توآمابه۷عو۷ام میبایست اول سطر 
آخرصفحه ۳ ۲ چاپ 


شید راشد 


سب ۷ مسبت 


دقد مه مق اف 





نغستین کتابی که زاجم به بازی شیوای شطر نج بز بان 
فارسی انتشار یافت کتابی بود که نگارنده در سال ۱۳۱۹ از 
کتاب|ندره شرن6۲07) ۸80۲6 قهرمان‌معروف فرانسه تر جمه 
نمود و بمعرضش استفاده عموم قرارداد 

این کتاب باوجود بعضی نقایس چاپی مورد توجه‌علاته 
مندان قرار گرفت و نگارنده‌را نسبت بتکمیل وتجدیدچاپ آن 
تشویق کرد صرف نظر ازعلاقه شخصی, محرك اصلی نگارنده 
اشاعه این‌بازی شیوا ویکنواخت نمودن قرارداد هائیاست که 
فلا بصور مختلف بین هم‌میپنان عزیز رواج دارد 

بعلاوه پاید دانست که امرور بازی شطر نج مثل يك‌علم 
هتکی باضول و تئوریهائیاست که بدون شناسائی آنها نمیتوان 
دراین‌راه متبحر گردید و کتابی که فعلا بنظر خوانند گان ءز یز 
مبرسد درحقیقت يك‌خود اموز کو چکی است که‌مبتدیان راهدایت 
نموده وبایه علمی و تتوری آ نهپارا محکم میکند ۰ 

باری‌شطر نج علاوه برلذت مخصوس‌خودخصائل روحی 
بازی کننده‌را نیز ترقی‌میدهد وقوهٌ قضاوت, اصابت‌نظر وسرعت 
اتغاد تصمیم اورا پرورش داده بطرف کمال‌میبرد» بعلاوه این 
بازی فقط متکی بارزش بازی کننده است وشطرنج باز بمنزله 


ان ۳؟ سس 


يك فرمانده عالی نظامی است که" دردید کاة" مناسبی مستقر شده 
و بااطلاع کامل از لرایش ی نروی دشمن » طرح حمله و 
دفاع را ميریزد و نبوغ جنگی‌خودرا بدشین تحمیل‌مینمایده 

خونسردی, پیش بنی» تدبین تجرّبه واطلاعات علمی در 
این‌باری رلاساسی را عهده دار ند وقپرأ در .حه مار ست در 
باری‌شطر نج این‌خصائنص بخودی خود پرورش مییابند . بنابر- 
این توصیه میشود که هم‌میهنان گرامی نسبت بان بازی شیوا 
بیش‌ار نیش توجه فرموده واز مزابای آن بر من گر ونفه 

این کتاب ترجمه کامل خودآموز شطرنح آندره‌شرن و 
قسمتیاز کتاب مریس بو کر پیرو نسان 


زا۱۱۱۵ ۱۱۵۲6 6 16۵۷۵۵۱۲۵ ۷۱۵۱۲۱۵۵ ) است ۰ 


۱۳۵ 





ثطر نج بار و بی‌اطلاع 
عده‌ای عقیده دار ند که فرا گرفتن بازی‌شطر نج مستلزم 
وقت‌زیاد وقر بحه مخصوساست۰ ولی ۱۸ برای رفم اشتباه 


مطالعه 1 وق گفارت و شدود بان را ۳ 


و دصعحیح فضاوت ۳ 
خوانند گان‌عز یز هیر سائیم ۰ 

دراین مکالمه طر فی را که به .اری شطر نج شتا اند 
(شطر نج داز و کسی‌را که ار این باریاصلاعی ندارد(بی اطلاع) 
۳ ۰ 

ثطر نج باز- بازی شطر نج شیوا ترین باز بپای‌فکری 
است و تصادفب که بیشتر اوقات موجب دماغ‌سوختگی وخفیف 
نمودن استعداد وغربزه طببعی شمااست در این بازی پیجوجه 
دخ لتی‌ندارده بنابراین بشما توصیه میکنم بفرا گرفتن 
(قد ام کنبد . 

ی‌اطلاع - این بازی‌خیلی‌صولا نی قاتا ز لداعت 

شطر نج دار - چه اشتباهی؛ بك ,چه ده‌ساله ۳ ۳۶ 
باری شطر نج را درعرض دوساعت فرا گیرد ۰ گمان منم 
۱ چزی که بنظر شما طولانی و مشگل مبرسد باد گرفتن نیست 


بلکه خوب بازی کر دن است 

ی اطلاع - من بخوبی منظوراین باری را درك نمیکنم 
ووفتی می سم امثال‌شما پیش‌از حر کت يك‌مهر کو چك چویی 
روی‌يك‌مربم سفید باسیاه منظما ۳ تا عدقیقه و بعضی‌اوقات تا 
نیمساعت فکرمیکنید احساس مینمايم که برای این‌بازی صبر و 
شکیبائی زیادی لازم است 

شطر نج بار گفتار شما تصور مرد کری‌را| ای 
از سرت ادف آووه: 

آن کر نسبت بهیشت مستمعین‌چنین قضاوت کرده و میگفت 

ذاین مردع دوساعت وقت‌خودرا یپوده کلب کزدتد 





ممتتی دنبای با مر فساده رن ده که پات وی 





يك و نوسان کرده و .رای آنکه سفنلك انگشت‌های‌خودرا 





روی پرده‌های ب- یاسفیدی متکی مین.ود» جه حو ضله ای !!» 
ود سرب ار 7 بو رز 
حضوردارند وبدبختانه همه آنها لال‌نیستند تا لااقل از تنقید 
خودداری نمایند » 

بی‌اطلاع - (رنجیده خاطر) ولی آخر؛ حوصله‌خاصیت 
اصلی ولازم برای‌باری شطر نج نیست ؟ 

شطر نج با - تقریبا اين حوصله بمنزلهٌ مقاومت سر و 
فرنت ستاره شناس است ه شطر نح بار احتیاح شکیبائی ندارد 


ستت ۲ ست 


بلکه تنها بر ای‌سر گرمی وسرور خاطرخود بازی‌میکند» برای 
مثال اعضاء يك انجمن‌را در نظر بگرید و ملاحظه کنید که این 


بازی چگونه همه آنهارا مجذوب مینماید: یکی‌سیکارخاموش 
میکشد دیگری قندی‌ر | که فراموش کرده درچای خود بر یزد 
باقاشق وارونه بپم میزند واندکی بعد رفیق مجاورش همان 
چای‌را باشتباه مینوشده با تصورمیکنید که تنپا حوصله‌همکن 
است موجد این‌حالت تققل واه کر ند 

بی‌اطلاع - بنابراین خاصیت اساسی‌ولارم برای‌باری 

شطر نج باز - تفکر 

بی‌اطلاح - متمنی است معنی این‌کلمه را بیان کنیده 

شطر فح‌باز - اگر .كشطر نج باز مهره‌ای‌را لمس کرد 
حتبا ناید آنرا نازی کنده البته این قانون حائز اهمیت است 
وی | دیش حر کت‌را قدغن, نموده واختلاف: انظی‌زا ازبت لی 
برد وازطر فی شطر نج بار باید بدون حر کت دادن مپره ها با 
نگاه نبز خود دهق‌شده: و وحم را مچسم سازد» بس: تفکر 


۳ قدرت دید که با چم وحساب دفیق تن گیب شلبه ‏ باشد 





چیز دیگری‌نیست 
بی‌اطلاع - من‌ماپلم فايدة بازی شطر نج‌را بدانم لذا 


اول مقصود فن‌شطر نج را شرح دهید 

شطر نج بار- ازفن شطرنح بمنظور اردیاد بپرء‌قر بحه 
تمر کزدقت وصرفه‌جوئی تفکر استفاده میگردد» پس‌درحقیقت 
بو یی میشورانن دریافت که اين‌فن بسمذزله عدسی‌تلسکوپ بشمار 
مرود ستی هنکامیکه بکدسته اشمه دقت از آن ءنور کرد دور 
کانون غغزمتمر گذ شده و آنجه را که درسمت ازدست داده است 
در مسافت تحصیل میکند 

لی‌اطع - فهمیدم » لیکن هنوز نمیتوانم اختلاف 
بازی شطرنج را ازبازی‌های دیگریکه در آنهاً نیز تصادف 
بی‌انر است تشخیص‌بدهم ۰ 

شطر اج بار - بار یپای دیگر فکر انسان را در قفسی 
محبوس‌میذمایند درصورتیکه عرصه و میدان بازی‌شطر نج آسماین 
بار ولایتناهیاست اينكك برای روشنی فکر شما یاد آوری 
میکنم که در آغاز باری شطر نج پس از ۱۰ حر کت سفید و 
سیاه مسکن است ۱۹٩‏ میلیارد میلیارد میلیارد وضم مختلف 
بوجود آید ومنتها بس‌از دوحر کت میتوان ازمسائل آن‌بحث 
کرد ازطرفی باچپارمپره ممکن امستت. بچبدایین, وشتم مشگل که 
قضاوت شطر نج باژان قوی را الزام نماید تر کیب نموده 

بنابراین بازی شطرنج فکر انسان را بقسمی بزركف 


سست هم سب 


میکند که آسمان تلسکوپ‌آن محسوب میشود 

بی‌اطلاع - (باخندهٌ ءسخره آمیز) غالا شما شطر نج 
را بانجوم مقایسه میکنید و گمان‌هم ميکنم روی همین اصل 
باشد که گنه استادان شطر نج در [سمان. انست ودنگرانب 
درصعنه خاك مان دار ند ؟! 

شطر نج بار - | کل بتخواهم شطر نج را بچیز دیگری 
تشبیه کنم قطما وجه تشابه آن جنك خواهد بوده 

بی‌اطلاع - گمان میکنم شا در بازی شطر نج 
پمنی حر کت این مپره های‌حوچك خیلی ماهر هستید ولی 
خواهشمندم بفرمائید تا کنون در اين بازی چه نفعی نصیب‌شما 
گردیده است؟ 

شطر اج بار- همیشه مشت نمونه خروار است, بنابر- 
این قدرت من درباری شعطر نج فطعا معرف وموجد قدرت 
های روحی یشم‌اری‌خواهد بوده 

بی‌اطلاع - لیکن درشطر نج بجز حر کت مپره ها 
چیزدیگری وجود ندارد 

شطر نج بار- این‌قضاوت غلط واین تصور باطل‌است 
زیرا در شطر نج مانند جنك حر کات دستجات ارنش بتنهائی 
کافی‌نیست بلکه نقشه و طرح صحیح است که موجب هدایت 


8 تست 


عاقلانه حر کات شده وهنجر بظ فر میگردد ۰ 

ااعب (۸۱۵۱86) که در فن. شطر نج قهرمان دنیا 
است وباچنم بسته ۳۲دست شطر نج را باهم. شزوعغ‌کرده 
وادامه میدهد چنین میبگوید: 

غالبا ا#خاص نمیدا نند که گرایش اصلی بکبیترش قوا 


در آغاز با بارزی شطر نج بجه منظور است؟ سر فت. جست؟ 





دفتن تسده ناه و بادد ها گنت 





ی 1 مان تن 5و قوا است ومن سسز دونوغ فوه 


ست‌عصبص 4 ۳ ۱ 


قوای مثت و آنپا عبارتند از امکاناتی‌که خود 





بوجود میأورم 
قوای‌هنفی و آنبا امکاناتی‌اس تکه ازرقیپ: میربایم 
بی‌اطلاع - چه قومٌ محر که ایست که شخص را به 
بازی وادار یکند؟ 
شطر نج بار- ‏ بعضی‌ها بعنوان سر کرمی وبرخی‌دیکر 
برای نفر یح و استراحت مغز وانصراف خود از افکار عادی 
بازی میکنند ولی باید دانست که باین محر کها لذت زیبانی 


مت هر سس 


شطر نج نیز اضافه میگردده 

بی‌اطلاع - چه عاملی | نرا فراهم مینماید ‏ 

شطر نج بار- ازباریهای دقیق و درخشان الخین ویا 
از باریپای هنرنشانو شاهکارهای سك ۳۱۳6 نها بایدسنوان 
نمونه استفاده کرده بازی شطر نح صنءعت است یعنی‌فنی اس ت که 
نبوغ و لطف را تحر دك کرده و:مو مبدهد و در حعبقات اس 
خصیائی بمنزله بناهگاهپائی‌هستند که آن‌را از تنقید درامان 
هیدار ند ۰ 

بی‌اطلاع - صنعت درحقیقت بمنزله یك سرشت و 
حقیقتی است مثلا : 

موزيك از آواز - رنك ازنور- وتثاتر از ندگی نتیجه 








میشوده بنابر اين بازی شطرنح از چه حقیقتی بوجود آمده 

است ؟. 

شطر نج بار - ار نبرد 

بی‌اطلاع - لیکن وسائل ببان مطلب قرار داد هائی 
هستند وبرای آنکه فهمیده شوند باید بآنها شناسائی حاصل 
کرف وان خود. عیب‌منعت. بشنار«مییوده 

شطر نج بار - البته این مطلب جالبتوجه است که 
فوانن بازی شطر نج فراردادی است اما چون این فرارداد 


هار| از فرن‌ها دش 4 دنه +د بر 429 ال و رعلا واه منطقی 
نا شده اند دارای تعادل زان دوب در حفمقت تال 
ن‌آن شمارمرود 
بی اطلاع من بابیانات منطقی‌شما باين بازی فو. 
بد بختانه شما فرمودید : 
خحوب بازی کردن شط ر نج مستلزم و فت رباد بوده‌و 
بت 1۳۳۳95 





مشکلاست 

شطر نج‌بار - البته لزومی ندارد که شما بتوانید 
مانند پینك یا الخین بازی نموده وبپمان انداژه تب 
گر وود و لی قطعا بانداره ارزش شخعصی خود دراین صنعت 
پیشرفت وترقی خواهید کرده 

بی‌اطلاع ت شطر نج بازها زیادند ؛ 

شطر نج بار- شطرنج باز درهمه کشورها وجود دأرد 
درمجالس وانجمن‌های هرشهر» درانجمن‌های |تحادیه های‌ملی 
واتحادیه های بین|لمللی دنیا بازی شطر نج رواح يافته است 
ازمجله ها, مطبوعات, کتابپا ومسابقه های بین‌المللی‌میتوان 
بشیو غ آن بی برد و نیز بیشتر کشورها در وزارت فرهنگ‌خود 
ادارة مخصوصی بنام ادارءٌ شطرنج تأسیس کرده 


میت ۷ سس 


بی‌اطلاع - شباکلیه قضاوت‌های بی مطالعه من را 
راجم بازی شطر نج تصحیح کردید در ایتصورت برای باد 
گرفتن شطرنح تصیم قطمی اتخاذکرده ام . 
برای تحصیل این‌بازی چه باید کرد ؛ 

شطر نج با - بیشتر از هرچیز مقدار کمی از بیکاری 
شودرا برای شناسائی این‌بازی قشنك وتازه مصرف کنید. 


۹۹۰ 
مت های اختصادری 


4 ووبر 

4 اسب 

> _فیل _ 

4 بیاده 

> قلعه کوجك 
» قعه بزركت 
> کیش 

+ مات 
< بجای گر فتن- کشتن 
؟ بازی‌خیلی ند 


۱ 4 > خوب 


0 هم ره پم ب جح 


0۶ 3 جع نت ۳ج 
۰ 6 3 34 ۳6 +ه 


۶( مت گدار ی عر صه شطر اج 


برای شناسائی علامت گذاریءرصه شطر نج شکل هندسی 
پائن‌را درنظر ميگريم. 









ده 


2 32 2 + 7 
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این‌شکل مرف عر صبه شطر نج است و جنااحه دیده می 
شود ار يك اد ۳ سل و سناه تفیکیا یه و رو ی هار 
خانه آن نامی‌را که معرف آن خانه است نوشته‌انده 


ِا ۱ ی 1 # با ۱ ۳ 
هر هر قائم که سهو ن نامنده مود همشه با بك دراگ 


سته  ٩‏ سب 


معرفی‌مبکردد وهرخط افقی که عرض‌ناءدارد همیشه دارای‌يك 
عدد خواهد بوده حرفپا ازچب. براست واعداد از" پائیف ببالا 
ادامه بافته انده 

برای نوشتن يك‌حر کت ابتدا علامت اختصاری مپره‌ای 
که بازی‌خواهد شد (مکر درمورد پباده که از نوشتن علامت 
اختصاری آن صرفنظرمیگردد) سپس‌خانة عزیمت ودر آخرخانه 
مقصبد نوشته مستود 

مثلا. ۳ - 7ع] نشان میدهد که فیل واقع درخانه 1 6 
تغییر محل‌داده وبخانه 0۳ خواهد رفت»هميشه باحروف‌درشت 
تر ازمت نکتاب درنحت يك شماره اول حر کت مپرءٌ سفید و 
با حرکت مپر: سیاه نوشته میشود بطوریکه کلیه شماره 
ها و کلیه حر کات سفید و کلیه حرکات سباه. چا کانه زبریا 
دیگر واقم شده وسه ستون مشخص تشکیل میدهند ( بتر تیب 
اچب براست : ستون شماره ها - ستون حر کات‌سفید. ستون 
حر کات سیاء) 

درمورد بحت دراطراف حر کات اصلی که بصورت الا 


نوشته میشو ند باحروف متن ولی بطور متوالی حر کات فرعی 
را نمایش میدهند 


وصع ابتدای باری 





0( سوه 
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این‌شکل بك شطر اج را با وضم اجباری مپره ها در 
ابتدای بازی نشان میدهد مپره های سفید در بان شکل 
روی عرضهای یکم ودوم مستفرمیشوند ومهره های سیاه روی 
عر ض‌های‌هفتم وهشتم (دربالا) قرار میگیر‌ند. شطر نج باید 
طوری گذاشته شود که نسبت بهر بك ار دو رقیب (شطر نج 
باز ها ) خانه مر بم سفبد درطرف راست باشد (۱۱۱ برای سفید 


و ۸ 1 برای سیاه) 


1 


مساشند : 
بت‌شاه» يث ویر دوفبل» دو اسب دو رح و هسشت 

۷ 
مقابل شاه سفید شاه سیاه واقم شده » مقابل وزیر 
سفید وریر سياه قرار دارد» مقابل هر بك از فلپای سقید 
يك فیل‌سیاه مستقر گردیده , مقابل هراسب سفید يكث اسپ 
سیاه موضم گرفته و بالاخره باهر رخ سفید يك رخ سیاه 
برابری مبکنده» ضینا مشاهده.میشود که وریر ها در خانه 


اهر نک هر میگ وی دی وز بر سفید درخانه سفد 





و وریرسیاه درخانه سیاه 

وحم ابتدائی مهره ها که در تن نشج انماش‌داده 
شد برای همیشه نثابت ولایتغر است 

دراینجا نیز چند اصطلاح دیگرراجم بعلامت گذاری 
عرصهٌ شطر نج یادآوری ميکنيم : 


۱- هريك از ۳۲ عنصر بازی شطرنج را هر ه 
می گوینده 

۱- بجزابیاده هريك از ۱٩‏ مپره دیگررا سوار 
اصطلاح ند 

۳- وزیر ورخ سوارهای بز رگ نام دارند 


6- فیل و اسب سوارهای و چك موسوم شده اند 
هر تبواری ه: باه رها ورین ار دیا ماش تاه 
آن خواله مشود 
مثلا: فیل‌وریر ی فیل‌شاه 
هرپیاده بنام سواریکه درابتدای بازی جلو آن 
قرار گر فته ناهبده مشود 
بدین‌تر تیب: پیاده های ۸ وا بنام بیادةٌ رخ مشهورند 
4 9 * + اسب 6 
1 » وا 4 ۸ ین ‌ 
دتاده 1 > >وریرمشپوراشت 
اه ۲ 


خر کتمزر: ها 


درباری شطر نج شش‌نوع مپره وجود دارد وهرمپره 





هم دارای ععز کرت مخصوصی است نایراین برای‌سپولت در كت 
مطلب حر کت هريك را جدا گانه بررسی میامائيم 

بر ای این منظور هر یلك از مپره ها را در رك کل 
مشخص قرارداده علامت( -) را در کلیه خانه‌هاتی که آن‌مپره 
مستو | ند را کت کت گذاشته وتا قزر زر شک من بواطه تور رت 
حر کت مهره تاهیرده را ثبت مکنيم 


قطن 


ولی امد ا 
هامساشد 


# 
قر از 


شاه 


0 ٩ 
۳ 


مت هه ۲۳ 


راست 
پ 


39 


اد 


سس 


حر کت فل 


ی 


3 
۷ 


7 ی ان تن 


رحود 





5 4 
امتداد 


ز نمت نمایه 
1۷ 





اف 


0 ۳ 
۳ 
ی 


یی 


و آآپث 
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مقدارحر کت‌رخ نامجدو داست و لی‌امتدادش‌موازی اضلاع صفیوه 


گر 


شطر ‏ مباشد 


تب 


۷1 









۳ ی ی ۱ 
ی یا بان ۱ 
رو هر رد ما 
1 و" ِ ار ۳ / 
‌ ره نی ای ی ۳ | 
ی | 
ه 


وج 
ات 9 


آسیا 


وزیر دارای حر کت‌فیل ورخ مسسباشد 


و مقعبد اسب شب<و 


خانه (مستطیل۲<۳) است تعیین میشود , خانه های عزیست 


مستطیل که دارای ٩‏ 


فت همجوار و ؛ 


کر نك 


۳ 4 


هسبزحر کت‌اسب 


3 


تس 


0 
دق ر ۱ 


كّ 


1 








۳ ۲ 3 
۱ 
ی 


۱ 





3 سس مس 


۱ 1 
۲1 
5 


3 

سا 3 و ۳ 
5 : 
وید 





۱ ۱ 
ِ 





هد 






- ۲۱ 


ی 
3 

۹ #۹ 
) - 
0 
۳ 9 با 1 
باب 
جد 


اا۷ 


7 
۶ 


۳ 





شا ز ۳ 


بباده در سمت تانت و روی سدون حود حواگت میحند 


بععی ررامتداد قائم جلو رفته و عقب بر گشتن وبچپ وراسث 


رفتن برای آن همدوغع است ۰ درصور 
خانه عزیمت خود باشد میتاراس ت که بدلخواه خود يك‌یا دو 
خانه بطرف ی کنس کت خر ,وان اگر در اواین خانه 
بابد يك‌خانه پیشروی 


که ساده درسجخستی 


عزیمت خود نباشد درهر ‏ نویت‌منحصرا 
کند , 

اشکال ۷۱۱۱ و ۲۸ حرکت پیاده های سفید وسیاه را 
که عیی‌خر کنجان: امیکومی‌است وییاده سفید بطرف عرضص 
هشتم وپیاده سیاه نطر فا عرش ینکم پیش افیرود "نضانمیده 
سپولت معلوم میشود که پیاده سفید موفع‌ی در ,کمن خط 


عزیمت وافم است که روی عرض دوم باشد وهمچنین پیاده 


سیاه قبل‌از بازی روی عرض هفتم قرازدارد" 
تعولنشف نان همین است بعکل ااکنه نباش ابتدای 
بازی‌است مر اجعه فرمایند 
تر فد ر تیه (ارتقاء) 
وقتبکه يك بیاده بآخرین و م ز ی اکن 
ركك بناده سفید یکی از خانه‌های عر ض 3۸-11۸ با بك‌باده سیاه 


یکی اژخانه های عرض ۸۱-۱ را اشفال‌نمود) دیگرپیاده 
نبوده و باید بيك‌سوار همرنك‌خود تبدیل (ترفیم) یایده 


متا نات 


میحن‌است ان‌شوان وزین اسب رخ يايك فیل 
باشد والبته بانتغاب طرفیکه صاحب این پیاده ترفیم یافته 
است بستگی خواهد داشت» صاحب این پیاده مجبور نیست 
در انتغاب خود سوار های کشته شده را منظور نظر قرار 
دهد وروی همین اصل است که ۳ باز مبتواند دو 
ویر هن (تا موزیر) ‏ ۳ اسب یابیشتر (تا ۱۰ اسب) 
سه‌فیل بایشتر (تاه ۰فیل ) , سه رخ باسشتر و 
باشد این‌تبدیل پیاده‌را ترفیم گویند 

درشکل !۷۱ وا پیاده های سفید وسیاه واقم در 
خانه های سیاه حر کت نموده وترفیم مییابند 

مپره ای که ترفیم یافته است لا فاصله با کلبه‌قدرت 


تاره خود داخل عمل میشوده 
۲ ۱ 
ملاحظات کلی 9 بضر کت مهر وها 
گر فتن ( کشتن) 

تا اینجا فرض شده بود که هر مپره بتنبائسی در 
روی عرصهٌ شطرنح ترار گرفته است» طبعا این ترتیب هیچ 
وقت صورت خارجی ندارد وحر کت مپره‌ها تابع بعضی فیود 
وشرابطی‌است که ذیلا بشرح آنها می‌پردازيم: 


ات 


هیچ مپره اق در طشم خی کنتا ننی‌توانبم بخانه .ایک 
بوسیله نك‌مپره همر نك خود اشغال شده است بنشیند ولی 
هکس هرمپره می‌تواند خانه مبره غبر همرنك (متعلق به 
رقیب) ودرا اشغال کندة عمل ‏ اخمررا گرفتن( کشتن) بوسیله 
رقیب اول و برداشترن (بلند کردن) از" طرف واقیب: دوه گویند 

میرم کبرنده در جای فپره گرفته شده مستقر مشود 
هیجوقت درباری شطر نج تباید در کشتن اصرار "گید مکر 
درموقعیکه لاافل باری دیگری وجود نداشته اشد 

در عین‌حال بیش‌ار يك‌مهره را نمیتوان گرفت( کشت) 
و سپس نوبت ح رکت‌برقیب دیگر تعلق میکیرد 

هرمپره بهمال‌فستی که حر کت میکند مهره طرف را 
اقیق. مب‌گتد (می کشد) استثنای بیاده که طریقه ری آن 
با سایرین اقتلاف دزد ۰ اسب هیچوفت در خانه مجاور 
خوق موفق. تگرفنن نمی گردة زیرا دسترسی باین"خانه با 
يك‌حر کت برای‌آن غیرمیسر است 

هیچ مپره ای نمی‌تواند درطی مسر خود از روی 
خانه های اشغال‌شده بگذرد. بجزاسب که قادراست از دوی 
پر هن برش گنت 

گر فنین ( کشتن) بوسیله پیاده 


رت تا 


بباده درامتداد قطر ء رو بجاو ودراو لین خا نه موفق 





قزشکل ۷ نناده. سفیة که درخانه سفید. واقم است‌می 
تواند یکی از دورخ سیاه را بگیرد ولی اگر این بیاده در 
هرجای دیگری بود موفق بگرفتن آنها نمیشد» همچنین این 
پیاده ممکن‌است بجای گرفتن يك يا دوخانه بیش‌روی کند. 
پیاده سیاه که درخانه سیاه واقم شده می‌تواند" یکی ازدورخ 
سفید را بگیرد وسلاوه حد اکثر ممکن‌است يك خانه پیش 
اش کت بعنی از آ نجائی که خانه. وم اققال وردته است‌قادر 
نخواهد بود که دوخانه بطرف‌جلو حر کت‌نماید 


گر فتن( کشتن) بوسیلة پیاده 


یت ۵٩‏ ۵ ۵ ما 9 _ 2 


را 
يس 


۶ ۳ ۳2 رم ۲ ۳ 5 توا 1 
را ۷ ۳ 1 ور ۰ 7 ی ایا ره 
7 7 77 
ام ان 0 ده # فر وم 
۲ ف توت و لت 
2 و ۳ ام ام 


اک 
۶ 77 
ی 7 سس 


. 2 کی 6۵ جهن ۳ ۱" چنت حت 





هک ای 2 
بياده گازنده در جای" مره گرخه شده مستفر می‌شود 


سب !ینت 


ومپره اخبررا از عرصه شطر نج بر میدار ند ۰ 

باده تشد که درخانه سساه و ساده تاه که درخانه سفد 
قراردار ند هتنبا بگرفتن یکدیگر بلکه قادر بپیشروی هم 
بمستتنله ۰ 

دراینحال می گویند این" دوپیاده متوقف شده اند یا 
اينکه این دو پیاده متوقف هستند» 


گرفتن در عبور 





ساده‌ای که ارامتبار پش‌روی دوخانه بايك حر کت( در 
حر کت یکم‌خود ) استفاده میکند میحن است درحین عبور 
بوسیله پیاده دشمن گرفته شود باین‌شرط که اگرپیاده متحرك 
بیش‌از بك‌خانه بحای دوخانه بیش ننی‌رفت درمعرشخصر بیاده 
نامبرده دشمن قرار می‌گرفت. بنابراین عمل گرفترن صحیحا 
طثل آنکه ساده سای در خانه. مك بخانه بسقروی رده باشد 
اجرا می‌شوده آين طریقه گرفتن بنام ( گرفتن‌درعبور) مشپور 
است ۰ 

تنپا پیاده مسکن‌است درحین‌عبور بگیرد_ يا گرفته شوده 

گرفتن در عبور طعا مانند سایر گرفتن ها اختباری 
اون بالط اگر خواهتد که يك‌بیاده درعنور گرفته شوذباید 
این گرفتن بلافاصله پس‌از حرکنی‌صورت گیرد که پیاده قدم 


مضاعف برمی‌دارد در عسر این حاأات نی نا اجرای حر کات 


نوبت‌بازی ؛ 


1 مضاعف بر داشته | نم 
باسفید است 


< 
ای 





نو بت باری باه‌یاه | 


وضم ابدائی گرفتن درعبور 
سس 





زو 7 


بعد که سر سب 


نظر می‌رسند گرفتن‌درعبوررا 


واسطه‌ای قانون گرفتن درعبور شامل آن نخواهدشد 


۳ 9 


(۱ 


ِ 
۳ 
#ِ 
ام 





جو اب مپره سفید 
بیاده سفید بادهٌ سیاه را در حین غسور گرفته است 


کیش- تج «قصو ۵ بار ی 





شاه را دروضعی بحال کیش میگویندکه خانه ات 
بوسیلة يك‌مپرء رقیب هدید شده باشد ولو ايشکه خودههرة 
هدند کننده یز آجمزباشده ‏ اعلات حمله بشاه دشمن بوسیله 
کلمةٌ کیش امری عادی لیکن اجباری نیست» 

تن بحز درمورد شاه گفته نمی‌شود یعنی هبچوفت 


سا ۲ 





درمورد وریر یا مپره دیکری اعلان نخواهد شد 
شکل 7۱۷ حالت یك کیش‌را نشان می‌دهد: 
دراین‌شکل رخ بخانه ابکه بوسیله شاه سفید اشفغال 
کرد ناه تحکم می کنده ساترالن می گویند ختام سید دنه ۱ 


شده استه 





درضمن اعلان کیش هبجوقت شاه را نمی گبرند» هميکه 
هر کیشی‌را باید دفم کرد و۳ طریقه برای دفم کیشی که بوسیله 
يك وزیر بایک‌رخ یایک‌فیل بعمل آمده‌است وجود دارد: 

۱-گرفتن مپره ایکه شامرا تهدید میکنده 

۲- تفییر محل‌دادن شاه بغانه ایکه موردتهدیدنیست 

۳ اف ازدادن یکت سره ب خا9 اه ورد دنه 

ولی بجزدو طر بقه برای دفم کیش اسب و ساده دردسن 
تست : 

۱- گرفتن مپرءٌ تهدید کننده 

۲- تغسر محل‌دادن شاه 

1 9 یک شطر نج باز بی‌دقت درحین کیش طوری‌بازی 
کت که شاه خودرا در حال کیش باقی بگذارد این حرححکت 
منظورنگردیده وباید تجدیدشود یعنی بجای‌آن حر کتی‌اجرا 
گردد که عتضمی دفع کیش 1 


وی 0 


ممچنبن اگر یک‌شطر نج باز شاه خود را غورد ک 
قرار دهد باید اف جر کیت را تجدید نماید بح کتادیگری 
بقسمی اجر| کند که شاهش موردکیش واقم نگروه 

قر گام غای موزد کی ززنم شود که دفم آن غیر 
مقدور باشد بازی خاتمه میبابد ومیگویند شاه مات است در 
ابنحال بازی‌کننده مربوطه بدون در نظر گرفتن مپره هائی 
وروی عر ضه شطس نج باقی مانده است مغلوب‌خواهد بود 


بس مفصود از باری شطر نج مات گراکن شاه‌رفس‌است 





در عمل گاهی یش از آانکه بازی مات منعر شود ممکن 
است آن‌را خانمه دهند زرا ید ات اه که 1 بازی ادامه 
باید مطیتنا کدام طرف مات خواهدشد» خائبه دادن ونرك 
بازی بمنزله باختن ومغلوب‌شدن است 

دراین شکل رخ بغانه‌ای که بوسیله شاه سفید اشفغال 
گر دنه تجکم میکند بنابراین شاه شفید کی هاده است 

از آ نجه گفته شد نتیحه هط دم که 

۱- درهر وصم بازی خواه بررسی‌وخواه حل مسئله 
همیشه بطورقطم بک‌شاسقد ویک شاه اه درروی ره 
شطر نج و جوددارد 


اه هت و قلخ درشاه. و دورو اه :ماو زر یکه‌یگی 





سر ۳ 


نی 
۳ درصورتبکه شاه سل و شاه سناه سا روی صحنه 


شطر نج باشند باری هیچ بهیچ خواهدبود 


۷ 


و 
ی 
رم 
۳ 
تا 


ی ۲ کسیر 0 , صوز چات مت کح 


۳ ای تب 
0 





گر ۲ 8 ,1 مه 1۲ 8 
شاه سیاه مات وطرف ساه باخته است 
شک ۲۱ داز م.دهد که شاه سنباه مات است را 
ِ.- وا بر سفت کیش‌داده است 
۲ت. شاه ستاه فاد قیاق سعت بدلیل | نکه کلبه‌خانه 
های محاور ,ان بااشنال شده و بامهندد گردانده | ند 
۳ رخ سباه نمیتواند ویر سفید را کیرد ریراجلو 


فبل‌سفید بازشده وشاه درمعرش ثیش وافم مشود (دراینموقم 


میگویند رخ‌سیاه اچمزاست) 


ی زر ۲۳۳ 


خود ووزبردشمن فرازذهه زرا موسله: رح اتف | جموضده 
کنر .ن 
1 ام دسا 


شکل | 26۷ مات نبودن شاه سقیدر | نشان مسد‌هد 


عا ۲ ۰۵ , .6 0 2 


2۷1 


کت ۲ .0 ۰۳ 4 اب 





و ۵ .۵ با 1 


(شاه سفیدمات شده وطرف سفید باخته است) 
ور برسیاه درحینی که بو سیله وربسر سفید آچمز وله 
موجرمات گردنده استه ویر سفید نمیتواند ویر سیاه را 
بگیرد زیرا خود انهم ازنظر نهدید فیل‌سیاه آچمز است 
قلعه 
مت 


۰ 





2 


نج وگ 5 
؟ ۳9 تب هست و ۱ 
واگ ند مل 4.سوا نب ۵ب 
و ان ۶ به خانه 
عمل قلعه نج ۳ 1 71 راشد 
۷ : ۱ ۱ اب دلق یا الب 
۱ ۳ ‌ بو طه فنه و شاه ارروی ان ابر 9 . 
یی 2 ۱ قلجه ررفتام و 
ی ۹8 شظر هر سیریل عمل قلعه ۳ لا ۳ 
چهار ی ۱ 
#مایش 3 ۰ ظا ‏ را بامپر ده سقیل 
دراین اشکال نماش‌عمل‌و بیان مطلر 
: 
1 همای ۳ حر کا تشان دزر سس هی 
شموده ایم الق آمپره مدای بس 





۷۷/۱ 
4 6 0 ۸ 
سداز قلعه کو چك (0-0) 





۷3 













ی 1 


ی انز ۳ 
2 
یر از 
ی و 3 
۱ نت 


رن ی 
7 7 
2 2 و 
, سوه ۲ ۷ 
ی ها ی ۳و 
3 ۰ 
۳ ۳ ۳ 


۰۹4 ۱ 7 
۱ 7 ۳ 7 
7 ۷ 


-(0-() 
فبل‌از قلعه بزرك ( 0-0-0 ) 


رات ۵ ۱۳ ست 





زر 1 ۵ تما تاه 4 
مداز قلعه بزرك( 0-0-0 ) 


برای قلعه رفتن نخست باید شاه وسیس دع را باری 
نمود درصورتبکه اول رخ باری شود تنپاح کت ز ]معصدویب 
خواهد شد وعمل قلعه وافتا دق کرو 

قلعه رفتن ازطرف رخی که جر کت کروه است قدغن 

میباشد ودرصور تیکه شاه حر کت کرده باشد از.هر 
دو طرف ممنو غ‌خواهد بود 

وین | گر مهن مایت (شاه یارخ) که حر کت‌کرده است 
محددأ| بوضع اول‌خود عو نکن عمل قلعه رفتن هیسر یست* 

قلمه رفتن درموارد پائن | کیدا ممنوعاست : 

۱- گر کلیه خانه های واقسم بین‌شاه ورخ خالی 
نباشد ۰ 

۲ اگر خانه ايکه شاه باید برای قلعه رفتن از آن 
عنوو گنت (1۱ با 4۱ برای شاه سفید و۸ یا۸ه برای‌شاه‌سیاه) 
مورد نهدید يك‌هپره رقبب باشده 


جر ۹۳ 5 کر شاهد وان لخن باشد (سنی نمشو ان بو سیله وه 


رفتن دفع کیش نمود) 


قلعه رفتن .سه منظورصورن فیگبرو: 

٩‏ اامشنت‌شاه 

۲- ارتباط دورخ بطریقی که هريكاز دیگری دفاع 
کنده 

۳ در گر کردن رخپا درم رکز یعنی درجائیکه‌خطوط 
طرفین شروع بگسترش‌مینمایند 

قلعه رفتن نظیر سلامتی است و ارزش آن هنگامی 


معلو م هنود 45 ناقدآن باشند 


(۰(۰٩۰ذَ‌طظةضس‏ 7 ۰(۰ب(بِ- ص۳۳۳ 





ا کی راز شرح این‌مقدمات بپتراست راجم‌بقوانین 
اصلی بازی شطرنح بحث نمائیم 
همیثه سید باری‌را شروع مبکند 





در آغاز باری شطر نج همیثه سعفید نخستین‌حر کت را 
شروع میکند» 

دزجر کتیکم, ماد اهرحر کت ذیگر بیش ازیك مپره 
حر کت تجو اهد کرد ه 

وقتیکه سفید باژی کرد نوبت‌بازی بیاه تعلق‌میگیرد 
سخس ارتی سفید واه ویب تا از 

هیچوقت نمیتوان دوحر کت متوالی اجرا نمود وهسم 


چنین نمیتوان از بازی‌درموردنوبت‌خود خودداری کرد. 





۳ بل 


۲ مه ه‌ای که امس شد بابد بار ی‌شود 
اگر ظرفیکه نوت مرک نااوست یکی ازمپره های 
خودرا لمس کند حتما باید آن‌مهزه را بازی‌نمایده 
درصورشکه "مره لمس شده مپره طرف مقایل باشد 
تما ...ند آنرا بگیرد مگر آنکه قملا خبرداده باشد ویادر 
صمن خر کت بگو ید: مر آب ميکنم ویا بطور واضصح معلوم 


شود که قصندش«بجای, خود گناشتن* است نه #بازی کردن» 





درصهز که شیره اس شفد قابلعر کت‌یا گرفتز تباشد 
عمل‌امس متضمن‌هیچگونه نتیجه‌ای نخواهدبوده| گرمپر‌لمس 
شده دردست "نگاهداری‌شود شطرنج باز مختاراست آن را 
درخانه‌ای که مناسب‌مبند عستقر نماید 
۲ شش‌حالت هیچ بهیج 
حالت بکم 
هیچ بهیچ در ار کافینبو دن‌قوا- هر گاه هادوشاه 








درروی صهفحه شطر نج باقی ما نند باری قویا هویج است 
۳-5 هیجم شاهی نمتو | :ند شاه دیگررا کش نما بد( چون‌در این 
عمل‌حود او نژ دزفعرخن کیش وافم مبکردد ) شایراین مات 


همعدسن فرازن باشاه و ها ركث سوار کوحات بر علبه شاه 





(1/۳ 


طرف «حال است "(سوار های کوچث عبارتند ازفیل واسب) 
حالت دوم 

هیچ بهیچ بوسیله پات - وفتیکه نوبت‌حر کت‌باطرفی 
است "که کیش نبوده وقادر بپیچگو نه حر کتی‌هم نیست هیگو یند 
آنطرف بات شده وبازی هیچ بپجج است (تعداد ۶.ره‌هاشکه 
دراینحالت در روی صفحه شطرنح میباشند دخالتی ندارند) 

شکل ۶1« يك‌مثل ازحالت پاتی‌را نشان میدهد: 

2 ۱9+ 0 ۰ ۸ 


9 

*ف 

من 
۲ 


كِ ای 
۳ وم مج 


9 


.بت . جر 0 ح د چبت: جح 
مسج ای اقٌ 0 ح تس ند 





1 2 ۱ 6 ۰ ۳۳ ۸۳۰ 
«توبت خر کت باسفید پات بازی هیچ نیج * 
شاه سفید بدون آنکه مورد کیش باشد قادر بحر کت 


1 ات 4 


۳۹ 


اسب سفید که آچمزاست (بوسیله وزیرسیاه) بدوت 
| نکه شاه خودرا درهعرشی, کیش فر ار دهد جر کنت نگ مقدو ر 
است .۰ 

س‌چون شاه شقن ام نبوده و نوت بازی‌هم ااواست 
و ارطرف دیگر قاذر بر کت هم نیست باری پات وهیچ 


اب تست تس ستاسط متا چاه روت اس 


فبو هي کز اجه #طبار مر ق. هیرگ 


بدون اهمیت ذادن بموقع ولحظاً بازی پتجاه حر کت متوالی 
(پنجاه حر کت‌سفید- پنجاه حر کت سیاه) طوری بازی شود 
که درطی این‌خر کات هیج بیاده ای و کت دوع هیچ 
مپره‌ای گرفته نشودممکن‌انت بازی‌را خانه‌داد وهیج بپیچ 
[زطرف یکی از دورقیب اعلان شود 

| گر بازی (دامه يافته و منحر بسات گرود با پس. از 
4 يك بیاده خی کت کرد با سک میوگ 6 شا هبچباث 
ازطرفین نمیتوانند حقی‌راکه بین خودشان برای اعلان‌هیچ 
هیچ وختم بازی داشتند از ان استفاده نکردند برای‌خود 


محمو ظط بدار ند ۰ کر [ که قبل‌ار مات شرابط معتصی | نود 
قسم هیچ‌بپیچ مجدداً فراهم‌شود 


۹ 


ار ۱۳۳۲ ۶ ۳ ۳۳۳ ۳۳۷ +۴۳۰ 


گرفتن از نو شروع واعلان مشوده 
حالت چهار م 





هیچ بهرج درا ثرر جعت‌ببك وضع ۵ 
وسح مین سه هرنبه متوالی اناد شود باری ی 
خو اهد شد 

دراین لحظه هیچ‌بپیج اعلان‌میشود و درصور تیک 


طررفین بازی را عیبر داده وادامه دهند نمی تو | نند این‌حق 


را مجدداً ادعانمانند 
حالت پنجم 





را فرارداد دو جانه ممکن است باری هی سوه اعلان شود 


یکی اردوطرف هیچ بپیچ را بیشنهاد میکند ودرصورتیکه 
رفیبش پدیرفت باری خاتمه یافته وهیچ‌بپیج محسوب میشود 


هم مج او سیله کیش دالم- درصور تبکه یکی‌ازدو 
طرف که نو نت جر کت با او ست ثایت کند که قادراست کیش 


۱ 


دائم بدهد بازی‌هیج بهیچ خواهد بود 

مثال: فرض‌ميکنيم شاه سفید در۲ اسب‌سفید در9۳ 
شاه سیاه در۸۲ بباده سباه در2۳ ووزیرسیاه درم باشدسفید 
بازی نموده و بوسیله کیش دائم بازی‌را هیچبهیچ میکند: 
۰ ۳8۰ :9۵2۲۷ 1 0۵۳ ۲۰ :۳2۱ 7۳ 6۱ .۱ 

کیشهای متوالی ولاینقطم مانم‌میشو ند که وزبرسیاه 
داخل عمل‌شده وشاه خودرا نجات دهد 

درحقیقت حالت‌ششم یکی از حالات خاص حالت های 
سوم وچپارم تاره مس است 


_-6(۲- 


فو اش اون بازی 


٩۵م‎ 





اگرکسی بخواهد باتمام ۳۲ مره شطرنح بازی کند 
و تا نو اند باث بیاده را هدایت نموده و مسندوزارت 
بر ساند در حهمفت یکنوع دیوانگی بر ج داده استه تست 
بررسی ‏ مساثل آسان, وسسی برداختی بحل‌سالل‌مضکل؛ نبا 
طریقه منطقی آموزش بشمار میرود وروی همین اصل است 
که ما دراینجا آموزش قوانین آخر بازی را قبلا شروع 
نموده ودرخاتمه ابتدای باری‌را بررسی خواهیم کرد 
مقصود از بحث قوانین آخر بازی ایجاد یک مبنای 
علمی نسبت بآخر بازیپای عملی‌است» ریرا نبرد بین‌قوای 


جز ی را نشان‌داده و در شحه مطالب نپم. کلی از آن ستنیاط 


میگردد ۳ 


اقا تقد تارق رض ری ک یاقا لد قوف [هز 
آخربازی راکه یشتر درعمل پیشآمد: میکنند موردبررسی 


فرار د هبل , 


يك‌شاه ۵9 درمقابل شاه وفیل دشمن 0 27 هیچ 





پیج ات 
ژ بر فو ای طرف رای | بحاد وضع مأنئی کافی کیت او بسهید: 
ثر دیب بایک دلیل متشانه | 6 


يث‌شاه وق درمقایل‌شاه و اسب رقیب (م هیچ 
بنج خو اهد نود 


رک شاه جع در مقابل‌شاه ورح طرف‌دیگر 0 9 





مات است ۰ 





دراین مورد ظفر و تفوق بدون هیچگونه اشکالی 
بدست می آید چنانچه دربررسی شماوء یه ایت‌را ائات 
خواهیم کرد 

اثبات امکان مات اتغیرات زیادی ک» وجود دارد 
مسکناست نات کل آهز ی کی دوش کشده گرادگه سای این 
مارضایت نمیدهیم که خو اند گان‌ای ن کتاب از حافظه خود کمت 
بگیرند بلکه: میل‌داريم در كت قضابا را شوه در| که [ شا 
وا گذار کنیم . 


ووح 1 دلیل دراسنحا از سان تسده حر کات نا مفهوم 


صر فنظر نموده وننها یک طریقه کلی موفقیت‌را شرح هيدهيم 


ت 


کی از ۳ 
ی 







شمارة ۱ 





2 
ره 


_ 


ی ۳ 
: ی 
1 تام 
ِ سب 
۳ 





2 8 ۰86۶ ۲۲ ,کت ات 
و ات اف ٩‏ جاح 


سقرل بازی نموده و درد 


۲ -۲۵۱ .۱ 
مادامی که شاه سیاه دروسط صحنه است سفیدموفق 
تخواهدشد که وضم ماتی‌را فراهم نمایده پس نخستین کاری که 
بدان باید اقداء کرد راندن شاه سباه بجاشبه شطر نج | ست 
وچون تنپا رخ سفید توانائی این کاررا ندارد کمک 
شاه مربوصه لازم خواهد بود » بنابراین شاه سفید بطرف 
مر کز یعنی جائبکه باید شاه سیاه‌را از آنجا براند رهسیار 


۳ 


سب 6 6 سب 


۵-6 0 و 
۶ 0 ۷۲۷۲ ۲.۰ 
0 6 ۰-۳ ۳.۰ 
م۵ ۲ 6۶ ۱6۳ .۶ 


ولی‌شاه سیاه بدون فشار واعمال زور مر کززا ترك‌خواهد 
1 
:۱6۰ ۲۱-۶ .۵ 
۱۵4 4 
درانحاشاه‌شفید مر کزز| اشغال. کر هو شاه‌ستاه نمیتو اند 
بدانجا رجعت نماید زیرا هیجوقت دو شاه نمیتوانند مجاور 
یکدیگر واقم شوند» سفید برای راندن شاه سیاه بحاشه 
شطر نج کوشش میکند یعنی میخواهد بتدریح فضای حر کت 
شاه‌سیاه را کوچک نماید 
۵-7 ی 
م- 6۱[ ۷ 
ا کنوت شاه سیاه دریک مریم ٩‏ خانه ای زندانی 
شد است 
71-07 3 
۲۵1-7 ۰-۶ .۸ 
٩. ٩ ۲7 9-‏ 


۳۹ 


۷- 11 69-1 ۱۰ 
اگر: 
( خر کت منتظر») 16-0 .۱۱ وال۱8 ۱۰ 
مات 10-۱ ,۱۲ ۳۱۵-۱۶۶ 
۲9۷-۷ 6 6 .۱۱ 
۵-6۰۱ ۱۲۰ 
نه اینکه : 
16۱۱۱۲ ۱۶,۱ 
زیرا میدان مانور شاه سیاه ۱۰ خانه مبشود در 


صورتی که بترتیب پیش بشش‌خانه تقلیل‌یافت» 


۷-۷ ۲ سب .۱۲ 
0۷-۷ ۱۳۰ 
6۱۷-۸ ۲ ۴ :۱۶ 
۲۸-۸ ۵7 ۱۵۰ 
۱9۸-۸ 7 ۲ +۱ 


مات ۲6۷-6۸ ۱۷۰ 





زب 








رم ۳ 


ر در | راه حل‌های یی ند و حود دارد که کشف 
با هه بت امکان بذیر است وهمجنین در راه حلی حه 
مان کردیم بر ای شاه سباه حر کات دیگری سز سمش سی می 


شود 


شاه وقم درمقابل‌شاه ووزیر دشمن ع لا مات 








وج مات بو سیله وریر همان طریقی که بارخ ۶ملی 
وت حاصل» مشود و ضیعا آسان‌ترهم ن مت و لی بابد هو جه 
بود. که اس و او قات سره یت سأت من کر رد » چنانچه نیو نه 


ان درشماره ۲ سداست: 





۲ . اف7 
#7 ۱ اف ی ۱ ار 
تفت مت 


۳ ۳ 


شاه 9 درمقا بل شاه و دو قیل حرف 3 13 3 


سحت. 





تس 
تا وت سس تحت ی 





5 - 


مات کردن بادوفیل اندکی مشگلتر وطولانی‌تر ازمات کردن 
بوسیله يك‌رخ است ووضم ماتی بااین اختلاف که : شاه‌سیاه 


با ید بیکی از گوشه‌ها را سده شود نظبزرخ صو رت میگرد» 












#_ 
هرت 


شماره ۱ 







7 دز 7 رک 
-_َِِ سأر ره 


مر 
رم 
ِ ۰ 


۳2 


نی ات چا ال 
کت ,بت . ال ط ...هی کت چات انس 


ال از 0 خ ۲ اه 


شروع وبرد باسفید است 
(-16] (شاه سفید بطرف مر کزمیل‌میکند) 2۱-9۲ .۱ 
(شاه سیاه‌دراثر بسته شدن راه نمیتواند به فیل‌ها نزديك‌شود) 
3 م -۳6۵ ۳۲۱۵-۲۲ .۳ زهع-۳ع۳ ,۵۲-۳ ۷ 
۲۰ ۲۱ .1 ن۵عع ۴ و۳۳2۲ ره :6۵ ,۳۵-۳ 6 
(شاه سیاه باید مر کزرا ترك ووا گذار نماید) ندع-6۵ار۳م 
۱۵-9 ۲۵۲-۱۳۲ ۸ :ه] ر6ل-۳ ۷.6 


۰ :16۷-۱۷ « ۵ه-6۳ ۲ ۰ ۲۹۵ ده ۲۵-0 ٩.‏ 
۴۱۵۰ ۱۳۰ :۸ ۸ سحم- ۱۵ ۱۲۰ ز۸ع- ۱۷ <۲۱۱۳-۵ 
۸ ۵۷۸۱۱۵ اه 6 ۱۵ ۸-۵۷ ۲۲ 81 
۵۷-۸ ۳۵۹۷ ۱۷۰ ۹۵۸۵۷ ۱-۵۷ ۱۳۰ <8۸- 
۱۷۰۸ هم وو۲ ۱8 ۱۸-۱۷ ۳۶۷-۲۸۱ ,۱۸ 


۲۰-۲۶۷۰ 

نه | ینکه: (بات13ه-۲۷ ۲۰) 

0۵ ۲۲ ۱۷۲۱۸۵ ۳۵۲-۱۲ ۲۱۰ ۱۱۱۸۰-1۱۷ 
مات 9۲ 


شاه ت در مقاىل‌شاه و فمل و است باخته گ 147 («ت 


محسوب میگردد 
اما این حالت در آخر باژی کمتر اتفاق میافتد وحصول مانی 


و ملال مستد بان حو هد سل و ما سررسی اف موصوع را ۰ 
کتاب کامل شطر نج محول‌ميکنيم 





بازی ان ف درمقابل شاه و دو اسب س 22 2 





باوجود قوای‌ژیادی که وجود دارد به هیچ بپیچ‌منجر خواهدشد 











بت 


واین مطلب موجب او لبن تعجبی است که مبتدیان در بررسی 
قواتین بان برخورد مینماینده 


۳ 
7 ت۳7 
ول 


شبارة > 


4 
سای ی ۷ 
رس درس ۰ 
را ض ۳ 0 و 
نی ۳ 0 
4 وب 5 ! تِ 
1 27 
اف سم ره ۰ 
تا 2 
رم و 
۳ "سر ِ عر انیس ق 


مس کت , 50 8۳ اب _ مت ام 
کت کی ,۱ 0 _ جع بت اس انس 





۲ قاس اس جوا مد 


بازی هیچ بپیچ 
۸ 3۸ 1 ۱ 

هیچ بپیچ ۹۵۸-۸۱ 6-11۰ 
ره اینکه: 

مات ۵-۲۷ .۲ تناو مب ۱ 
نها درنتیجه این‌خطای بزرك حصول‌ماتی امکان‌بذیر 

است ۰ 

۱ کنون آخربازی‌را درحالتیکه نها پیاده وشاه‌وجود 


دارد بررسی مينمائيم 
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پع اب و ۰ ی را ۱ 
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شماره 6 
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نیع :وا ین ی سس ی ۱ 

ری :۲ 
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فا اقا وت 9 


ی 
ی 
ط 7 اه ۰ 
کر ۳ ۳ نم وق ره 
: و ۰ ۰ 
۳ 1 
سم رم 2 ۳ ِ ۵ ی 
۹ نس و ۳ 1 ۳ ی 
7 و و 
7 
مب 
۱ 7 


که 
3 
7 
۳ 
۳۳ 0 ۱ 
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8 ی ۰1 ۰5 6 ۰6 و9 


شیر باسفید و بازی هج دج 


دراینحا این مسئله را مورد بررسی قرار هیدهیم که : 











(ملاحظه مشود که شاه‌سفید قادر بنگاهداری‌بيادة خودنیست) 

تور حل این مسئله در دهن حود قطر ی ار ساده به 
طرفی که اید وزیرشود (سمت‌حر کت) رسم مینمائیم ناحاشیه 
شطر نج را قطع کند سپس باه مر بم درروی این قطر بنا می 
کنیم* درشماره ‌ 3طر زطه ح<س اي هام حول رسم سل هه 
است ۰ 


واعدی : شاه موفعی توافت تردن نیاده دشمن موفق 


ست ۷ مس 


میشود که در مر بع آن باده راش ۰ 





دراینجا شاه درمربم پیادة سفید قرارداشته و آن را 
متوقف‌میکند. 
مشال: 
۰ :6۶-06 ۵۶-۰ ۲۰ :۶ 1۳-6 ۵۳-۲ .۱ 
۵۷-۶ .۵ ۹۷ 8-2۷ .4 نام- هو 
هیچبپیچ 6۸ >« ۳|,1۸۱۷] 


شماره 7" شامل يك‌تمرین عملی قانون مر‌بم ات 
۵ ۵ ۵ سم 2 


شماره 1 


سر مد" ق. ۱6 تخت ات" 
قنور چا ۵ چت. حب 





سب 0۳ سب 


۲-۳ ۵ .۱ 
نه اینکه : 
میاه باژق‌وا مبرد ۷ 1۸91۳ 21-۷2 .۱ 
شاه سیاه پیاده آخری سفیدرا گرفته وبالاخره يك پیاده 
خودرا بورارت مبرسانده 
:۱-۰ سیم _ ۷۵ 
4 اا تنگه 
۷۰۷۳۷ :6982 (0 وس :۱ 
سفید بای را میبرده دوپیاده سفید خود شان را به 
نثپائی درمقابل شاه سیاه محافظت مبکنند زیرا شاه سیاه 
فادر بنگر فتن بیاده 17 نیست ( بشتیبان دارد) و در صورتیکه 
بخواهد پیاده ۵ را بگیرد از مربم پیاده دیگر خارج می 
گردد ۰ 
۳۵ ۲۱۳۸ 
4 انکه: 
۰۱۱۳-۷ ۶۵ 1۸۱۳ .۲ با ۸۲۶۶2 5۱۳ .۲ 
درانحالت شاه سفید در مر بع باده (ا ثرار ندارد و 
درشحه سباه باری‌را خواهدبرده 
۹-۷ ست. . .لا 
به انکه : 


9 ۵ 


ام ۷۱۳۲۵ ۱۲ ۳2۶ اه نت ۲۰ 


و نیز | گر بتر تیب: 
۲( ۱2( ۲ 1 اوسد..۲۰ 
بازی شود سفید خواهد برد . 
س‌در هردو حالت؛ شاه سفید بیاده های سباه را می 
گیرد ويك پیاده خودرا وزیر مینماید 
۲-۲ ۷۲ .۳ 
بدین تر تیب سفید هیچ بپیچ میکند و الا باراء هر 
حر کت نگوق سبأه فم خواهنه کزده ملاحطظه ماو ی 5 
باده های ساه ورود بخانه های 8۳ و8۲ را برای‌شاه سفید 
غرمقدور میکننده اگر ازطرف دیگر سفید چنین بازی کند: 
۱۰۳۲ با 18۱-1۲ .4 :۳۱۲-۵۱::۲-1۳ ۳ 
سیاه خواهه برد 


۲۵۷-۳ "- 
۳-۲ ۲ .؟ 


کتام سرقرل ناویا درخانه های ۳ و ۲ و شاه سبأه 
دوخانه های ۸۲ وله بازی مسکنتده: بباده ها هادزتحر کش 
و ست‌روی سوده و تیه آگرفته هم دمشو ند لد | باری هیچ 


1 


مت 0 9 .سل 


هیچوفت ویر نخواهد شد 


شماره ۷ 


7 ۱ ِ 2 


72 ره 
۱ ۳ 
72 


.گس جع ۳ هت خ 





۲ ۳۳ ۳ ۱ 
ژ زر ۵ ۷ شاج سیراه درو رکه کو هو تر كت ۳ 

باری را هریج بهپیچ خو اهد کرد 
کلیه مانورهای سقیدیبی تفاوت بوده ومتعصرا بیات 





۸ ۸ 
۷ ِ" 
۹ ۱ 3 
2 مه شماره ۸ 
ء 1 3 
بآ ۳ 
1 [۲ 
1۱ ۱ 
6۵-1 ب. ۱ 
شاه سیاه خواستار اشفال گوشهٌ 1۸ برای ایجاد وضم 
او ۷ ات ۰ 
0-71 ۲۳۵ ۲۰ 
شاه سفیدهم دراین عمل باشاه سیاه مقابله میکند 
۳ بت ۲ 
۷-۸ ۵۳۲-۷ ۳۰ 


شاه سیاه باید با کمال راحتی‌خیال برای نیل بحالت 
مطلوب از 0۷ به 6۸ بروده حال| گر شاه سفید درجلو پیاده 


بت 9ات 


خود بماند برای‌آن مانعی بشمار مبرود ودرصورتیگه بخواهد 
برای با زکردن راه آن ازستوند خارج‌شود شاه سیاه گوشة 
نحات دهنده را اشغال و اهند :گرد 


۶۰. ۲-6 ۸-۷ 
۵.۰ ۶-5 ۱6 6۷-۸ 
"۰ 5-7 ۳۸-۷ 
۷۰ ۵۷-۸ ۱ ۷-۸ 
۸۰ ۵7-۷ 6۸-۷ 
٩. بات‎ 


متیر | وان نتیجه گرفت که در آخر باری مثلا در 


وضم‌شاه و ساده سفق گ 4 درمقابل شاه سباه ی 4 





شاه سباه وحم تدافعی شماره ۷ با ۸ را | تخاذ کند بیاده‌رح 
هبعوفت وزارت خواهد رسد 


| کنون آخربازی را در مورد شاه و بیاده گ 


درمقایل شاه دشمن هه با فرش آ نکه باده بیادة رخ نیست 


بررسي‌مينمايم» ضمنا دراینجا فرض ميکنيم که شاه‌سفیدحر کت 
بیاده خو درا بشتیبانی مننماید و شاه ی شش مک نب 
3 آین‌شر یه ی اه 


نات 


درشمارة ٩‏ وانحه که نعداً بئظر فبرشد ادله خود را 
دوی تیاده و بر متکی هيکنيم ۰ ا لته تارکفت که سایر 
بیاده‌ها دارای این‌ارزشوشایستگی نینتند بلکه هرچه گفته‌می 
شود درمورد يك‌بیاده غبرمشخص باستثنای پیاده رخ قابل 
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و ۱ 
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ایو 
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۳ یدصت 


خروع تا سقید: باری‌هیج > 


سرو عم باسیاه بر د با سیقرد 


پس نوبت بای داشتن با او ل‌بازی کردن خود يك 


سس امتماری مار مر و ری و در سشحه فورا له بائن‌طر ح 


مسگرورگاد 

این امتیاز ازچه عاملی ناشی‌میشود ‏ وچگونه مسکن 
است آنا وبدون صرف‌فکر بحل‌آن اقدام کرد و دانست که 
برحسي اینکه امتباز شروع حر کت باسفید یاسیاه باشد برد 
تب بان طرف‌ااشوآهد یود ؟ 

برای اون دفعه دوراند (۲۱۲۸۳۵ ) کشیش باین 
سوّال جواب داد واساس آن‌را بر روی فرش خانه های‌مو نر 
شاد باه (۱۸۰) 

خانه های مور خانه‌هانی هستتد که شاه باند یکی از 





آنپارا اشغال نیاید تاتواند پیاده خودرا بمنظور ورير شدن 
کیراق که 
اشکال ۱۰ و ۱۱ ۱۲9 و۱۳ خانه های موّتررا برحسب 


[ نگ ساده در خانه دوم سوم چپارم با بنجم خود باشد 


شا مد‌هند 
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> ات و ۳ ۹ ۳ 
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۷ ار 


ن 
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۳ بر سر 3 7 ی 
مر ۳ جر ِ 
۳ ۳ او ۴ : ۰ زاب 3 


#ل 


ت ک اقت و 8 2۲ . ۲ 


ها ‌ ِ كِ # ۳ 1 
انم ۰ 1 ِ "اصا رز ب ۵ ریق | 
۳ ذ 1 ي تیاس ۳ 

توف ی 1 ۳ 





شمارة۱ ۱ 


مخ لا مق ۵ هو اد هی ال بیدا ال و عو... ات 


۱ 









ی تا 
7 ی یه 0 


4 ی ۳ ۹ 1 
5 ی 






۳ 4 ی 
:5 3 1 5 
سبا 0 ی اد 
دم 1 تن ی 5 
ی یه 5 ی ۱ 
دج ۱ اه ی ۳ 
بو 1 ۱ 
و ؟ ۳ 
میج نف ۳۹۹۰ 


ام 

7 
ی و 
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ره 


ی ی 
۵ 5 
۱ 
اج ی 
1 ید وان ۹ 2 0 





۱ 
۹ ۹ 
ی ۵ شنت ۹ 


۲۳۳۹ 





۱ 


سر 5 بت 


2۰۱0 


اهاز 


همحنین ما حظه ميکنيم که خانه‌های مو نر ازسه ستون‌تشکیل 
هیگردند ۰ 


ستون‌پیاده ودوستون طرفین آن 





دراشکال خشماره های ۰ ۱ و ۱ ۱ و ۱۲ ۱ موقعی بازی 
بنغم سفید تمام خواهدشد که شاه بتواند یکی از خانه‌هائی 
را که باشاه سفید نمایش داده ایم اشغال‌کند (خانه‌های‌موثر) 
در اینجا وضم شاه سیاه یا تفدم و تأخر سرواج بازی تأثیری 
ندارد » 
| ون متو ان نه بر ی 2 عطی نوجه کرد 
بطور کلی بهمان ترتیبی که ما اطلاعات نظری خودرا 
بیان ميکنيم 


1 که دشک ,شماریه شاه شید در قانه: موش 


مبتدیان نیز بایدآ نپارا نعقیب کنند 


نیست بر حسب [ نکه‌سباه یاسفیدبازی‌راشرو ع کند باری بنقم سفید 
بوده و یا هیچ بپیج میشود 
شر وع (اسفید شید : بادی هیچ بهیی 
۵۳۳ ۲۷ ۳ ۱ 
کت ی را رگ 


خود یاعقب آن‌قرانمیکردو-ایزن خود علامت هیچ بمیچ 


حتمی الوفو ع است). 
۵6۵ ۹۸۳۳۱ ۳ (۵-1۵ع3۳ 


( شاه شیاه برای 1 0 با ستروی شاه سرا مخالفت 
مود ه ومانم آن گردد که حأ زه مو نرواقم دردو قدمی جلو بیاده 
خودرا اشغال‌نمایّد آن‌را قیب‌میکند) 01-41 .4 
(شاه سل واد. تست که ار حلو بباده حو د رد نشود) ۰ 
و 10 ,۱.10۳۶ :100-4 ,۳6۳-۳ .۵ ۹۵-9 
(شاه سباه تقایل خودرا حو ظط میبکند) 
۶-۰ ۷ 
(باده بدون | زت» میتی مقاومت داشته باشد 
ستروی مگ : و لی این ع-ل مج بمسمیت و باری سح ۳ 
خو اهد شد) 
0۶-۰ 0-۷ «2-16ع3۹ .۸ :361-1 
,6۵-0 ۱۱ :۵۷-۷ له ۱۰۰ :3۷-2۷ 
16۸-۸4 1-0۷ ۸-6۸۱۳ ۲۰3۵-60:10 ۱ :110۷-0۸ 
بات«( تنها و سیله حفظ ساذه) 56۲-07 ,ع۱ 


هس 


شر وع باسیاه : فع بادفید 
۵0۵ : .۱ 
(شاه سیاه یکی از خانه های موّثر را اجبارا تسلی هم 
میکندع باعت) 
و (ىازی # سقمد | ست : مر اجعه بشکل‌شماره۱۰) 10۳-۶ 3 
۶۷ ۳۰ :16۵-8 
(نه اينکه ۲-۳4 .۳ یا :۲-42 ۳۰ بازی 
هیچ. بهیج) 
۵-۰ .۵ 36-۷ «ی 16 .۶ نوه-*-10 
(ا کنر کته 1-۰ ۵ اجرا شود نفم خواهد کرد : مراجمه 
نش‌کل شماره ۱۱ هه آنکه : ۵0۲2۸ وزیا با الا 
حر کت 11۷-۷ باری‌هیج بپیچ میشود) 
۸۸ 130 ۷۰۲-۰ :36۷-۸ بت 11۵ د :30۷-۷ 
10۳-1 ۵۸۰۸ :ولو .م۸ 
(نه اه 
10۸-۸ هه ۱ ار و 
زیرا در سعحه بازی جر سوه مبشود.) 
نم میکند ۹-۰۷ ,۱۰ ۳0۸6۸ 
| کنون در موردیکه يك بیاده سفید و يك پیاده سیاه‌متتقا بلا 
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سرت سصسحسی ‏ نت تست 


سفید 


با ید 


زِ :لو 0 


نا 


1 
ز ۵ اس اه <جه 


له نما بد) 


ر؛ 


لب 


ی 3 5 


أ۱ میاه ساده سفق 


در | گر فنه و بازی و و واه 


۱ 


ره ۰4 


ء ۳۷ 1۵72۰ 


۱. 122 


۱. ۲-۱ 


سیف با 


و۵ 


رعل او ده و هیه 


ت" ۱ 
انس 
» 
و 7 
۵ 9 
2 4 
کل 
هه 
* 
و 4 
5۳5 
۳ | 
ک چ 
چم شا 
۴ 2۰ 
اف 
۳ 
سس 
اف 
4 تا 
۰۸ 
اف 
رف 
۳ 
سا 
۷ 
ف 


های خود ا 


۳ 
نیک 


: ال شنم | سه 


مت لین 


ار دار زد ه شاه 


ی که او ل 


بو سیب 


پيادة 


۹ 
اقسی 


1 

ك 

2 و 
مي 
بی وا 

۴ 
0 

گ 


شرو ع‌میکند 
دردو طرف 


1 

و 3 
هه - 
۳ چ 
3 


3 
۹ 


ساده 


7 


1 


۹ و یب ی 
۱۱ 
لا : ‌ ۳ 
۱ ۳ ی سدد 
۱ 
و 





1 ۳ 
رس 





0 1 
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بشید میرد 9ع ظ ۲ و۳۵۳۵ 
سباه بار ی هر ده و میبر ۵ 








سبأه هدر د 1۳-۲ و11 ۱ 1۳-۳۷۵ ۱ 


دوسمارد ۱ شاه‌ها دور یکت حرف سبون ام 9 سل 








بیاده های حود گر ار دار ند و صمنا هر شاه در رف باده حود 
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فادون حدود دوراند شیش(۱۸۱۰) 





ج 1 ك 3 ۷ » ۱ 1 ۹ 17 .۰ 
شاهی در بات عجد ماد ه دشهءی را اشغانی مد ارن و > 43 


یس سح ی سس سس 











نت ۱ ند 


حديك پیاده ارت است از ۳خانه ای که بجز خانه 
اشتال‌شده آن ازچیت عرض چدا میشود: * حدود پیاده سیاه 
عار ند از 99 وه و۵ و حدود بیاده سفید عتار نند. ار ۶ظ 
وی و 
درابنحاحدود راست محسوب: نمیشو ند ز یر اهردوشاه در 
طرف چپ قرار گرفته |نده 
ببداه بار ی مسکند 





۱۵۵ ۳ بظ بعط 2 ۲ ص12 .۱ 
(نه اینکه: ٩۵-۵۵۶‏ .۳ زیرابااجرای حر کت: ۵>س>آبازی 


دیا 14 2 ۳6۱-15 
(شاه سفید بك‌حد سیاه را اشغال‌میکند بالنتیجه پیاده 

یام | گر فته و مادم خودو| حقط مشاید) 
16-5 دحن_ 1۲9 ٩.‏ 10۷-0 دی 1ج ۲۳1-۷ 
۳ 0۵ ۸ و 56۷ 86-00۵ .۷ 

(ییاده را ازدست داد ولی بازی‌را نباخت) 
هیچ بپیچ 1۱-۰۱ 6۵ ۶« ۲2 ٩‏ 
شام سقیه. نان بازق‌ناید ول فادونست یکی ارخانه 
های. موّثررا که دوقدم جلو بیاده قراردارند اشغال کندل(مراچعه 


بشمار ۲5 ۱) 


ی 
سید باری هیکند 

,> :114-4 ۷ 321-1 «عط 126 .۱ 

(شاه سیاه از دود سیاه که درروی عرض‌پیاده خودقراو 

دارند دفاع مینماید) (6-1 «ع- 1164 .۳ 


هيچ‌شاهی نمیتواند حدرقیب خودرا اشفغال کند فقط هر 
ركث ساده خود را <م خواهند کرده 


درشماوه ۲1 بث مر ین ۶ملی از فانون حدو د که ب 








قانون خانه‌های مور تر کیب‌شده است بنظر میرسد : 


6) 0۱۹۲ 20[ 


شمار ۱۰6 






ی 
#فن 


» یی 
پ سر 
۳ ار 
کت ۳2 خر عر رر زد 
ِ با ی ین و 
4 نی یرگن ار 
ور ۳ 2 


ای د ۵ دق ای نآ 


دا تا تیه لها حفوم بت تحت 


سفید باری امودد و هیبرد 


۱. 6۶-0 

(تشا حز کی که هر ز ۰ [ کار تس اسراب باری حصی. د 1 

ساده سیاه ستروی فب‌کند ووفتسکه شاه سم هت باده سیاه را 
گرفت شاه سیاه به6۷ آمده و باری را همج بپیچ‌هینماید) 

16۸-0۷: 

)۱۰ -« 16۸۷: ۲۰ 6-۵۰: 1۷-2۵ ۳.۰ 6۵-۷ 

(و میبرد 30۷-47 .وز۵] ۵و8 6۹۵۷۲ . ز:۵ع-1 1:8 


16۶-9۰ ,۲ 
(برای آنکه حدسباه دا اشغال‌شوده نهاینکه:: 
۱۷۰۰ ,دوع ۶ .۲ 
زیرادر نتیجه بازی‌هیچ‌بپیچ میگردد) 
6۵-۱ ء 16۷-۷ رهم1۳30 ۳۰ :1۸0۷-۵۷ 
(يك‌حد سیاه را اشغال‌نموده , پیاده سیاه را میگبرد و 
بازی‌را میبرد زیرا شاه سفید وقتیپیاده سیاه را گرفت يك‌خانه 
موّثررا اشغال مینماید مراجعه بشماره۱۳) 


و 6۱-0۱۵۷ ٩‏ 10۸-6۷ می-3۹ .۵ :۷0۷-۸ 


ستت ه ۷ سب 


٩ ۷‏ )۷ ۸ ۲۵۷-0۱۴۹6۸۲۷ ۷۰ 
(0۸-۸ بحع مه ۱۱۰ ۹6۱-6۸۸ ۱۰۰ نع ٩‏ 
و مدرد 6۸۷۱۱۳۰۳۹۹۷ ۷ع-م ۱۲۰ 


| کنون خر بازی رادرمورد: شاهووزیر سفید هه 





درمقایل ان و نساده سیاه ت‌ ۹ 5 ۳ همم 


فلندر (۱۸۰۳) ۲۲۱۱۱۱۱06۲ 


7 7 





> و 


یم 


7 


0 همست سح 


سفید بازی‌نموده ومیبرد 


(9 


بر ای 4 سای لب سرد مادك ساده و بکهد ی و زر بر 
تنهاتی برای این کار کافی نیست ریرا شاه سیاه طوری حر کت 
خودر | تطمیق میدهد که باده خو درا تکاهدازی نما ید ار طرف 
قح درا سعیطد ضعی کند خو در | سباده ریات کتد باده 


ور بر ی و بازی هجج بلج خو |هدشد 


س سفید باید طریقه خاصی بکاربندد تا بتواند دراین 


بازی‌نفم نماید و آن‌طریقه اين است: 


وز ترسفید با اجرای بات رشثته حر کات لار م) شاه سباه 
ی ۴۴۴۴۴۱:۱۱ 


ِ‌ 
۱ ۱ 


۱ مجبورمیکند که جلو بیاده غود برود رواین عمل بات لحظه 


سس سس 
سسیبتستسستتححگ ۳۳۳ 


بیاده را از ستروی وور یز شدن باز مبدارده 
ال | ۹ سقیت از این هر یم ات اوه مو دم و بت قد م 


بیاده سیاه نزدیبث مود * ور بر سفید عبت این ما :ور را 





نقدر نجد ید قب‌کناد تاشناة سای لت براق کباقه وژبق طرفتن تیاده 


سیای خودرا بآن نژديك نماید 


:۵۲-۷۰ :1۲۵-8۶1 1۲۲-۵۷ ۱۸-۵۲۰ .۱ 
6۳)٩(,‏ 1۲6 ء ول(یااع) ۷۲-۵۲ :12:1۲ .۲ 
8۱-65 :16۵۳-۳۲ .۵ :۱ 


(برای آ که ساده از بین رود ان را تقو بت میاید) 








کس ( مگ 

(شاه سفید خودش را بپیاده نزديك مینماید) ۷-64 .+ 

116۱-0۷: ۷۰ ۲۳-۲: 1-0 

(| گرح رکت 34۲-0۳ ۷-۰ اجراشود درمقابل‌حر کت 

۶۲۱ .۸ اجرا خواهد شد) 

٩.2166۳ 6۲ ۳‏ :30۱-۷ یل ۲۱۲ .و 

0۳+ 30۱-6۱: ۱۱۰ 6۵ 64۱-۲: ۰ ۲۳ ۰۰ 

۵۰ .۱ ذاع-۳۶۱ ۲ 0۲1 ۱۳۰ :۱۲-۱ 

6 ۱۵ 0۱ ۳۵۳۱۳ ۱۵ ۲-۱ ها 

ومیبرد ۹6۵-۶۲۳ ۱۸ :۱۹4۲-6۱ ۲2۱۳0۳۲ ۱۷۰ 

از آنچه گذشت ملاحظه کردیم که چگونه يك وزیر 

برعلیه يك‌پیاده شاه که بخانه هفتم خود رسیده است بازی 

را میبرد و همین نرتیب ور برعلیه بیاده وریر با بیاده 

اسب نفم خواهد کرد ولی اگر بالمکس پیاده رخ یا پیاده 
فیل بخانه هفتم خود برسد بازی‌هيچ بپیچ خواهد شد 

دو بررسی بائیت دلیل این‌اختلاف را اقامه مینمایند: 

| 





سا رن رد 


ذاه سباه در گوشه‌ای باری خواهد کرد که اگر شاه 


ی رايسب پر 





شاه سباه در گوشه ای بازی میکند که 1 وز بر 
بیاده را بگیرد باژی‌پات گردد۰ 


در ابنصورت فص با ید برزوسی کنیم که چگونه ور بر 


درمقابل بباده رخ یا بیاده فیل که درخانه ششم خود ساشند 


بازیرا منترده 


شک شمارة ۳9 این مطلب را در مورد بیاده فیل ما 


تعليم مبدهد و نیز درمورد ساده رح اگر وزبر وضعی مشأبه 


باشکل شماره ۲۰ احراژ کند باژی‌را خواهد برد 


جهم ست ‏ پس 





۷۱ و ۴ : 0 :6 ۱۲ 2 
سهید میبرد 

برای آنکه وزیر موف گردد باید حتما وضع مشابه 
شماره ۲۰وا اتعاد کند. بدیری ترئیب » شاه دفید وفت کافی 
خو اد داشت که برای گرفتن بیاده) حود وا بان نزدیبت نماد 
درا مروت که اوه بتقروق گنه وزي از واه ۷۰۸۱ 6 
قو اهد. رفت. وا گرشاه خر کلت کننه پیاده: پااچیز, خواهت شد 
و با متو وف شده و قادر یر کب تقو 


اکنون آغربازی را در نورد شاه ورخ, و بیاده سفید 





چم ۲ 8 برعلیه شاء ورخ‌سیل وفع بررسی می 





این‌حالت بیشتراوقات نش | مدمی‌گنه لذ| و انند کان 


توصبه می‌شود نادفت خاصی بان و حه نمانند 


بت 6 ۷ سب 


(۱۱۷۷۷) از ظ 
۲ 48 لا تلا ۳ 2 


چب 
۱ 
5 اس 


کی ی نس ایا سس سس 
ی 


شنمازه: ۷۳۱ 


۳ ۳ 
۳ 3 


تج هت لس 60 مج اچست ات ات 





شمار؛ ۲۱ وضم صحیح دفاع را نشان میدهد شاه 
سیاه خانه تر فیم باده را اشتال: موده و مانم وربرشدن ان 
میگردد ۰ 

وح سیاه عرص ششم وا اشغال کرده ومانم آن‌میشود 
که تاه یبیل سشر وق تما ند از | سباه بازی ر | بطر بق بائین 
هیچ پیج فک : 


رخ سیاه آنقدر درعرض ششم باقی میماند تا آنکه 





بیاده تمرم 9 بان عر ض نزد راك شو د و مخحصو صا در 


همین لحظه قیمنی (نه جلوتر ار آن) رخ سیاه خودرا بان 





بر ۳ 


برده وارعقب شاه سابل حیله مبکند دراینموهم شاه سفسد 








برای فرار از کیش های قائم کاملا امکان کردش بسدور 





پیاده خود :خواهد داشت 





مثال: 
,1۱۷-2۷ .۳ 121-01 دوع .۲ ص۲9 .۱ 
ات۱۵ ۵ 16۱۱ مدقم بع وتت»۳] 
دراینصورت رخ سباه یا کیش‌دائم خواهدداد ویاییاده 
را میگرد 


۸ 
۷ 
4 
رد و 
7 2724 1 
۳ 
۲ 
۱ 





۲ کف ۳ ۱8 ۰۵ ظ. ,2 


سباه بازی نبوده وهیجچ بهیچ فیکند 


درشماره ۲ رخ سفید ‌شاه سیاه و باده سفید 
در طول يك‌ستوان جدائی انداخته است دی مانع آ نست 
که شاه سیام خودشر! جلواده. سقیب: انداغته رازن را 
بطریقه ۲۱ هيچ‌بپیچ نماید با اینحال بالاخره سیاه موفق 
میشود وبازی را هیچ‌بپیج میکنده 

زیرا رخ سیاهآنقدر کیش‌هایافقی بشاه سفیدمیدهد تا 
از بیاده خود دورشده و ان‌را ازدست دهد 
۷ ,۳ :۲۱۱۸-۱۱۷۲ 10۸-۷ .۲ زا .ا) 

هو ۱۱( لاسام جع و اب1۱۱۷ رقم 

این مانور فقط درصورتیکه فاصله بین رخ سیاه و 
پیاده سفید لااقل ۳ستون‌باشد (مثل این حالت) امکان بذیر 
است ۰ 

رل‌تدافعی شاه سیاه ازراین نقطه نظر اهمیت‌دارد که 
شاه سفید را از گردش راد دراطراف ساده خودرای فرار 
از کنشن مانم می‌ شود 

وضم شماره. ۷۳ کاملا شبیه وضم شماره ۲۲است نا 
این اختلاف که فاصله نی‌رخ سیاه وبیادةٌ سفید بیش‌از دو 


٩ ۸‏ سب 


(۱۸۵۱) مها اه وال 


( ق: ۲ ۵: ۷ 6 ها. 4 


شییاد ه. ۷۳ 


۱ 


ر ِ 


ی ۳۳ 2 
۱ 
بسا عفر ابر 
رت 


کار ی ۳ ی 
وس ید 
ان ۳ ای 
ان رد ها یط ام تن 
۳ ۰ با ۴ سس ۳ ۳ ۳ ب 4 ن وب : 
۲ ۳ تفن یفن نز نو ۳ / 
ك 3 ِ " آقور 
ام ی ی # انس رن 
ی ره 7 ۳ سپ 1 ار 
ت۳۳ « سر ری رت 
۳ ب سا « 7 سب ۱ 
۳ سرت ۳ و ۳ واه 
جر ۳ و ی ی 
2 " کر ی افیا 
قطن اهر 
۱ ی ی رن 
7 
او ان آ .اس ۰ 
۳ 





وک ۳ د 1۳۸ ات1۱۱۱ .۱ 
11۷-۲ 
ژاگی حر کت 1۷2۸ بت ۳۰ اخرا شود در مقامتل 

جر کت ۷فنظ1 اجرا خواهدشد) 
[ ۵9 مه یبوط 1 ر۷اع بط .6 
فترد رز 1۴۳۷۵۵۸ 


ِ‌ 


۱ مر 1 ( ره 
«میته بان جدا توصبه هیشود + این تغییررا با اکن 


۷۹ 


شماره ۴ مقاسه نماینده| کنون ساير دفاعپای پیاده را در 
شمارة ۲۳ تجزبه وتحلیل میکنیم: 
| و 
,6۸-۷۰ ۳۰ 16۷۰-۳۷ و 100۷ ۷۰ وتات 1۳۱ فت ۱ 
1۳0-1 
(چون کیش‌های افقی بی‌اثر هستند رخ سیاه کیش قائم 
می‌دهد ولی این کیش‌ها نیز از کیش‌های افقی بهتر نخواهند 
نود و علت آن این‌است که ۰ فاصله ی ی سباه و باده فقط 





دو عرض است واین‌فاصله کافی نمیباشد 





:162-161 ۵.361 :1 111-6۶ 6.106۷ 
16۷-۷ ۷۰ :118-۶15 
(مانع کیش ۱ شده وناده وز یز مک ود 
ا گر 
و۱ ۱ اه 6 10 .۷ وتا به :۱ 
6۸-۶۷ ۱۳ متفوت یو ان گرا زیر 15۳/۳ و زاین بش 
کیش‌های قائم موّثر خواهند بوده علت این تأثر آن‌است 
گه فاصله بین رخ سیاه وپیاده سفید سه‌عرض است» حر کت 
۲ ۳ اوح شاه صفیدر| امین کر ده وبا کاشتن رخ 
درع) کیش‌های قائم را دفم مینماید) 


اس 


تس 3 30 7 ٩۷-۷‏ .۵ :۲6۳-۳۲ 16۸-۱۷۰ . ,۳6۳" 
٩ 16 60۲۳۳ ۱۲۲-6۵۰ 1۶۳-۳۶‏ 6۳۲ 
و سرد 7( ۸۷۰ 

ا گر 


۳ 9 ها نا 
۲0۱-۷4 146 10۲۲ .6 :۷ ۱ (ح ۲" 


سس 6۷ 6۲[ ومینرد 
(۱۹۰۹) ۲۱۵۸۱۵5۱601 


شمارهع ۲ 


کت نی 0 6 2 بح 





دا ارت 
سفید دار ی میکند 

:6۷ :10۷-۸ .۱ 
۸۵۸-۷۰ ,۴ ۲8۱-۱۰ 16۸-۸ ۲۰ 6۷-۰0۷۰ :-.۱) 
0۱ ۸۹3۱ .۵ ۲۱-۱۱ وه ۵۷ . :1۳۱-9۱1 
یه ٩‏ 9۱۱ 
7۲۱۱-۰ 12۸-۳۷۰ ۳۰ ۱-۱۶ 1 1۸-۸ .۲ 
۸ و 1۶ ما معا 6۸ ۳۷ .ع 
بوصم بو ۷ ید10 :11 - 
( اگرسباه حرکت 6« 168 ۷-۰ را اجرا کند درمقایل 

طرفت: سفبت سر کت ۳۳ :2۷-۸ ۸۰ زا اخرا فیتماید) 


مببرد اس 163 ۸ 
سباه بار ی ۵ بکند 





۳6۷۰-۷۰ :۱ 
(مانع ان مشود 5ه ۳ سابل ۸ را اشغال گنه ان س‌قیاب 


بعلت ففدان فضا نمستو اند ازطرف جت خارج شود ازطرف 


وافعت هم رح سیاه مانم‌حو‌و ح ارت تافو دلا گل ایاده ۳ 
«مسبر د ( 


9۵ 1 1۱۳۱۲۸ وا ۳۵0 1۷-۲۰ ,۲ 
۷۰۲ ۸۰-۱۷۱ 7 ۲۵۲ 1۳۸-0 > 


یج 


شاه سفید. یتواند از کسوشه اي که معیوس‌شده اس 
خارج شود 
(۱۹۰۸) 12۳۳۸56۱ 
٩‏ ق ] 6 6: ی وا ه 


۳ ر رم 


777 7 ۶ 
ار 72 
۱ ی 


۲ 
رس ۳ 
رها وم 


جح هد قم 


0 


شماره ۲۵ 


۴ 
اي ما ی ی 

۳ 7 
۳ 

۳ بر 

۰ با اي انیت ال 
۳ 

۳ 


یر 
۳ 
رن 
نا 
نی 
آفي اقر. کل ۲ در ۳۳ 
ی ۷" ۰ ۴ 
1 ی لس 
روف و وه چاو اه ره ۲۳۲۳۱۳ 


2 به. انب ۵ ۱8 ۳ هب خضس 


.۳ مد نت 





باری فز 4و سیخ 
در شماره ۲ .اه بتک ساده‌ای ار خود دفاع و 


کند* شاه میاه بدون دزنظر کرفتن کات سفید فتتاوسا 
درخانه های ۷ و۷ بازی مین‌ایده بدین ترییب رخ‌سفید 
دون اردست دادن ساده خود قاسل خر گنت نیست و ۳ 
شاه سفند بخواهد ممنظور آزاد شدن رخ ار باده شتا نی 


دم رس زر سیراه بایلگ ساساه کیش‌های دائم و هام ۳۹ نج مت 


#۳ 


آهید گزر ند 
حا 4 های ۷ و 3۷ (در وی نظیر این‌حالت ) خانه 


های انیت شاه سباه مجسوبت نش تال 


جر ) فقط ابی ده خانه خانه های امدءت ه-‌تند ۷ 





زیرا اگرشاه سیاه درعرض هفتم نباشد سفید بارخ 
خود بآن‌کیش‌داده ودرحرکت بعد پیاده‌را وزیر میکند 
برای مثال شاه سباه را در ۶٩‏ قرار هيدهيم . سفید 
بااجرای حرکات پائین منفص می کند 
۱۷ ۲۰ ۶۹۵۷ 10۸۸۲ .۱ 
گر شاه سیاه در ۴۷ با6۷ باشد سفید بامانورجدیدی 
که ذبلا مندرح‌است باری را می‌برد: 
۷ < ۲۱ ,:م۸رط-۸ 1 .۱ 
(و گرنه بیاده سفید وز بر میشود* ) 
۸-۷ ۲.۰ 
در نتیجه رخ‌سیاه وبازی‌را یبرد 
شمارء ۲۵ نشان می‌دهد که رخ‌سیاه درصوراتی که دز 
عقب بیاده سفید باشد چگونه ازوزیر شدن آن جلو گیری 
متی ‏ 


هه << 


و ضم رخ سفید اسبت سیاده خود غلط است زبرا در 
جلو آن واقم شده ومانع ول بر شد اش مگر وق * ثابراین 
رخ سفید باید درعقب پیاده خود باشد زیرا درحالی که آن 
را حم ظ میکند مانم یر تشن نو اهد‌شد 

نظ پلاعظان * سمل آ مد 128825011 قاعدءٌ‌مختصر 

و فد .و رز وضع کرده است : 


خ باید در عقب بیاده ۴دشته دوست با دشمن 








باشد . 





(نیاده گذشته پیاده ای را گویند حکه جلو کر, از 


پیشروی آن برای وریرشدن بوسیله هيچ‌يك از پیاده مای 


و سون مهمکن نباشد) 


اکنون آخربازی را درمورد: شاه وفیل ودو پیاده 
سفید ْ : 6 6 برعلیه شاه و فیل سیاه نع 1 


درصور سکه فمل‌ها شمر رلک ماشد برز ی ید 9" ب 


ند ین بو ست : 


ق, 


ل‌من تادر | سین مپره‌های دشمن ر | که یا 


ماده 


های حو در | در خانه های ساقیك 


زر تمایع 


باشد باید 


اس 


‌ ز ۵ ند ۵ 


را در خا زه های 


ار دهم درصور 


سباه 


تج 


در 


س 
1 


ی 


که لس 


فیل سیاه 


قیل سقید داشته با 


گررهین 


یل 


شم با 


با یل ساده 


های‌خود 


قق 


که است ۰ | یر اضل ؟ 
بن‌هساشد 


اصل کلی هدایت این‌بازی را فبلید 


۰ دارای ارزش عملی. رمادی 


اسیرت 


ر( 1۱۱11100۲ ) 


و طبم 


س فقرل 


آ عی 


بو 2 


اْ هد ۷ ۷ 


۹ 
مد 





12۲۳۹6۱۱ ۲ ۱) 


و سب 





های من رای متوقف کردن آ تسا بش مرو ند از همان بردارد 

ايئك فرض می کنم که درشماره ۱ سفد اراین‌اصل 
بی‌اطلاع باشد و چنین بازی کند 

۱. 

در نتحه ساه جر کت: 16۸-۸ .۱ را اچرانموده 
وباری هیج‌بپیچ می‌شود»زیرا سفید هیچگونه و سبله‌ای‌برای 
راندن شاه ار خانه سیاهی که اشفال‌کرده است در دسین 
ندارد ۰ 

بس اول باید پیاده 6۷ پیشروی کند ( بموجب اصل 
فیلیدر) اما فعلا این‌عمل مقدورنیست زیر! سیاه فیل خودوا 
درمقایل دو بیاده فدا خواهد کرد . 

هنال . 

۵۷ ۶۱ .۲ ۵ همه ۱ 
لت تیم 

شاه سفید برای کء.كث بییشروی پیاده عم خود باید 


را ز4 ۷ ۳ ۷( را اهاز ند و لی‌شاه سریاه ۳ این عمل مخالفت 


هینماید ۰ 





س‌اول ناید فمبل ستق دب صعن اعلان شاه تیاه 
جر که ضا ۳ در | نتصو رت ات شاه سراه ره ۸ ۲ رو د شاه 
سفه ۷ ز اوراه 1 و65 اشغال .من کند و یل اگر شاه 
سرتاه ره 1۸ «رو د شاه سم ,بل می نو | ند ۳۷ و از طر بق۵؟ و 
2۱ شفال نمادد ه 

اگرفیل سیاه برای مقابله بااین مانور بپیاده *حمله 
گّد در ندءعحاه بتخا 4 6۷ ۱۹ نو | هد کشیتن. قزر این‌صو رت 
باده ‌ بر وان گرگ و دز حالیکه فا ک مشود شاه دشمن 
کین مد هرد 


(۱۹۱۰)ر ۳۵۲۵۵ ۲۱۵۱۱۸۵ ,۸۱ 


شمار ۲۷ 


ی 
ای اد 
7 

0 


۳ 4 





ست از ار مس 


باوجود عدم تناسب نبروها باری‌ه.چ بهیچاست ۰ 
برطءق اصل لیدر باید پیاده 6 پبشروی‌کند ولی 
۳ این بیاده پیش برود فیل‌ساه خودش را درمقابل‌دو باده 
قد | خو اف کرد 

۵2۵۲ ۲ ۲۸ لمعی )6 
کج 32۷ 

بعلت وجود شاه سیاه که هیچ عاملی نمیتواند آن‌را 

از معل خود براند شامسفرد بینظور کبات پیاده 6 نمی تواند 
0 زا اشغال‌نمانده همچنین شاه سفید قادر نبست 4۵ وا 
تبرقت کند ویرا وظفهوار اس که از بباده 60 که فیل بآن 
حمله نموده است دفاع‌نماید»‌سیاه متناوبا فیل‌خود را درخانه 
های ۸ و 1۷ بازی موده و بدین‌ترلیب بازی‌را هیچ بهیچ 
می کند ۰ 


۹ 


۹2۱1: )۱۸۸۷( 


ح 








ره 


7 رن 
ون ِ و۳ 1 ی رت 
7 + ۶ 
7 ققا 
رم 
ی ی ی ی تفر 


شمار۲۸۰ 






ی 
| 
۱ 


گم (. 0 ست . هس حم 
تن اهنت 2 3 ۳ ام 


باری‌هیچ بپیچ 


درانحا سره يب باا نکه دارای دو بیاده است بازی را 


نخو هد برد ژیر| فیل‌های طر فین همر نك نءستاد و بدین تر تیب 


پیاده‌ها نمی توانند ازخانه‌های سبأه سکتران. بلیل اینکه دز 


این خا :4 ۳۹ از طر ف سیاه بو سر دوه 3و ۵ با نپا سدمله می‌شود 


درصورتی که سفید بیشاز يك‌فوه برای دفاغ دراختیارخود 


ندارد (شاه سفید) 
ارو بط یف ۲۰۳۶۵ 1300-۲6۷-۵۵۱ .۱ 


۳.۸۹۰ 
۳و ملع هم .۶ ۲۵۳۶ ۷۰- 


هیچ‌بپیج ۱۶ 


ی 
ی 


ش 
تم 
‌ِ 


شمار :۲۹ 


ج کت قمع 0 جوا ما ام مس 
جر مت ال او تحت .یت نی جر 





بو ۲ 6 0 ج ظ 8 
باری‌هیچ بهیچ 

وضم هیچ بهیج شم‌اوه ۲۹ با سه علت. پاثبرن. ایند 
می‌ شود : 

۱- پياده پیاده رخ است (هرییاده دیگری می‌برد) 

۲- فیل؛ همر نت‌خانه ار فیم پیاده نیست ( گوشه‌ای که 
شاه اشفال کرده‌است) درصورتی که شاه سفید دارای‌فیل‌سیاه 
بود بازی را هی برد 

۳-شاه میاه کوشه رز اشفال کزقم اس 

نابراین دفاع مبتنی‌است بر اينکه شاه سیاه گوشه را 


كت 


ات منجر می شود 


یات اد ی ۸ 
۳ 
بت 


2 
2 
ی 





اسب همیشه باده ود را وز فرفی گناد *شایر ات 
بطریق اولی هرپیاده دیگری را وزیرخواهد کرد 

۱۰ ۸۵-7 ۲ ۷۲-۸ 

۲.۰ ۰۱ 

| گر‌شاه سفید. بای می کر شناه سیام بانت. افی‌فنده 

ار طرف یر ۳۹1 حر کت : ۶ ۲ اجرا می 
گردید شاه سیاه باحر قت. متناوی درخالههای ارم ۲ بازش 
را هیچ بهیج می‌ نمود دراین مورد سفید بسن بات و ار دست 
دادن بیاده باحر کات ی تفاوت شاه مغتار بانتغخاب استه 

۲, 1۱2 ۸-۷ 


۳۰ ۲۵-۹ ۲۱۷-۸ 
4. ۲۱6۰۹- ۲۷۱۵۱۸-۸ 


۲ 


۵. ):۱ ۰ ۲ ۸-۸ 
٩ (۵-۷ ۲8۸-۸ 
۷۰ ۸1-۵۷ 1 ۲ ۸-۸ 


و هی ازرد ۱۳ : ۷-۸ .۸ 





بازی‌هیچ بپیچ 
۳ ۳ ۲۳ و ۲ ۸۳۲ .۱ 


هیچ بهجج ۲ با 0۱-۳4 ) ۰ :۲ 1۳۳-2 


۲۲۱۱۱۱۱۵۱۵۲ )۱۱۷۷۷( 





ق ۶ ۵ 1 4 5 .8 


سفید باژی کرده و باری‌هیج بیج منود 


دراین ی سز نضمر شمار ه ۹ اس اند مانع ورر 


اب 


شدن پیاده بشود و گرنه شاه ووژیر در مقابل شاه و اسب 
باری را خو[هند برد 
ازخانه‌های : ۸۲ و۱ و۳ وعط خارج نشود 
۹ انا ۲ او ۱ ۵ :۱ 
دا دعب ع ۲۵۳ ۲ 00۴۳-۵8 .۳ 
۳-۷ .۵ 
وبالاخره ۵۲ ۶۱ .1 بازی ی 
بررسی های شهار ه ۱( ۱ ۳ نما تعلیم مد هد کح 4 اسب 
درمقابل هرپباده غیرمشخصی بازی را هیچ بهیچ می کند در 
| شحاخانه | که ساده دران هستفر شده است اهمیتی ندارد فقط 
با ید ااست نو | ند خو درا مار ان فر ار دهد (استتتازا ماد ه و 


3 ی ِا ۳1 ان ۳ 
۹ با ر له و و د سرد ن باشد باری‌ر | مبیرد) 


(۱۸۰۳) ۱۱۱۱۱۱۱6۲ 
۱ و ۶ 6 4 ط ۸ 





۸ ۳ 2 3 ی ی ۳ 9 ی 7 ار 
رد ار ی ار 7 : ۳ 7 ۳ 
2 
7 ۳2 م7 ۱ , 
1 7 7 7 
7 فك 6 
ه |۷۷ _ 73 7 27 


و . 


سیناه. فتناو با رخ خودرا درخانه های 1 وت فرارمی 
دهد دراینصورت این‌ر خ دام و سل ساده جمایت مشوده 

شاه قادر ن.سن که از عرض سم عبور کنده اقفر 
سقد تن بدهد شاه سیاه از باده خود دور نمی شود ریرا 
اگز ساده را ازدست بدهد ور بر وشاه سفید در مقایل رح و 
شاه سیاه بازی را می‌بر نده 

نابراین هیچوقت پیاده را نباید بازی کرد 





ات 


قو انین وسط بازی 


ارزش نی مهره‌ها 





تخد ساده هپر ۵ انست که ارف تترن اررس می‌باشد 


فیل ار مسافات خیلی‌ر باد عم مب‌کندی بملز له نو بخا نه یمنی 











ور سبه اش و «درت بشمار رود قرو و که اسب در سست, بر سته 


سوارشیاهت دارد 





۳ ۳-9 + ی 2 ۳ 

۳۹ ۳ - ۱ ات 
دز نصف خا به‌های شصر اج وا بحت ناتیر حود فر ار امی‌دهد 
در شنجه بااس معادل شده وباید چئن تصور کرد که فشسل‌و اسب 
دارای مك ررض هستتف* تا دوفحل ار دو اسب دوی بر اس 
زیرا درصورتی که فیل‌ها باهم عمل کنندنقس فرمانروائی بنصف 


حازه های شطر اج از نم ۳ هر و تب و «اروه امتءار اس دور رای 


۳ 


انپا محمو ط می‌ماند 
۲- فیل ترایر ۳باده ارزش دارد» اسب‌نزدارای‌ارزش 


سه بادد است 

- ژر مساوی يك‌فیل ودو پیاده؛ پايك | سب ودو بیاده 
فممت‌دارد ۰ 

ا کر يكث‌رخ سفید درمقابل يك‌فیل یا اسب سیاه عوض 
کلود. هی کون ندانه سین طرو رون يا سیاه نفم نموده است 
باستثنای کلبه مزایای مساوی‌دیگر بر تری اررش رخ سوارهای 
وتا این‌است که میتواند درشطرنح پیاده را بسپولت بگیرد 
زیرا امکان گر فتن ,باده ار طرف رخ اژاسب خیلی بیشتر بوده 
ومسکن است اصولا يك‌فیل بگرفتن آن موفق‌نگردد. 

۵- دوسوار کوچك (سوارهای کوچك عبار تند اراسب‌با 
فییل) نسبت بيك‌رخ دروسط بازی ارزش بیشتری دارنده دو 
سوار کوچك تقریبا معادل يكث رخ ودوپیاده قیمت خواهند 
داشت ه 


-٩‏ وزیر تقریبا معادل دورخ یا سه‌سوار کوچاث است 


از بهای تفسیر شد 

قدیمترین قپرمان دنیا 9۷6۲ .7 ار بازی موضعی 
ندینتر تیب سعن‌رانده است: 

دفکر ر بث‌مغز قوی که دون اشتماه فادراست مسلیو نها 
تعیعرات را بخاط رود سیارد <در و وامتزاح سا 


احتماجی نخواهد داشت ومیتوان از بازی موضعی در موارد 


معتصی چشم پوشی کرد 
يك‌انسان میتواند بطور وضوح چپار یاپنج تغییر را 


یش نی نماد ه ژ بر | در شطر نج هردات و قفه سس دو جر کت 


متوالی کم اس 

ی ازامتباز استعداد غریزی ووجود قریحه قوی 
ونر شباری: که فادر است جد| گانه صدها رات را خاطر 
خود بسیارد استفاده مینمایده بجز گرم کردن مئزخود و خسنسکیی 
آن تحه‌ای لفب‌گازد۰ دراسنحا فکر برای ر هم قدص 4 نقشه و 
طرح مصرف مشود ه 

این‌فکر دارای ظر فعت فوو م1 ۳ است. ک4ننگماگه ا هی 


و ]زد طر حمای عفیق ودفءعقن را روز حافع4 دود نگاهد اد 


۳ 


نماید بدون آنکه بنواند امکان هر يك‌را جدا گانه بیش جود 
مجسم کند» ۴.۱4۵۱ واءنوور عمط قععل طعناطجع]) 

در بازیپائی که بعداً بنظرمیرسد منحصراً تفسیرهای‌خود 
را راجم ب» بازی موضعی نوشته ایم* 

دراینجا شروع بازی‌را بیان‌نکرده ويك بخش‌مخصوسص 


درآخر کتاب‌بآن اختصاص ميدهيم , 


سیاه: ۸۵۱6۱۱۱۱۴۶ سفیلی: 2۲۲256011[ 
۰86۸-7) ۸۲-6 .۱ 
6۷-7 ۱-۳ ۲۰ 
۷-۵ ۷۳ 


1 

اگرسفید پیاده ۵ را میگرفت بد باژی کرده‌بود ژیرا 
فیل‌سیاه با گرفتن آن, پست بیخری: وا اشقان. سکزد*: سفد 
1 پیاده را به ۵6 برانه باعث زحمت سیاه خواهدشده 

زیرا دراینحال‌سیاه نمیتواند: 6۸-5 ویاییاده4۷-0 
را بازی کند. 

۷-0ظ فب. . .۸ 

این پیاده بلادخاع است ولی اگر سفید آنرا بگیزو 


0 


بدبازی کر ده سرت ) وف | ور شید ساده 11 حود را از سم سب 
خواهد داد 


غمو ما اند ار تعویض يكث ساده مر کزی با بیاده کنار 








خودداری کرده 


ی 








مقید وحساس از طظرف مپره های دشمن هیشو ند نسبت بیاده 
های دیگرارزش‌بیشتری دارند زیراا گرفیل» وزیر ویااسب‌در 
مر کز شطر نج باشند بخانه‌های خیلی بیثتری فرمانروائیمی 
۹ 


مثلا کر يك‌فیل را در کنسار عرصه بوضع 6 فرار 
دهیم بپفت خانه تحکم میکند» اگر همین فیل را بمرکز 
نزديك کنيم مشاهده میشود که خانه های بیشتری‌را مضروب 
میذماید : 

در 2۵ نه‌خانه درع4؟ بازده خانه ودر 6۵ سیزده خانه 

۵. ۵ 2 

اجرای این‌حر کت ازطرف سفید بدبود زیرا بالنتیجه 

سیاه وضم خطرناکی را درمرکز اشفال خواهد کردء بازی 


باب : 


تکع :0 ۰ 


(وین ۲) یزاوه هنن 
طریقه ای را که هتر است سفید از آن پروی صکند 


نشان دهد : 

).۷ + ۶۱۷ ۷ و۳0 رم 
5 < 12 ,عم ٩‏ باصمط وفع ۸ زوو وه 
۷-۰ (] ۱۱ تاطن و 
رن ۳0۳66 ۳۰ 6۱ کر 0۷ 2 ,۱۷ 

۳6۵۸-۷۶ «2-_ 1۲64 ۰ 1۸۸-۵۸ انآ( ۱ 
۷ .۱۸ :0۸-2۷ ۱۷ تقو ان دا 
ودرحر کت بعد مان بح ۳ 


وی 


1 
۲ 


1 [۳ 
۳ 7 


شماره۳۶ 


۵ 0 بت هت ات 





و ضم باری بساز: ۷-4۵ و 


ات 


8. ۱۷ ۰ 

۷. 2 > ۵ 1۷-۵ 

اينك راجع بهمین‌وضع بحث‌ميکنيم : 

سفید برای گرفتن يك پیاده بطریق بالا بازی کرد 
ولی این‌طریقه درآغاز بازی بدترین راه حل سوق الجیشی 
بشمارمیرود» پس: 


مش از آ نکه که سوارهای شم خارح شده و مدا 


تحت سس 


عمل 1 دی کی فد يك باده اصر ار نورز بد زرا موقع برای 





اینکار هفتضی نیست ۰ 
مرا درانها به بيديم ازانکه سیاه يكك بیاده قر بانی‌داد 


چه نفعی حاصل‌نمود ؛: مر کز را فتح و آسخیر کر د» دراین 
صورت هیچ سوار سفیدی نمیتواند درهيچحيك از خانه های ۶ 
وگ و1 و۶ و۵] مستقر شود زیرا بوسیله بك بباده سیاه 
گر فته میشوده باده‌های سیم که قرمی کر واقم شده انددر 
مقابل آزادی مانور سوارهای سفید بمنزله يك مزاحم تلقی 
شذه. و تیار قیدایت میکنند 


۷۰ ۱-۳ ۲ ۲۸-۲ 


۷47ات 


این فبل پیشروی 6 را به 6۵ پشتیبانی میکند و 

بالاخره ۶۳)را با بیشروی از 6۵ ه عم متواری و اهد کر د 
0-0 ای :۸ 

این‌عمل» شاه سیاه را درامنیت گذاشته ورخ آن را 


روی بك‌ستون باز بعنی روی‌ستون خالی ازییاده سیاه قرار 


میدهد ۰ 

٩. ۲۲۱-۲ ۲6۸-۷ 

برای تقویت باده و[ که در مورد حر کت 6-0 
شفت افبلرود فا اه لاظا و1 اقعال‌ون: 

۱۰۰ ۲-۳ ۸-۷ 

این‌حر کت وحر کت بمدنپدیدی را که درنتیجه حرکت 
ام دست‌هیدهد تشدید منتماند ۰ 

۱۱۰ ۳6۱-۲ 1۳۸-6۷ 

18۸-۸ مو .۱۲ 

| کنون سیاه مقدمات نبردرا فراهم نموده ومسکن‌است 
حمله خودرا| شروع کند» زیر ا: تسخیر مر کز مقصودو منظور 





شروع بازی است وسیاه بدین‌مقصود بانپایت سرعت وتکائف 





نائل‌شده | ست : 


و ۳ ۳۳ 


هرسوارسراه برای 0 سست خود دز رت خر گنت 


00 نکاهدازی کته 


درآ باز کنترش سیاه. دارای تکامل کیال مطلوت 
است ورای ستدیان عنوان نمونه خواهد داشت ۰ 
۷۲ ۱۳۰ 
وزیر سفید وضم نامساعد خودراکه روبروی رخ‌سیاه 
نود تعیبرداد 
6۳-6۵ سب .۱۳ 
۱-۱ .۱ 
| کنون سفید بطور فون‌العاده خوبی ازخود دفاع می 
کند ولی بمناسبت اشتباه سوق‌الحیشی شروع باری باز یش 
کمتر بنظرمساعد میرسد زیرا مر کز را باگرفتن یسك پیاده 
بی‌اهمیت اردست داده است ۰ 
0-6 سید ۲:۶ 
مرو ساقه: هافر لزق میاه بتدریج سوار های 


سفیدرا| بعقب میرآننده 


۳۳۹ 


۸0۷-۵) ۶۳-۲ ۱۵۰ 
سیاه بااجرای <ر کات : 
بو ۲۵۲ ۱۷۰ نی م۱ 
وحمله توا به ۲ و۲ع سفیدرا تهدید میکرد اکنون این 
نهدید چندین برابر میشود ودرهم شکستن حمله آن‌ازطرف 
سفیت تقلیل. شا بنده 
این تفوق نتیجه فراوانی فضائی است که سیاه بوسیله 





تسخرمر کز ۱ مره شنله: ات 
ء-71]) 0۲-۱ ۱7۰ 
6 6 6۲ ۱۷۰ 
این تعویض اجباری است ز برا | گرخر کات : 
وم ات ۷ .۱۷ 
اجرا شو ند سره فقوت غ اد گر ده 
4 < 6۵ ) سب ,۱ 
۲۱ ۱۸۰ 
این طرر دفاع ار ۱۲ بپتر ازجلو بردن يك پیاده 
اس ویر مثلا | کر حز کنت. ماع ,۱۸ انعر عون خانه 
های ۱۳ و۲۳ ضعیف‌خواهند شد 


درابصورت هيحبك از بیاده های سار نممتو | اند این‌دو 


۱۳ 


خانه را درمقابل مپره های سیا. دفاع کننده 
دراینجا يك اصل‌سوق| اجیشی مهمی وجود دارد که باید 
بتشر بح ّ اقدام مود و ندیم منظور شکل‌هندسی سائن را 
در نظر میگیر یم : 
این‌شکل هترین وضم تدافعی‌شاه را پس‌از قلعه رفتن 
نمایش مبدهد: 
سه‌بیاده ای که توسط شاه محافظت میشوند در خانه 


۳ ۳ 
4 


رز 
7 ن ثیر ۱ 





های اصلی خود هستند (خانه عزدمت) 
این بباده ها با کات یب قبل یبا يك |اسب که در 








خانه ۶۱ با ۳ موضم بگیرد برعلیه برتری های حبلائیکه 
مسکی‌است دشن احر ا| ند نکیل بك دفاع عالی شمد‌هند 


وهرحر کت این باده ضا بساید نمنز له تطعیف سفرد تلقی 











شود ۰ 


ست | 4 ٩‏ سب 


6۷-۲( ] ۱۵۸ 
بیاده های ۶۲ و۲ کاملا تحت محافظت هستند ولی 
یاده ۲ب ضعیف است» سیاه حمله به ۲و را باهدایتاسب 
خود به ظ ازراه 9٩‏ و۵ پیش‌بینی میکند» ملاحظه میشود 
که حرکت اخير وژیر امکان نداشت مگر پس از حرکت 
اسپ سفید ۳؟ که دراثرحر کت چپاردهم (6ع-6۵) مجبور 


برك ست حودشد 


1۲-۳ .۱۹ 
این‌ح رکت درعین حال ی که موجب طمف سفید میشود 
لازم است» همچنين دوحر کت پائین برای از بین بردن‌تهدید 
۲ ضروری هستند ریرا دراثر این حرکات يك رخ سفید, 
خودش‌را برای رساندن‌به 2:۱ آماده میکنده 
-8۶:) عج :۱۹ 
۱۳۹-۵ ) 1۱-۱ ۲۰۰ 
۱-۲ ۲۱۰ 


6 و ٩‏ سس 


شماره۵ ۳ 





و ضم بار مت ار: ۱۲ ۲:۷۸ 


(-00 ی 

یشروی این بیاده بزمیدان مانور سفیدرا محدودمی 
کند درصور تبکه بالعکس مبدان باری‌سیاه را و سیم نرخو اهد 
کرد (داخل‌شدن ۲۷ در بازی) سفید نمیتواند اين پیاده را 
نگیرد ز بر | | گرخر کنخ 6 < ۳ ,۲۲ اجرا شود در تحه 
حررکات: 6-۳ (در ۲ب مات میکند) و6۳ >< 21۱ .۲۳ (یا 
16۱-۱ ۲۳۰ ولی :1۵9-۳ ومیبرد) و 
18۵-۳۱ ,۳ < ۲۲ ۲6۰ :6۳ <۵) اجراشده وسیاه‌میبرد 


۲۲, 1۲-۱ 01-۳ 


ست ار ۵ ٩‏ ست 


| ینت سقید درمحاصره افتاده است واین‌خطر نت جحه 
هستفیم اردست دادن مر 5ز میب‌اشد» پس عموما نمابدمر کز 


را ترك گفته وبدشمن واگذار نمود 


۲6۸-۸ ۱ آعم-1(6۲ ۲۳۰ 
[۱۲6-۳) ۲6۱-۷۲ ۲۶ 
باین تر تیب مقدمات مانورتمام شده‌سفید نمیتوانداسب 
وا بگیرد زیرا: 
ومات میکند 180۶2۳ ۲8۳۰ ۲۵۰ 


۲۵۰ ۲۱۱-۱ ۲۷-۰6 
۲۰۰ (6۶-6 

1 کر 
نفع میکرد ۳۲ :6۱ يا 12-۳ ۲۰۰ 

پیاه :ها عرکويی سیاه عه نها باهند. جهیدی.سوا 
هاق سفید. میتتوند نلکه. یکمده قاط انکاه برای سواو های 
سیاه تشکیل‌میدهند 

۲ ) ۶۳-۶ 

۲۸۰ ۳۶۱-۱ ۳۳۸۷ 


هیچ دلیل منط‌قی و جو د ندارد که بافدا کردن ساده 


سب 6 ۵ ٩‏ سب 


۷ بازی را پیچیده کنیم 
124-7 .۲۸ 
سقیل از دو سوار فورازای ماع در باری داخل نکر ده 
است : 
و د بر و قیل* پس‌چگو ه‌ممکناست در مقا بل <مله‌د سته 
جمعی سباه مقاو مت کند ۰ 
۱۷-6 ۳۱۸۳۰ 


6۲-۲) 1۵-7 ۲۹۰ 
۹ > 2۷ ۲۱۳۱۱-۱ ۳۰۰ 
! 0۳-۲ > ۳۱۰ 
۱ ۳ ) ۷۱۷ .۳۲ 
سیاه ازنقطه نظر کیفیت منفعت کرده است 
!9-۷ 1 ۱ ار): رع 


این‌حر کت اخیر سیاه موجب فداشدن مناسب‌فیل در 
مقابل ۱۱۳ مشود 

با دقت کامل معلوم میشود که بیشروی پیاده باعث‌اپن 
عم ور ک باه اسن ۰ «س این‌مو ضوع مجددأ ارهانی را صت ده 


ازپیش اقامه کرده ایم تأیید مینماید: 


۱۱ 


ببشروی هريك ازبیاده های قلعه باءعث ضمف وضم‌شاه 
شده وحمله دشمن‌را تسپیلم کند 
18۱-0۱ ۳۶۰ 
| گر: 
.۳۵۰ :1۷-۳۷ «(برای دفاع 8۲) 1۹-۲ ۳۶۰ 
0۱ ۳۷۰ :۵۲۲ و12 بیع ۳ خحل ۲ رکه 
۲ ۳۹۰ :18۳-82۲ 5۵۲-0۷۲۰ ۳۸۰ :11۳-۳1 ۵۷۲۰ < 
مات 11۱۲-0۱ ۳۱-۵۱۰ .4۰۰ 18۲-۲۳ ۱۰ 


۰۲ 1۱۳۲۰ ۳۶۰ 
۱/۳ ۳ ۶ ۶۲ ۳۵۰ 
۳٩۰ ۱-۳ ۱۹-۰‏ 
۵۰( ۷-۰ ۳۷۰ 
۳۲ ۳] 1 ۳۶ ۳۸۰ 
اينك | گرحر کت: 1-1 ۲۱-۱۰ ۳۹۰ 


اجر! شود سیاه وریررا نگ د وا رخ کات : 

:1۶۰-۳ 1۳۱-2۲۰ .۲۳۵ 
اجرا گردد در جر کت چپلم که شاه باری نمود 11۳-1 
و مات 


ست ۷ مت 


سفید بازی‌را وا گذار نموده ویباخت خوداذعان می 


سرت ۰ 


-۱۱ ۲- 


4 ح + ۵ 








آندره شرن در کتاب کامل‌شطرنج خود (صفت ۳۲۷) 
چسن‌می نو سد: 

2 مق سس دراین‌باری جالب دو جحداست 
درحالتی که سوارهای سرا رال برای ا یل تماس ناش اه دار ای 
راهپای نفودی ر بادی‌هستند سوارهای‌سیاه درعقت ساده‌های 
خود محبوس گشته انده فقدان‌هر گونه راه حمله برای‌سیاه دد 
شانسیاست ودرعین‌حال فقدان فضا نضم آرایش اورا ازنظر 
دفاع مختل کرده است ودريك کلمه باید گفت: سیاء‌نوسط بیاده 
های‌خوددچار مرك وحالت اختناق شده هميشه هر سواری 
را دصل بار و خانه ای که راه .4 و تپاجم اهاز مرو د 
هعرفسی می کنند» بس‌این منظور باید بايثون| لجیشی‌خوبی 
تأْمن‌شود » 


وتو مورد بحث در بازی پائین:خویی مشپوداست : 


11 مس 


مسابقه 02,0 ۵1۳15 (۱۹۲۹) 





ستاه: ۲۳6۱۸۱ ۴ (] سفیل: ۸۳۵۵1۸۱162) 

۱. 4۲-6 )1۷-6 

۲.۰ 6۲-۶5 6۷-6 

۳۰ ۶۱-۳ 6۷-7 

۶۰ ۲6۱-۵6۵ ۳۸-۷ 

0. 1 80 ۷ | (۰ ۷ 

٩ 4۵۱-۲‏ 
| کا سنا بخو اهد ما نم بازی 06:06 شود (شروع 
باز کردن قطر بزرك سفید برای فیل سیاه که خانه ۷ط را 
اقغال‌خواهت کرد) بان اسپ‌وزی خودوا در ۲ امستفر کند 
(نه در۳)) بقسمی که بتواند جواب حر کت ع < 10 را با 
۷ 1 بدهد ويك برتری محفقی را کسب‌نمایده اما و ضم 
اسب ذو 4 (یعوضص6۳) دارای. اآین‌غعیب‌است که ارفشار برووق 


۳۹ رها ۵۵ که هو 3 و ۱ 


لك 
۲ 
۶ ات با 


موضوع سیاه اجازه مبدهد که 


به ۵) براند این فقدان زمان سیاه (ه-6۷) ب اهمیت 


هد 2ج 


است ۰ 
زیرا سفید نیز برای آنکه اسب را[ داختل عم 
کند از احاظ زمان ضرر خواهد کرد 


۷-6۵ سب 5 
۱۱۸-۷) ۳ ۰ ۷ 
۸-7 ۸ ) ۳۱۱-۳ .۸ 
0-0 0-0 .۹ 
۷-7 8 ۱-۲( ۱۰۰ 


فکی این‌خز کت تاهین‌بیاده ۲۵ درمقایل حملهء‌ضراعف 
۷ و۳۳ است شسمیکه وان بجر کت 0 4 توسط 
۵ جواب داد و در تیعه فیل ۰۸ را آزاد کرده 
ستون» را بار واستقرار بك‌اسب سیاه را درک نهیه نمود 
سیاه بپیچ قیمتی ماییل نیست که اجباراً بحرکت 9« 
توسط 97 7 جواب بدهد زیرا سفید ستون را تحت 
نظارت خود قرارمیدهد وباحمله بك‌سوار بزرك در۷نوام 
باءدم امکان گسترش ۰۸ برتری غير قابل انکاری تحصبل 
هیکت ه 

۱۱ 18۱-1 ) ۰۷-7 

۲۲۰ ۳۵ )۱۱۱۰-۷ 


لت 


۱۳ 1۲-6 ۲۸-۷ 
۱۶۰ 0۲-۳ "۲۲۸-۸ 
۱۵۰ ۳۲-۰۱ ۲0۷-۸ 
۱5۹.۰ ۳-۱ ۸ ۷-7 
۱۷. 16۲-0 )0۷ > ۵ 
۱۸۰ ۳۷۵ 


| وود و عم اد سس بعدو رده و کامل ساده‌های سفیدهیچ 


خصی‌را بار نگذاشته وبسش‌اریش _اری‌ساه را دچارمضقه 


وه اشتیت 
۲7-۷ ار 
0۸-۸ 6۵-۳۲ ۱۹۰ 


۲ ۰. 6۶-1 


سماه بدین بر سب در محاصره افتاده اس 4 


۸۷-7 ) یی .0 
4 -17:) ۸۲-۶ ۲۱۰ 
۵۶-7 ) اس ۱ ۲۲۰ 


۲۳۰ ۱۲-۳۰ ):۱۱1-۷ 


حا ۱۱ 


سباه مبل‌دار ده ۳ اجرای‌حر کاخ 8۱-6 تنقسی. گوده باشد ه 
6۲-۲ ۲۰ 
این خر کت مانم اجرای خر کت 81-95 گردید ریرا 


جواب آن بوسیله ۲۵« 26 داده خواهدشده 


۲6۸-۷ سپ ۲۶۰ 
۶۸-۸ 1۱ 16۱-1 ۲۵۰ 
0۸-۸" 70۲-۲ ۲۹ 

۲۷۰ 85-۱ 


| کتورون مار یو 1 ( ۳۹۵ ) بفشار خود نست شحار 
خویش مبافزا ید و اختناق پره برداری را شرو ع هی نماید ه 
ها راه براق کسترش: همان ستون‌های 4 و (است‌ولی و اضح 
اس که قز ایس سر خنغا نز هنقعت باسفرد خواهد بو دز بر | 
سفید میتواند سوارهای بزرك خودرا بشکل مضاءف وحتی سه 


بر آتر درروی این سنون‌ها ی گ: تما ید ۰ 


۲۷ ] (۷-۸ 
۲۸۰ 1۱۳-۴6 11 ۱۸-۷ 
۲۹. 1۱-۵6 ۰] ۸-۸ 


۳: 18 ۲ ](۳ ۸-۷ 


س۱۷ ات 


| گرسیاه حر کت ۸۵6 ۳۰.۰ را بازی میکرد سفید 
فیز حر کت : 94-961 ۳۱۰ را اجرا می نمود 

۳۱۰ ۷-۳ 1۳۷-۸ 

۳۲۰ ۵6۱-۲ ۱۳۸-۲۷ 

حر کات سیاه جزء حر کات دفاع محسوب نمیشون: 


این حر کات آشفتکی‌ها و تشنحات شعکار بی‌دفاعی است 


که مرك تدریجی وغیرقابل احتراز خود را مشاهده میکند 





۳۳۰ ۳۱-۱ [8۸-۸ 


۳۶۰ (6۳-۱ ۱] ۸-۸ 
۳۵۰ (۵۱-۳ 1 ۸-۸ 
۳, ۶-0! 


دراین لحظه سخت! رخ‌های سیاه اتداء تو سط شاه و 


۵ 21 جح .۲۰۰ 
۲ 
«ِِ* 


۵ ۳۸۰ ۷۸ اخط ۵ ۳۷ وا 0٩‏ ۳3 


و بات فیل هقی ند 


۳۷,۰ 6-0 ۲۱۵۷-۰-۸ 


اينك مانور مختنق 


و 


ت‌ 


سیام. مات 


ِ 


| 





۳۹ 


] (۳۷-۸ 


1 1 
9 مه 
بل سس 
۰۱ ۰ 
ده , 
ره 5 
۵ ۰ 
4 ۳۳ 
1 
۵ 
كت 
4 
۳ 
_4 
ك 
م 
ی 
.2 
+ 
1 
ک 
زلد 
۲ 
1 
کف 
-د 


وریرسیاه را محور م. 


۷ 


کته که هندجطا 


۳ 


نها را موس تال 


۳۹, 1۵-7 


برای اراد کردن رخپای 


شاه 


و لی: 


11] ۸-۷ 


۳۸۰ 2 6 6۵ 


مس اس 


۱۱۹ 


غیرفمال است» برای اینکه این‌عدم فعالیت معادلشکست باشد 
حمله ایجاد کند(در 


ا سنجا سّو نا راه ح ی 4 هسوب مستود ۴.17 درفکر حود يك 


لاه و کافی است که: مپاجم برای‌خود راه 
ساده سفید در ۸6 ویك ساده سیاه در 11 فر اردهیم: باری «حج 
بپیچ خواهد شد. ز برا در اینصورت سفید فاقد راه حمله رای 
استفاده از تفوق خود میباشد) وسوارها نیز آسیب‌بیند (ا گر 
سوارهای کوجك را ازروی شکل حذف کنیم بازی هیچ‌بپيج 
است» زیر | سفید وسیله‌ای برای درهم شکستن سپردف‌اعی‌پیاده 
سیاه دردست ندارده 

درانحا بابد مك کر گنه که گر سفید فیل‌سیاه مبداشت 
باری‌هیچ بهمچ میگرد بد ولی دراین باری سفید دارای بپترین 
لها است ؛ 

«فیلی که بییاده های سیاه حمله مننماید» ذواصو ور متکه 


سیاه صاحب بدترین فیاها میباشد) 
۵۸-۸ [ ۲۳۱-۱ ۰۰ 
ا کرسیاه بجای حر کت بالا خر کت1۱۸-2۸ را بازی 


ب ۱۲۰ 


ستون2 را باسه قوه تحت‌نظارت خود میگرفت»سیاه نمیتواند 
بعنوان معامله بمئل يك‌رخ در۸۸ مستقر نماید 
خطو و دفاعی سماه در نتیجه کمی مىدان مانور حاصل شده‌است 
بجوبی دیده میشوده 

ویر سباه خانه‌ای ندارد که و اند خودرا کنار کشیده 
و راه بار ۳ آزادی در عر ص هسمم بر ای رخپای حود ابعحاد 


هنیا رکه 
۸-۸ ۱ 1(۵۳-۶ .۶۱ 
۱۷-۸ 1 2۱-۷ 1 .۲ > 
۲۷-۸ ۲-۱ 1" ۳۰ ؟ 
۲۸-۸ ۲ ۱-۱ .۶۶ 
5۸-۸ 1] ۱۵۱-6" .۶۵ 


۰۰. (۱۶۰-۳ 

اکنون فقط مپره های قابل حر‌کت ساه عبارتند از : 

شاه و فیل‌واسب (اگر ۲۳۸-۷2" .4 درمقایل۷۰۲2۸۷-۵۸ع) 
۲۲۸-۸ 63 


۲۲۲-۳ ۱۷۰ 
نوی ادن ود که حر کت: 1۶۲-۲ ۷ ا جر | شود ۰ 


۱ ۲۱ 


بظرباینکه اسپ سفید باید به ۵ج برود سفید باید احتیاطات 
لازم در مقابل غافل گری ۵ج < 0۶۷ و در نتیجه 8۵< و 
در آخر ۲۳۸۰۷۲ شما ند ۰ 


۳۵۸-۷ مد ۶۷ 
2۸-۸ 1۱ ء -۵2۳ ۲۱ ۶۸۰ 
۶٩۹. (۵۲-۱ ۲۱ ۱۸-۸‏ 
12۸-۸ 1۱-۲۳ .۵۰۰ 
۳۷-۸ 11۳-۷۲ .۵۱ 
۲6۸-۷ ۸۳-۲ .۲ ۵ 
10۸-۸ ۲-۳/:) ۵۳۰ 
۳ 


+۷ ۳ و2( 3-۳ :0۸-۷ ۲ ۳2۰ ) 4 ۳0۱۷6۸۰ .6۲ 
۵٩. 12۷-۸۰‏ ۷ ک< 0۷ 1 


۵۶. ):(۳-۵ )۱۷-۸ 
۵0. 0۳-7 ۱۷*۶ 
۵۰. 13۷ ۷ 1 ۸-۷ 


| لو از طرف ساه حر کت: 1۲۸-۸ ۵7.۰ اجرا| 
میشد جواب آن29-۲ ۵۷۰ نود 


۵۷. 0۷ ۷ ۷۱ 1۸ ۸ 


۷۷ ۷ سید 


۹ ۸۵:) .۵۸ 
سیاه تسلیم میشود» ژیرا بسا 2۷۲ ۵٩‏ بادةٌ 11 رااز 
دست داده ودر عس حال راید با کش دو بیاده و باوضم‌خطر- 
ناك سفید مقابله کند۰ 
ازاین‌بازی يك درس‌سوقالجیشی کلی وفراموش نشدنی 
عا رد هب‌گی ود 


باث سوار بدون خط باز مثل يك ریه بدون 








هو | است !. 

بعد |زاین‌درس» دیگر مبتدیان بازی شطر نج درحدود 
جز کت. هشلم‌نازی؟ نیگوبند: 

«ثا اینحا من حرکات مندرح ود شتاتب را سایق کته 
ام ولی حالا مرها نم جه کار باید کرد» 

درجواب گفته مبشو د: کاری که شسما اند ماد همانا 





باژ کردن خط وط برای سو ارها ونظارت مسوار ها بر افشکب 





خطوط است وبالعکس باید خطوط سوارهای رقیب را خواه 





باپیاده های او (این‌بستن خیلی‌موثر است) وخواه باییاده‌های 





۷ 
حود تال رات 


۴/۳۳ 3 نس 


مفپوم خط بازرا میدانیم: مثلا يك فیل‌سفیدواقم درخانه 
سفید موقعی درروی يك‌خط باز قرار گرفته است که قطرمار 
بر ان شامل‌هیچ بیاده سفیدی‌نبوده وبالنتیجه فیل‌دارایعمل دامنه 
داری باشد 

فبل ورخ ادوات آتشی «ستند وازمسافت دورعمل‌می 
۳ ندین تر تیب شطر نح بازی که فیلها ورخ‌های خودرا توسع 
باده های خودسش محوس متگنف بژ نرالی شباهت دارد که با 
قوای خود مانم تیراندازی وفعالیت توپهای خویش گردده 

اثفال يك‌خطباز توسط يك‌سوارمتضمن تهیه بکحمله 
شدید است و ميدانیم که تهساجم . کمال مطلوب استراتژیکی 
هرسوار محسوب میشود ۰ 

اینك بیش‌اراین احتیاجی بیان و تشر یح این مطلب 
ندار یم ۰ 

رخ سفیدی که درروی عرض اول, ستون باژی‌را اشغال 
کرده است مثل تونی است که با گلو له های مدور و تو بر 
بروی دشمن تبراندازی مینماید ولی ا گر این‌رخ درروی‌عرض 
هفتم مستقر شده باشد شیه سک که محترقه یاافشانی است که در 


روی مرط فه دشعن محدترق ۲۹۵ و باران وصمات و قطرات ان 


درجمیم‌جهات فا کندف رود 


۳ 


ند ۳ بر ای ترفی» | ستفاده ار يت فکر کلی»صدمر تبه بیشتر 
از فرورفتن درريك روان تعییرات اررش دارد واین راه حل 


فوق العاده هو در تر و مصوع ذر <و | هد نود ۰ 


(مسابقه فر انکءورت ۱۵۳۰) 


سیاه: ۱۷۱170۱۷۱۱5۵۱۱ 


6۱۷ 
)1۷-6 
۲۲۸-۶ 


5 


یت 


سفید: ۸۲۱۸۱۱۱۱۱۱6۱۲۱6۲ 


۱: :6 ۲-۶ 
۲. ۲-۶ 
۳. ۱-۳ 
6. ۶ > 65 


بع) ۳۲۷۲ ,۵ ۳۵۰ «وع۳ , > 


۲ > 6۵ 


باری اپدر این‌است : 0 ۳ ۳ 
۸-۷ ) 
6۸-۸ 
16۸-6 


سا 5 
ار +6 


0۰ 9 
"۰. ۱-۳ 


۷/۰ 1-۳ 


۱۲ 


هیتوان چنین تصور کرد: ۷ ۳2۳۶ .۸ و6 
60 < ۱6۷) ۰۵ .۸ 
٩ 0-0 ۳ ۶ > ۳‏ 


چنانچه ملاحظه میشود مبتوات اسپای سباه را در 
خانه های: 6 وعع جای داد بدون اينکه بوسیله يك پیاده 


00 ۳ ۲ .۱۰ 
-۳۵ر) ۱-۳( ۱۱۰ 
۷-7 ۸۳-۵ ۱۲۰ 
۸-7( ] ۳6۱-۶ ۱۳ 
۲ ۱۶۰ 
برایآ نکه باحر کت ۶۲-۶4 باژی‌را ادامه دهده 
| گر 


۳ ۳۷ 3۳ 7 1 و۳2 :۱0 3 ۶۴ وک ۷ 


ساده‌های سفید وهیم خو بی را احراز فیکنند 


۱ ۱۷-7 
۱۵۰ ):86۵-۳ 11 2 ۸-۷ 
۱ (۳۲۰-۷۱ 


.4 ان‌که. 


بحه ‏ مج 


+۳۱۱۹ ۸ :۳۱۱۵ «عع ۱۷۰ :18۷2 ,۱۰ 


۱۱۸-۷( 0۳-۳( ۱۷۰ 
0-۶ ) 6۳-۳( ۱۸۰ 
۱٩۹. ۳0۲-۱ ۷-۵‏ 
۸-۵ ) 6۳-۳( .۲۰ 
۷ ۷ ۲( | ۳-6 .۷۱ 
۱۷-۲( | هط ۲۲۰ 
۳-۹( ی ۱۷۳ 
نه انکه: 

۲۰ ۲۵ 6۱۳ ۱6۳ ,۱۵ ۳ < 12 مت. ۲۳ 
۷-۳ 18۸-۱ ۲۵۰ 
۵۸9-۶ ) 186۱-۷۲ ۲۵۰ 
۱-۵ ک هب۱ :۲۳۷ 


نوانانی برض يك‌سوار شیحه دوعامل است: 
۱- درجه مر کزبت این‌سوار (هرقدريك‌سوار یشتر به 


از یت 





یک نزد يكك شود دا 4 های با وه خو درا مان سامت 
معتر اضافه کند) 


۱ درحه نفود آن درمیدان رفیب (تپاجم بتء‌داد هدف 





۳۹ مسافز | دد ) 


فان وت 


دراسنعا توانائی تعرض اسپپهای سیاه به اعلاده -» خود 


۷۷. 7-۳ ۸ 


۲۸۰ ۱-۱ ۱] 2 ۸-۸ 
۲۹۰ ۳۲۳-۱ ] -۰+ 
۳۰, 66۵-۳ 6 ۵-8 

6 < 2۸ 1 6 < ۳ ۳۱۰ 
وا وا و ۱۳۷۲ 
۳-۸( | ۳اعا نا ,۳۳۲۰ 
۱-۵ ۵۱-۲ ۳۰ 

۳۵۰ ۲۳۲-۲ ۱۰-۶ 

۳۲۰ 16۱-۱ 6 ۳ 
۴۷۰ 1 ۱-۳ 1(۵ ۸-۵ 


ات شاه سبط ن ق ی ار هش یه 
ان اه وه ی ۵ ی وهای رسب ۳ ور 
صور تیکه دفاع ارزش تعرض را میداشت وضم‌سفید اطمسان 
بخحش بو د و ی | تون سین خصر سق,در | میت ریت گنف 
هی ار رز ها ره ما کر ها مخ 
۶( 


سفد در مها بل ز قمت بز نو در با بد 


ت۱۲ 


1۳۵-۰ ۳۱-۳ ۳۰ 
خطر بالا خطردوم بشمار میرودووضم شدید نرو مپیب بر 
از خطراول مباشد۰ 
۰ 1 ان 1 3 1 3 9 
منظور اراین‌حر دت» نها حمله بپیاده سفیدبرای ترمن 
آن نیست» بلکه منظور بهم پیوستن و میخکوب کردن مهره 
های سفید برای‌دفاع ازاین بیاده و بالاخره اجرای تضییم‌دیگری 
خسن اه 
از طرف فان اگر بیاده ساب ۲ گر فته شود وراه ور نو 
شدن برای‌بیاده سیاه ۸۷ باز میشود: 
رح ,4 چنانکه می ینیم نبروی‌های فلع شده سفند ندون 
د فا ع مباشند 
۰ ۱۳3۰/۳۳ ۳۸۳-۲ .۳۹ 
32۷-۵ ۷۲-۸ .۶۰ 


3 1۰۲-۱ ۱(۵ ۲۱ 


۶ ۲۰ ۸۲-۱ ۸ ۵-۶ 
۶. ۱-۷۲ 2۶-۳ 
۶8: 1۳۳-۷ 0 ۳-۲ 


سفید باژی‌را نرك گفته وبه باخت خود اذغان میکند۰ 


ی ۷۳ 


مقایسه 


ار رِ ش‌فملو اسب 
در ]خر باز بهای عملی 


ال 





نا کون عده‌ای از مو آفین‌شطر نج ر اجم این‌وضوع بحث کرده 
| ید ( بکتاب کامل شطر نج تا لاش | ندره شرن مر |جعه شود) كت 
هیچیات ازآنها تتوائسته اند وشن تر وواضح اد ودرعیت حال 
محکمترو منطفی تر از استاد بزر ك ۵0۱61۱1۱۸1 ( که‌در کتاب‌خودش 
بزبان لماتی 56۱۵۵۱۷۵ مزق ۲۱یا فبااال ی > 
این مستله ر | بررسی کرده است) موضوعرا تشر بح کننده بپب 


جپت‌ماهم دراین کتاب تعلیمات درخشان اورا خلاصه ميکنيم : 


۱۳۱ سب 


شماده ۳۷ 





دروصم شیکل ار ه ۳ بازی هیعج بپیج است * زر برا 
همحيكث از دو شاه نممتو | ند موهعیتی بر ای رك حمله نطعی در 
میدان رقیبتحصیل کنند. 

در آ نچه که بعدأ باظر هیر سید این و ضم پیاده‌ها و شاه‌ها را 
کد کاملا تعادل‌دار ندمحفوط گاهداشته و فقط چندسوار کوچك 


ا‌افه ميکذيم ۰ دراصورت مستوان تغمعر ات حاصله رانحز به و 


شماره ۳۸ 


ها جه.. کر 00 جح هت مس حس 
کت اک ی ۵ص ۳ سس حصب 





دروضم شماره ۸ سفید دارای برنری فوق|لعاده‌ایست 
(شاید قاطم)۰ زیرا سفید نسبت بسیاه در روی خانه های‌سیاه 
بینپایت قوی‌تراست ووضع شاه سفید نیز مناسب نر میباشد : 
شاه سفید میتواند تاعرض نجم نفوذ کند درصورانبکه شاه‌سیاه 
نمی توا ند ارتعرض هفتم عبورنمایده 

سفید باید طرح زیر را تءقیب کند: 

- عز مت شاه سفید بد 6۵ 

۲- تپددنات ساده‌های‌ساه ارعقب توسط اسب سفید 


بمنظور مجبورساختن آنبا بیشروی و تضعیف‌قطعی انپا 


در ری سیأ 


پا 


سك دك 1 درروی | :4 ها مسق و لی سلبت: سین فنضای‌عمل 


است برعمل 


ارم ۳۹مطلقا 


۳ 


ی یب 
۱ 
۰ 
ب‌ 
فش 


نیت یمن 


آه بر نری‌دارد 





بعمل | مده و ۳ احرای زر ار 96-۵ 


سپولت صورت می 


۳۵4 زه و < 0۵ :2۸۳-26 


و 


۱ ۳ ۲۷۶ ماد 


۰ 


ان معاو ضه دو 


كِِ 


زا سره 


سك 
دب 


اده‌ءنظور 


| بجاد مب 


دانعءل برای‌شاه 


خ ۲ ۳- 


ی 


شاه میاداین برثری کمتر. از برتزی سفید دروم شکل‌شمار:۳۸ 
اه | کر درو ضم شمار: ۳۹ شاه سباه موقق شود که 6۵/را 
اشفال‌نماید موجات تفوق‌را فر اهم خو اهدساحن ۰ سیادصر حز بر 
را تعقیب‌مینماید 

اتداء خودرا درمقایل حیله شاه سفند ( 6 ۵۵:هه) 
بوسیلهٌ حر کت: 12۸-2۷ و نبز"-۱۷احفظ نموده ودرصورت 
امکان با احرای حر کات : ۶ ۸۵ :1-۵ برای شاه حود 
امکان حمله بحناح شاه سفندرا فراهم فینمایده 

)۲۵۷- ۰ ۱۵-۱۶۰ ۰۱ 

اگر سفید انگاهداشتن شاه‌خود درع] بااین طرح مقانله نمود 
و موقتا خطر رك تپاجمرا درجناح وزیر (0 وغیره) از بت‌برد 
اسب آراد شده ومتواند و با ۶ را اشفال‌مایده 


نسحه هت هر بر دی نها د ار <ول امکای حماه 





دور میز ند ۰ درنتیجه طرفی که میتواند درعث حال در روی 





ی 4 های سیاه و مد عمل امابد ۳-9 ِ هو زد یل رید وافم 
شود حنعا برتری‌خواهد داشت * 
سقمك درافن وصنم همان انذاره. که او طرف شاه مییام 


قید رد نگاو و از طرف است سباه نیز هو زرد 4 قر او ۳۳ 





۳6 ۱ سب 


مر( هو ار رکه درعوض ووظط باشاه دود و | را ناه ۶ لت دس بل 


ارم 6۰ 


7 7 7 رس 
۳ 


01 7 


ج . که زیر اوه تج هد ند عبت 


ی 


2 7 
ی 
بو نت 
ره 
رم و 





ساه دارای بر نری زو گیی | ست 
دروصم شکل‌شماره ۰ ) فسل سهم.و ات موق مر کنود که دز 
عقب ساده‌های سفید بعنی در جائیکه هدفبای متعددی و خوددارد 
رخنه اما بد ه 
دروضع کی شمار ۸۵ ۳ ۰|ست؛ هشتاد در صد ( ۱.۸۰ 18 
شانس بردن داشت درصور نیگه دگل شماره* ۶ بیمین‌انداژه 
شتأننض باختن دارده 


بامقایسه این‌منالها استنتاح میشود که چه وفت فیل وچه 
تن میب 





نضا ۱ 


موفع اسب‌فوی تر میباشده درحفرعت میتوان عوامل دیگری را 
دراین ارریابی دخالت‌داد و لی عواملی که باید بیان شو ندخیلی 


آخر بازی؛ مهمترین‌این عوامل» همانا امکان‌حمله است که قاطم 
وموّنر میباشده 


شماره ۱ 


که کب 0 جح نت یدمع 





بٍ ] ۵ ۵4 ۰ ظ 2 


کامل وبارزی دارد» شاه سفید وسیاه ترتیب ف و ۷ رااشفال 
مود ه و فمل سفرد بمنضور درله ده 1 در ۱۳ مسنذقر هی‌شود ۰ 


بت اجرای حر کت ۳6و سپولت وروت می گرد 


۷ 


فبا‌سیاه که به٩»‏ بیوسته است فقط میتواند به۸»عزیمت 
تماید» سیاه باید باه مبادله کند تاپیاده 96 را ازدست‌ندهد 
فا سفه بزح وا اققال‌نوده و یاده عیا بارا خواهد گر فت: کر 
اینصورت برد سفید حتمی است» نپا سفید باید مانع از آن 
شود که سیاه ازضف اصلی‌خود (87 با ۸۷ ) بوسیله حر کت 
۱۱۷-۲ سبس ۵-6 نجات یابد ازحر کت|خیر بوسیله ۶۲-۸ 
ممانعت نموده وموجبات تهدیدرا فراهم میکند 

از مقایسه وضم شماده ۳۸ وقتاوه 6۷ میتوایت لته 
گرفت که: در جمیم حالاتیکه اسب برفیل برتری دارد يك‌فیل 





همر نك نبز همان‌خدمات را انحام خواهدداد و برعکس بر تری 








سبو او گو حت بانداره ض‌ی سوار کو چات رو پ تام بیست 





اکنون نتیجه می کبريم که درقضاوت يك آخر بازی 
ناد همیشه‌متو حه بود که با سوار کوچکین که بافی میما دید باو ضم 
باذه ها ها توافق ذاری بانه: و ۱ 
| گر دور | ی نازی صل های اهیمانده همر نك ناشند 
(یکی درروی خانه‌های سباه وااگع درروی خانه‌های سفمد) 


منحصر | وم شا فاطم ریت ٩‏ طو رعادی» یكث نمرد شا سین 


و ۱ ۱ 


هو ققبنت نو آهد.داکت هگ ۲ نگه شاه از لحاظ زمین وضم 
قابل ملادظه‌ای داشته وبا يك بباده گدشته درهر يك ارجناحین 
وجودداشته باشده 

هر گاه یکی ازاین دوشرعا موجود نود برتری يك‌یا 
چند پیاده عموما برای‌موفقیت کافی نیست 

| کنون باندازه کافی معلوم است که در آخر بازی دو 
فیل ازفیل واسب قویترند ولی بالعکس دلیل‌این‌بر تری‌خیلی 
کم معلوم گردیده است» بخوبی میدانیم که دوفیل نسبت به 
فیل واسب شانه‌های سشتری. سلط دارند و نیز میدا نیم که 
دوفیل» درعمل مشایعت یا بی دفاع کردن باده های آد شته 
رجحان دار ند ولی ایذیبا دلیل اساسی نمیباشنده 

سشتی. قرقمل دنده‌هیشود که فا کیش دوفبل بامقتضیاتی» 
امکانات معاوضه های مفیدی را فراهم میکننده کسی کنات 
وج فیل‌دارد نباید مطلقا قصدداشته باشد که بازی رابافیل 
های خودیبرد بلکه بعضی اوقات باید تلاش کند که برای 
حضنول برترق: بای وا ساده تر کند. وهمسکین. اسنت. برخسب 
وضعیت به وجود دوفیل همرنك یا فیل واسب بر عله یکدیگر 
تمایل داشته باشد ولی باید همیشه ازوجود دوفیل بارنگهای 
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سفید بر ری دارد 

رخری سفد درضشاره 4۷۲خیلی کیتراز م‌تری آن در 
از 2 فشنود اعست روالتی فطایقعا نمی‌توان صورت واضح 
ومحسوسی بان داد ه 

سفید باید ازمبادله فیلپای سفید که باری را بصورت 
شمار :۳۹ تبدیل میکند اجتناب ورزد وباید فیل‌سیاه رادرمقابل 
اتب فعاوخه کید ( ساره ۶۱) 

از[ نجائیکه حعبول این‌منظور محتمل‌نیست» باوجوديك 


ژوح فیل, بازی هیچ بپیج میشود؛ 


سا 


| قای۱6۱017٩‏ فپرمان دنیا بن‌سالهای ۱۸۲و۱۸۹۵ 
7 
«دوفیل » کمی ازفیل واسب قویترنسد و بطور قایل 
ملاحظ»ای ار دواسب قدرت سشتری دارند: 
بازی پائف نشان میدهد که درعمل چگونه باید از فیل 
سپتر ین و جپی استفاده نموده 
باری زیر در ۱۸۸۳ در لندن بعمل آمده است 


سباه: 611۱۱117 ]و سفید: |۵۱50 ] 
۷-6۵) ۲-6 .۱ 
۱۱۸-۲ ) 2-۴ :۲ 
9۷-7 ۲۱-۵ ۳ 
6 < 6۵ ( 
1۸-۷ ۳ ۵ 
٩ ) ۱۵5 ۸-‏ 
0-90 ۱-۳( ۷۰ 
0۳-۷ ) 0-0 .۸ 
۳ 


۳0 جع ۲ ۴ ٩‏ 46 مس 
سفید برای بیاده ع برعله باده 7 برتری سوق‌الجیتی سب 


۷ سب 


همجنین 9۱6۱۱۱10 برای آزادی‌بازی‌خود باجر ای‌حر کت 
0۷-0 مبادرت مبورزد (ازبت بردن پیاده مزاحم 4ع وباژ 
کردن ستون 4 برای‌رخ‌سیاه) 


٩. . 1(0۱-۲ 01۷-۰ 

۱۰ ۶ ۷ 60 ) 6۷ > 60 

۱۱۰ ۳۵ |] (۸ < 0۰ 

٩ ۲۰ ۳۵-۲ )۰]1-2‏ 
سیاه بااین حر کت؛ برتری داشتن دوفیل‌را تحصیل‌میکند۰ 

۱۳۰ ۲6۲ > ۳۸ 

۱۶۰ 0-۳ 


ازطرف دیگر سیاه فثار خود را بوسیله 13۸-4۸ 
شناد ماد نید 
۲ *« ۵( ,۷۵ 
۸-1 1 ۲ < ۰0۳ ۱۵۰ 
بااجرای حر کات: 
0 12۱-۱ ۱۷ ۷۵۲ م۱ 
بٍك بیاده نپدید میشود 
(نه‌انکه : بعع) ۱۸۰ ۲۳۶ ۱-.۱۷) 


۲ 


بسا اج 


دنر کت لس ار ۳ ر حزه ای | بحاد :مود وازاین !سس سقرد با ید 
م4 تهاجم ,۱ مطوع ,لگ سوار سیاه و دراین روط 4 ساب 
تماید ه بملاو ۵ خز رت اک ات نك ی اراس فیل‌سفید را کم 
هگن زیر| بباده درموزد معتصی مانم مشروی فبل مشود 


بطور کلی باید دقیقا از گذاشتن پیاده ها درروی‌خانه 


تس 





هی همر نك فیل‌خود. خودداری‌نموده این‌ملاحظه درثضاوت 








| کنون موقم آنن رسنده. .است. که منای‌ووش, 91611112 
را برای تحصیل برتری دوفیل بیان کنیم: 

فیل سلاح آتشی‌است وهدفپای خودرا ازدورمضروب 
ای 2 

است سلاح سرد است و فقط ارنز درك عمل مکی س 
میدان کمال مطلوب فیل, ز مین همواراست‌ععنی‌باری‌بار یابدون 
بیاده بخط | تش آنرا کوتاه وهحدود نمیکند 

بالشکس متدان کنال‌مطلوب است جنکلاست, بی‌جائی 
که درختها برای بیشروی موانعی‌را تشکیل‌میدهنده 

باز ی سته باوجود باده ها خهل ۳ فبل را محدود 


سس ‌ 1 ۳ ۳۳ 1 ‌ ۳ ین 
ند و رای است «منطو ر بیرف مدانزر 9ب ,قاط اتکائی 


-۳- 


تشکیل‌میدهنده دروضع هائی نضیر وضع این بازی که بسته 
نبوده وهمچنین مظلقا خاصیت باز بودن را حائزنیست وازطرفی 
اسب تیز تاو ر حملف» خانه‌هائی‌متکی بسیاده‌های سفید دراختیار 
خود دارد نقغه سباه بکمك بیاده‌های خود مبتنی‌است بر تسلط 
باین‌خانه ها بقسمی که راهمهای دخول را بروی‌اسب سته و 
با عقب‌راندن آن موجبات عدم فعالیتش‌را فراهم نمایده 

۱۳۵, 11۸-۸ 

1۱۷-7 42۲-۳ ۱۷۰ 
میاه زنجر بیاده های: 8۷ و 1 و 6۵ را تثکیل میدهده 
بطوریکه از یکطرف عمل‌فیل ۳ را درجناح وزیر محدود 
نوده. واژظرف دیگر خانه 46 (یمنی خانه‌ای که خیلی جلو 


بوده وبايك پیاده سفید تقویت میشود) را ازاسب‌بگرد 


۱۸۰ ۱۲-۳ ۲9۶-5 
۱٩۰ 1۱-۱ 6۷-0 
۲۰۰ ۲۸۳-۵ ۷-1 
۲۱۰ ۲۵۵-6 ۲۱۸-۷ 


در اینجا از وجود دوفیل» یث نوع برتری: دیگری 


مساهده و د ۰ 


۱66 


سیاه میتواند شاه خودرا ببر كزنزديك نماید ومیدانیم 
که در آخربازی جای شاه مرکز شطرنج است زیرا دراین 
محوطه ازرنج بطئی‌حر کتش کاسته میشود وبرای رفتن به 
یکی از قاط غیرمشخص صفحه شطرنج «بچپ یابراست بجلو 
یابمقب» بیش از چندقدم احتیاح بحر کت ندارده‌سرعت‌دخول 
عمل‌شاه غالا مور و قاطم است ۰ 
سفیدنمیتواند شاه خودرا بمر کز شصرنجح سوق دهد 
زبرا سوارهای اونائوان بوده و شاهش مورد حمله سوار 
های رقیب‌قرارمیگیرد 
071-0 ۳ :۷۷ 
تشکیل بك نجیرازپياده های ساه درجناح شاه.حر کت 
فیل‌سفید را دراین‌طرف محدود میکنده 
1۱2۸۳۸ ۸ ۰ ۱ ۲۳۰ 
۱۷-7 ۶-۳ .۷۲۶۰ 
ا بهاد زنجیر پیاده های سیاه در جناح شاه حر کت 
21-6۵ را :أمن نموده وباایی‌حر کت افق تازه ای بروی 
فیل 8۷ بازمیشود ودرعین حال خنةٌ 6» راکه بايك پیاده 
سفید پشتیبانی خواهد شد اژ اسب (ع>-۳-۲)) میگیرد» 
مشاهده میشود که 7 اچه صنعتی عملعقب‌راندن 


اسب وفیل سفیدرا تعقیب میذماید 


6 


۲۵۰ 181-۱ ۲ ۵ 
۲۷۰ ] ۲-6 ۶ ۲۵۷۸ 
۲۷۰ 2۲-۳ 3۷-۵ 


در تعقیب این‌حرکات اسب‌سفید رندانی»‌یشود 
30-۶ 4۳-۱ ۲۸۰ 
حر کت 26-4۳ هدید آمیز است 
(-6 ۲ 21-۳ ۲۹۰ 
۲ ۳۰۰ 


سراه تاحدی که ممکن‌نوده است سفیدرا محبوس نموده 
م اینك حمنه را شروع قبگنان: 
4 2 ند اف ۳ 
۱1۱-۵ ۳۹۹ ۳۱۰ 
باعمل 1+4 :101۲ سفیدرا تهدید خواهد کرد 
۵ 6 ۶ .۳۲ 
/. 


۳ 
ابر 


۹ و 1 ۳9 1*۷1 +۳ الوم ش : ۸ 1 1۳۰ ۳ نز 


شیاه فسو رایخ ازراده 1 وک درم-دان مقر مب نو د هدما رد 


هی ۳ ۱7 ۲ "۲ 


مه 


۳۳۰ ۷-۳ 1۱ ۷-1 
۳۶۰ ۳۶ 

| گرسفید حر کت 11۱ ۳۵۰ را بازی کند سیاه بوسبلةٌ 160 
وسیس [۵-۶4] حمله رخ‌خودرا در0۲ تقویت ميکند. 


۳3 9 6 
۳۵۰ ۳۶ ۱۱0۸-۸۲ 
۳۲۰ 16۳-۲ 16۸ ۷ ۱ 
۳۷۰ 6۲ > ۱ | ] 7-6 


از آ نحانی که اسب دون انکه: توس فىل گرفته شود 
قابلیت حر کت‌ندارد نتیجه میگیریم که درآخربازی فقط پیاده 
وجوددارد و نظر باینکه شاه سیاه نفوذ بیشتری درمیدان‌رقیب 
تحصیل کرده است ناو جودبر تری‌سفمداز لحاظ دادخ د شته دور 


(۳۳:۱۳۲۵) در باری سح می کنده 


۲ < 16۶ 62۱-۷۲ ۳۸۰ 
۱۵۵-۶] ۲ ۳۹۰۰ 
ء ۶-۵ ۲۱۲ 6۳-۶6 .4۰ 
7 ۵-1] 16۲-۳ ۶۱۰ 
نه اینکه: 


٩۱. ای‎ ۱ ۵۶ ۲: 6 


چا 


۶۲. 6۳-۶ 1۶-۳ 





1۱6-۳ 16۶-۳ ۳۰ 
سفید از بازی دست میکشد۰ 

سیاه: ۱5 سفید: ۳ 
8۸-7 4۲-64 .۱ 
6۱۷-7 ۱-۶ :۷ 
0۷-6 ۸۶۱-۳ ۳.۰ 
٩. ۱-۳ ۳۸-۷‏ 
۵0 0 ۳6۱-۵ .۵ 

٩1 م6۲‎ )۸-۷ 
۷۰ 18۱-۱ 6۷-7 
۹ ]۳۱ ۲ ۳۸-۸ 
٩. ۶۱۳ )1۵ < ۵ 
۱۰۰ ۳0۳ <* 6۶ ) 17-0 
۱۱۰ 0۲-۶ ۷ ۰۶ 


شمار ۳۵ ۶ 


و اج اقلر_ ۵۳: 09۶ 7" نت حو 





4۸ 5 . 6 6 ۵ 


خر وس حر کت سیأه (۲۷-۵۹ نی ۱( غلط محش 
بود زیرا خانه مپم مر کزی 6۵ را بروی اسب‌سفید بدون 
هیچگونه جبرانی باز نمود» دراینجا يك نکته سوق‌الجیشی‌خیلی 
هپمی وجود دارد وما تفس یج آن می بر« از یم ۰ 

مادام که ساده سباه در ۲۷ فرار دارد نمتوان تصور 
۳ خانه ۵ع که بنگی ارخانه های م.دان سیاء بشمارمی 
رود ضعیف‌میباشد»ژیرا هنکامی که اسب سفید (یا هرسوار 
دابگرجن از سفید) بو آهد ۵ را اشها نما بل 2 هي تواند 
امکان حمله ببتحاوزرابا پیاده خود و حمله ۲۷-۱ محفوظ 


دارد ۰ 


۱64 


مس از آعجر اک حر کت ۲۷-۶۵ ۱۱۰-۰ سیاه پیاده‌ای‌برای 
اعمال نود یائوانانی اعمال قدرث آنی در 0۵ نو اهد داشت 
بدین تر تیب قطعادرخود حساس‌ضعف میکندودر | پنصورت‌میگویند 
سباه در 6۵ دارای یثك‌رخنهاست 

از نقطه نظر فنی» رنه عبارت ازيك خانه از عرض 
سوم با چهارم يك ممدان است که توسط باده دفاع‌میگردد 
از نقطه نظرادبی؛ رخنه برای سوارهای‌دشمن درحصار بیاده‌ها ؛ 
يك‌ثقبه باز محسوب می‌شوده 

باید دقیفا از داشتن رخنه در مسدان بر مخوذداری گر 
زیرا هريك اراین رخنه ها ناه آسبی برای سوار های 
دشمن تشکیل 4 دهد ودر نتیحه سوارهای رقیب سرعت‌این 
رشب هار تصاحب کرده وبه نبروهای مزر احمی که راندن آ نها 
فوق‌العاده مشکل است تبدیل‌می‌یابنده 

درو ضم شمارءة 4۳ می‌توان از نةطه نظرسونالجشی 
بازی را باخته دانست» ازنظر آموزش: بررسی اينکه سفید 
چکونه از برتری‌خودنافتح نپائیاستفاده خواهد کردمفیدمی باشد 

۱۲۰ 8۷ ۱۳۵۱۸ ۷ 

۱۳۰ 6۶-۲ ۷-2 

(دومبت اشتباه محض از نوع اشتباه گم ) ضیاه آزادی فیل 


و6 ٩‏ سب 


درا بزژوهش می کند ولی با اینء.ل يك رخنه جدریدی (۵ع) 
نو جو ود و سید این‌خانه‌و ستون) را اشقیان خواهد کرد 
اه ۵ ۶ ۱۶۰ 
0-9 ۱6۰ 
ازاین‌س حرکات سفید روی يك‌مبنای منطقی ساده و 
فیرقابل بحثی متکی است ۰ 
را تقویت کرده وسیس دومن اسب‌سفید. می‌تواند همین‌خانه‌را 


بطور ثادت اشفال نمایده 


۸۷-۵ 2 ۷۵۰ 
؟ 86-9 ۳ ۱۳۰ 
۰۵ > ۷ ) ۵۳-۵ ۱۷۰ 
6 > 6۷( ۰۷ ۱۸.۰ 
۱۵-6 ۵ !1 .۱۹ 


۴۱-۷ :۲ 
وجود دورخ درروی يك‌ستون باز در صورتی که رقیب 
نو سط رخهای حو د باآن می بله دهد غالبا عم 


قاطعی است. 


۵ وه بوسیله سوارهای 


لس 


کل‌شماره 154 ملا <طله 
سفند 5 1 


و باتهد ید مضاعف 6۷-۵۷) «ع9 (۹) منفعت م. 


تسف 


.اقب 37 


یف غبرقابل 
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و4 * 


ب-6۵) ۲۶۰ بل ۷ ۳۵2۰ ۸۲۰ < 


1۵۵۸۲۸۸۰۸ ۲۳ ۵ 


۲ 6 
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وشهاق سفید, جلو گبرق و 


ممانصت و هید گرد ‌ 


ی 


ازعمل متفابله رخپای 


سیاه 


با 








3 








ار 


1 1 
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6۱۲۳-6۰۱ 


۳۹۰ 


16۸-7 


۵ ات 


سا 6۷ ٩‏ ست 


راندن هستند اشغال شده است» ادامه بازی نطور واضح و 


درخشنده ای اثرشوم این دو رخنه را دربازی سیاه نشان می 


ظیك 6 
16۸-۸ ۳ 
1۱-۰۲ .۲۲ 
با این‌جر کت پیشروی موّثر شاه سفید تهیه گردیده 
1-۳ ی 
۸1-۳ ,۲۳ 
نه اینکه : 
۶ ۶ 2 ۲۳۰ 


ژیرا با باز کردن يك‌خط برای رخهای سیاه برای [ نپاتولید 
بدشانسی خواهد کرد 

۲۱۳۶  .هینس‎ ۷-7 

۲۶۰ ۲۵۶۱-۶۰ 

در اینجا نقطه عزیمت مانور ماتی, عبتنی بر فرضیات 
بائن اسیت : 

چون سیاه باید ارتعویش رخپای خود اجتناب ورردو 
نظر باينکه سوارهای او درجناج ویر متمر کز شده اندبرای 


اطمینان بتخش نمودن دفاغ پیاده هاء شاه سیاهی دیریارود باید 


سب 6۳ ٩‏ سب 


دریقانل کضتله مه وان وشاه سفیه ليم گرفذه 
اينك ما ازموقم استفاده نموده ويك قاعدة کنی‌را که 
بیشتر درآخر بازیپای عملی مورد استعمال داردبيان‌مينمانيم: 
هنگامی که مه‌اوضه سوارها ومخصوصا وژیر ها بقدر 








کافی بازی را ساده کرده باشد برایآنکه هر گونه خطرمات 


ازبین برود شاه باید وضم تدافعی خودرا بمنظور احراز مقا) 





يك‌مپرة تعرضی "رك گوید. 

محل‌شاه, مر کز شطر نج است زبرا دراین محوطه از 
رد بطمی حر کش کاسته ی شود و برای رفتن بیکی از نقاط 
فیر مشخص صفحه شطرنح بیش از چند قدم احتیاج بحر کت 
ندارد ه 

6۸-۷ ۲ سب ۲ ۲ 

۲۵۰ ۲-۰ 11-۸ 

۲۰۰ 1۱۲-۳ 

شاه سفید؛ خودش‌را| ؛ بط قب: هن ی می گدده 

۸-.11 بسن ۲5 

سیاه باید بطورکامل به یکنوع بیکاری وعدم فعالیتی 


نن دردهده 


سب 66 ٩‏ اس 


۲۷۰ 6۵-۷ 

اولن حمله بعرض هفتم ۰ | کنون نیز موقم: آنست که 
دوقاعده سوق‌الجیشی زیرا بیان کنیم : 

باتمام شر ابط مساوی تهاجم هررخی بعرض 
هفتم خو د» يك ار ری قاطعی‌محسوب‌میژود 

زیرا رخ فذار فون‌العاده وخطرنا کی بپیاده های‌دشمن 
وارد خواهد ساخت ومستقیما موجب مات می گردد (چنانچه 
بازی فلی آنرا بائبات میرساند) و از طرف دیگر در آخر 
بازی باآمدن شاه دشن ببر کز شطرنج مقابله می کنده 

اشغال بك ستوو باز توسط يك‌رخ ع۶اابا نتایدی 


معادل‌حمله الن‌رخ بعرض هفتم حو ددر بر دارده 





1971-60 سب ۲۷۰ 
(-۰1060۱ ۲۸۰ 
نقطه عزیمت ماهر انه رخ, بعرض هفتم و مضاعف‌شدن 
رخپا دراین‌عرض .۰ 
سفید باحر کت 16۷-6۷ ۲٩۰‏ (حمله به 67) ودرنتیحه 
1۸-۸ و نیز 16۷-۶۷ .۲۰ (ضمن حمله بفیل) و بالاخره 


بت 6 6 اس 


16۵-۷ عرض‌هفتم را بارخم‌ای خود بطور مضاعف اشفال 


می‌نماید ۰ 
۲۱۵-۰ جتنیت: ۰ ۳۸ 
۸-۸« ]۲1 109-17 .۲۹ 
۲۱۱۱۷-۸ ۵6۳-6 ۳۰ 
۲7۰-0 ۶-4 ۳۱۰ 
۳۶۱-۹ ۸۲-۳ ۳۲۰ 
۲۱6۸-۷ 16۷-۷" ۳۳۰ 
1۸-۸ 161-۷ ۳۰۰ 


۵-۰4 ۳۰۰ 
سفید ازنظر کیفی با اجرای حر کت ۷-6۲ .۳۶ استفاده 
خواهد کرد زیرا پیاده آچ.ز بوده ونمیتواند اسب‌را بگیرده 
1۱۱۷۸ ۴۳۵5 
420۷-6۷ ۳۹۰ 
بیاده نمیتواند اسب را بگیرد زیرا در ۱۷ بوسیلةٌ رخ مات 
می‌شود ۰ 
18۸-۸ بت ۳۹ 
بامبد ماوضه يك رخ (لااقل) ولی : 
7 « ۸" + > ۷ .۳۷ 
۲۲6-۵۷۲ ۳۸۰ 


ات 


شاه سفید برخ سیاه حمله می کند واین رخ نه‌قابلمت 
فرار دارد ونه‌دفاع؟ زیرا !| گر یاف زح سباه خانه ۶۸ رااشفال 
کن سرقریل دردوحر کت مات خواهد شد: 
مات 16۷-۵۷ 1۸-۵۸ 12۷-0۷ 
ذر اشتها شیاه‌تفید ات کهه: طی بلاق و کشتنه‌وا وارد 
می‌سارد ولی شاه این‌قدرت را درنتسحه اشفال رخنه؛ تحصیل 
کودهه ات 


ص‌ 
سیاه باری را | کنر نموده و اسلیم می‌شود 


سب 6۱۷ ٩‏ سب 


تر کبات 


باز ,ای کو تاه و در خشار ی 





قدرت ثم کیب اقتباسی نیست, ولی قابل نشو ونما و 
شاه رای و نکاملاست ۰ 

دراین مورد داثره فکر و شایستکی تصورخاصیت|ساسی 
شطر نج بار خوب‌را تشکیل میدهد ‏ 

برای اینکه اشخاص باذوقو خوش‌قر یه بتوانند در این 
مورد ممارست وتمرین کنند باید بطریق‌پائین عمل‌نمایند: 

پدوا بان ثر کیس را در روی صفحه شطر نج باعمل 
حرکت مپره‌ها بررسی کنند تا باژی را بهتر دیده و نیکوتر 
فر| کر ن بر ار انکه بخو دی مطلب درك شد. باید مجد دا 
هبره هارا در محل اولبه خود قرار داده و صوشش امایند 
که درذهن» تر کیپ نامبرده را بدون حر کت دادن مهره‌ها 
مجسم واجر| کننده 

انك چندتر کیب از تبریناتیکه زیاد درعمل مشاهده‌می 


ت 


شود شرح هيدهیم: 


باری بالین مات مختنق را نشان مید هد : 
۰ ۳ بان 68۱-6۳ .۲ بهع ۵۷ «وت- ۰۲ ۱ 
۸-۵۱ من .۵ 9۸ ده ۳۵9 .ع ۸۷-۵ 
ذ( باحمله به ۲ع) ای و1۴۱ ۷۰ :۳۵۵-۵۷۱ :۳ 
 ۱ ۳‏ ک جع رع ۳ ۵ :1۲-۵ .۸ 
۱ ۱۲ :۶۷۲« 12۶ ۱۱۰۵-۳۰ :14۸-0۱ مع 

مات 6-۶۲ رل > یا ۱۳۰ :1۲-2۱۳۲ :۱ 
بازی پیت ثابت میکند که. نباید اسب شاه پیش اژ[نکه‌دشین 


قلعه رفته اشد ید گردقه 
۴۶۱-۶ ,۳ نان «۳]-۱) ۲۰ 6۷-6۵ 6۲-6۵۱ .۱ 
ن۸) هن .۵ ندل- ۱۷ ۲-۳۱ .4 نف-۲۲۸ 
۴6۱ له 
(سفید اسب شاه را قل‌از آنکه ساه قلعه زفته باشد. آجچمز 
گرد.) 
۳۵-۶ ۷۰ :۱۷-1۱1 
(تمویض با ٩‏ رای شیارا سراق ستتاه: فز اه مییگند) 
۳۵۵-۳۰ .۸ (سیاه از نظر زمین استفاده میکند ) 8۷-۵۵ 
۱1-1 


کر ۳ 


( گرفتن فیل را بوسیله حر کت ۱6-96 تپیه میکند) 
٩. ۳ ۵‏ 
(سفید تپدید 2۵<۶۷) را که متضمن حمله توام بوزیرورخ 
مساشد ,ءنظور ممانعت از اجرای حر کت ۱۵-۰ در نظر 
گر فنه است) 
۷۸۸ ۱۱۰ ۳۱ < ۶ 2۲۷۰ ۵ج ۱۰۰ :۱۵-1۱6۱ 
7-6 :۲۱-۲ ۱۲۰ :6۸-8۵6 
(با تپدید اينکه ح رکات: 
۲ < 1۸ :12۱-۱ ۱۶۰ ۷-6۲ «-.۱۳ 
بمات منجرمیشود ) 
رام ۱۶ ۲عع0 ۲-۵۳ ۱۳) ۱-۳ ,۱۳ 
(,۶-۴۷) ,(مات ۲86-۲۳ ر۳ ۷ 2۲ ۱۵۰ 1۸۵۳۲۱ 
نفم میکنه ۳۲۳ ۶۲۲۵6 ۵۲ ۱۶۰ 
درابتدای باژی باید حتی‌الامکان حر کت سوارها را 
داجس سس سل کاب 
برحرکت پیاده ها ترجیح داد» بازی پائین این‌اصل‌را اثبات 
تن 
که ۰ 


۲۷-3 ۵۱-۳۰ .۲ ز۵ع-6۷ «۲-۵۶م .۱ 


جر هه لس 0 - سا حص 
جع سر 60 هچ ۲ .سب حس 





از 1 6 0: : 9 8 


سفید شروع اموده و میبرد 

این‌طرر دفاع از پیاده خوب نیست* بپنرین حر کت 

عبارت است اژ: ۸-۲ ,-,۲ 
۱۱-۰ . عزهع < ۲٩‏ ,( گامبی ۲(۵۱1۵80) ۷ ۳ ۳ 
۵۸ ۰ :]6۵ < ۱۵ .۵ 2۷-۵۸ -.4) 1۸-6۷ 
٩ ۳۶۱-۶۵‏ :1۵۷-۴۷ 6۵ 1۱۱۵ ,۵ و نفم هگنت 
٩۵1-11: ۸۰ ۲‏ ۲۵۵۶۵۳ .۷ :۲۷-۵1 -1) 1۷-0۵ 
۶( ۷ ذ( نفم میکند ۱۲۱ ٩.‏ :2۷-۵ مدع 
۱۷-۱ ,--۸۰) ۳۱۸-45 بل( برنده) ۱۲۵۲ .۸ 1۱۷-۵۹۶ 
:۱8۵-۲ 016۵21 ,۱۰ ۱۷۱ 6 0۸ ۷۱( ۷ ۳۵ ۱ 


-۱ ۱ - 


دی ۱۲۰۳۵۱ :هع-۷و :]11-16 ۱۱۰ 

وزیر سفید را گرفته‌وبازی را هیبرد) 
۵ :8۷-6۵ 0۲-6 ,۱۰ تحت فظ تفه ٩‏ 
:۹ 16۵-۱ ۱۲۰ ناه 101 «]درعبور 7 بل 
مات ۱۵-۲۷( ۱۳ :2۷۶ با 











وزیی» اسب؛ رخ» بايك‌فیل گردد ولی دعمل تفع در آن‌است 





که بور بر نبدیل شود ژ برا این سوار نبروهند بر ارسایر 
۱ ۱ 


9 است» اما همکن است گاهی انتخاب اسب هم مر 








باشد چنانکه بازی دعد آ ثر ابه وت هیر سا ری * | نتعاب گر 








۳ بك فیل و ط تاش اجتنا از بات دا یبد صو رت گیرده 





۳داي . ۰ ۷-۵ .۲ :0۷-0۵ :۲-6 . 
وم ۷ 4 .۳ 6۷-6۵ «(از بچید گی متعاقب آن‌اجتناب می‌شود 
6۲-۳۰ .4 :059-04 
(اين يك اشتباهی‌است که باعث برتری سیاه گنه خن الم 

صحیح این‌است: 8۱-1۳۱ 4۰) 
زب6۳< 0 :۳6۱-۲ .۵ ۲۲۸-۵۵1 


شماره ۶1۱ 


جر که سر 0 مم 
سک ی اه 0" جع _ لت بت 


نی 





۳ ۳ سا من ۱ 
: و رم 
۳ ی ی 1 یگ 
یل و رن 
الف ۱ و ی ۳۲ 
تن 7 رم #7 7 ۱ 

و | تن تن ای قرف 
: دراب را نف د ین ۳ 


0 8 ۲ ع ۰ ۸ وا ,8 


شروع باری باسفید است 
میاه شیاه فا 3۷ واه آجيز اس هدید فب‌گنده 
ممکن است بازی‌ر | باین ثر تیب ادامه داد 
مر ۷۳ج ۷۰ ۲۵۸۵ ۲۲۵۳۰ .1) 
وزه‌چنین 
ارو برای | ستخلاضص وز «ر از وضعی که دارد»[ 120۱-2۶ 1 
۲ ۷ 6۱ .۸ ۳۶۲۲ «ع ۳0۲۳۷ ۷۰ بلع- 
: 10۸-6 لزان عمل|جباری|ست‌و گر نه براده| سب‌رامیگیرد) 
٩.1 ۲-۳‏ 


سس ۱۳ سب 


[ سر 
اگر: 


۹ 8۵ ۱۲-2۳, 13-4 


٩ ۲۷۳ ۸-۷‏ 
درهردو حالت سیاه برتری خواهدیافت) 
و نیز ۲ < 120 6۳6۷ 6۳۳6۱۰۰ 126-06۱۰ 
۵۸-7 ,۱۱۰3۳۵۳ :۸-۵61 ۳:«میبرد ره «-.۱۱ 
هس 0ه: ۳۱ 
اينك بس از بحت‌های بالا بازی را از وضم شکل 
7 ادامه میدهیم : 
+۲2۳۶ .۲" 
با اجرای این< رکت سیاء نفم میکند زیرا باحر کت 
33 6۳ احراز برتری خواهد کرد 
زب 61 :۵۱ ۲۲ «(هیبرد و << « ۷( ۷۰) 116۱-2۲ ۷۰ 
(نه اینکه: 
۱۱ رح 1( .۸ 1۱ :اي ۱۲ .۷ 
تساوی برقرار می‌شوده اسب نفم میگند در صورئیکه وزير 


نمیبرد ۰ ) 


از رای ۹۳۳ 


(وزیررا میگیرد 3۸۵4۲ 1۱۵۱ 12-۸ .۸ 


باری را مییرد 9۸ 32۱-۲ ٩.‏ :۸ 1(1 


مسانقه فهر مانی فر انسه « ۷ *1217۳10111)» 





سیام: 0۱1616۲ سفید؛ 216۲09 .۸۵ 


8۱-۰ ۳۰ :۳۶۸-۵۷ ,6۷-64 .۲ نتع-2۷ ,1۲-1 .۱ 
۵۸ ۲۶۱ .۵ هن وی .ء :1۷-02 
۶ 1۵ بو ۷ 1 .۷ زو 010 روع وم 
۱۰.1۵۱ 6۷۵۸ و۳ ۹ 16۸۱۷ ۶۷ 

سیاه بازی‌راترك‌میکند ,+16 


(جلسهع ۲ دست بازی باهم بوسیله آندره‌شرن در6(5[8] 





)۱٩۹۲٩ مارس‎ 


شیاه :05 6210[ ,۱ سیف :۱0 21۱6۲۵). ۸۸ 


۶۱-۰ ۳۰ انا ۳)او) .۷ زهع6۷-۵ ریم .۱ 
۴84-۰ ۱۲-۳۲ .و زو و۳ ۱هن) .ع 1۷-2 
۰ .۷ :6۵ 6 )۱ و ربمم ۶۳ ٩‏ 

:(يك بیاده منفعت میکند ع < ونیز افداظا ۸ 0 


.ها ۹۳ 


مات6۳2۵ع) .۸ ۹۶۸-۵۷ :۲۷۲< 6 ,۷ 


مساشه فهر مانی‌دنادر»:۸ ما زو یه ۱۹۲۸ 





سداع : 0 ۸۱۰ سیف 2۳60۵ 
۵۱-۳ ۵۷-۳۰ «ی-0۷ ۲۰ :1۷-۵ «-1۲ ۱۰ 
هه هه بی 0۵ مظن نت8۸ 

,6۲-۶4 .۸ :۳۸-9 ,۶۲۷-۱۳ ۷۰ :6۷-۷ ,6۳-۵ 
۱۰ زه6 6 «عه < ۳ ٩.‏ :64« ۲۱۵ 
6۸ 12۳۱/۲ ۱۱۰ زبع < 120۸ (:۳۵۲ ۱۰۰) 
1۲ ۳ ۲ ۱۳۰ 6۳ ۲۵ ۵۷۰ ۱۲۱۷ ۱۲۰ 
سقید تسایم مبشود 


مسامّه ۱۵۹۲۳ بو دا ست 





سیاه: ۱۰6۵۱۷65( ] سفید : ۱۳۵3۷ 


۷۰ ۳ :2۸-1 8۱-۳ ۲۰ :1۷-6 4۸۲-0۰ .۱ 
که و0۵ ۵ هن ونان ع ۵۷ اف 
"٩. 120۱-۳۱ 0۷-6 ۷۰ 6۷-6۵۱ 0۵ 4‏ :06 >< 
۳۶۱-۶۰ .۸ خ(بهتر!:126۷ ۸ 66۱ نا د-,۷) 


۳0 تست 


۵ 01 6« 1 ۱۰ :62۱۹-72 2 ۹ :۶ ۸-۷ 01( 1 
2۵-۷۱ ۱۲۰ 16۷-۸۶ ون 6۳ ۱۱۰ :0۵« 


سیاه اژبازی دست میکشده 


مسابقه بو مسله از تماط (وین۱۹۲۹و۱۹۲۸) 





سیاه؛ ۲. .۲1 





انا ۳ وتان دی اضرا .۷ و6۷ ۲-۵۶ .۱ 
۵4 0۲-۱ .4 :82۸ ۳۱-_ 

(بك‌ساسله حر کت عجیب عبارت‌است از: 
٩ 8۵۰۵۶۵ 0۰۶‏ ۳ وق .۵ :ععظ سه 
+ 6 6۶۱ 6۱ 

مجدداً بیاده را میگیبرد) 

۵ 0 ۱ ۱عصاع ۶ تین ۱۳ .۵ 
(حر کت 1266 تهدید آمیزاست) 1۸-۷۱ :2۷۲-۵۳1 


٩. 1۱0۱-4۳ )٩. ۲۱۳۳۰ ۰۱‏ یته۴ ۲۶۱-۵۲۱ .۸ 
۰۷ .۱۱ :۳6۵ ۳ظ .مه زی۳0۵ «ع12 ٩.‏ با 
120۳ :۱۱ :ع-0۵ ۵۲-۵۳ .۱۰ :0۷-۵ «(میبرد 


بت ۱۷ 


۳0 ۱۳ 6۸ م ۳۵۲۷ :۱۲ :12۸-۸ <ع0 
سقك از باری وست متگشف ۵۷۱ 01۸ 1 ۱9۰1 


ور ثبر له ۱۸۹0 





سیاه: اوزلا۱0ع ۵‏ سقیل : ۸۷۱16565 





۱ ,۳ :06 < ۸ 120 ۰ ۶ ۲۰ :4۷-۵ 6۲-6۶ .۱ 
۱۳ .۵ 69۸ :1۲-46 .4 ز120۵۸ <۵۳- 
و تیم 06۳ ۷ م06 :و16 ۱ زعع-۲6۸ 
۳۶۱-۰ .۸ :۱ < 
وسس ۳( ٩:‏ :۳6 :۸ سیاه تسلیم میشوده 
دیهش ۱٩۱۰‏ 


سسسسسسسسستسحا 


سیاه:6۲ 1271210۷ سك [۱ .1 








ت0۱ .۳ و۷ 1۷۲۷۵۱ .۲ 6۷-6 6۲-۵4۱ .۱ 
0۷ 1۱0۱-۳۱ .و کرو 00۳ .4 نیع کول 
و6 :< و 12 -_۳"۳۱ ۷ ۸-2۵ 120 1( ء ۰ :6۵7 


ز۸ 6۸ اب1۱۳۸ ۹ نع صس0-0 .۸ 
ودرحر کت بعد مات ۳0۲-٩‏ ۱۰ 


۱ ۱۸- 


مسابقه سویس توسط ارتباط ۱۹۱۰ 





سیاه :7۵۱76۱7 ۷ سفرد: 1۱006 .۸ 


0۲-2 .۳ دون 1۵ کي .۲ زول۵۷ نم .۱ 
۱۵1 .۵ زعطه0 بو .ع زو 6 «ول 
(سفید برای گرفتن یك‌سوار بازی میکنده بهترین بازی این 
است: !21-2۳ .۵) 
ذ(۵:۱ع) «عظ ۷۰ و نها ۳هظج) ول د عمط 
۵ (004۱ ۳۰( .۷) «9ط >< ۷۰۲۳2۶۵ ز0۵- ۷( 
٩ 0 ۷-۶0 ۱‏ 10۱-۲۱۲ .م) 
6 ۱۱ :!۵۲-9۶) ۵-۵ .۱۰ ز([عق8 رنه ویعد 
(-ع) 1۲-۳۱ ۱۲۰ ۸1 <12۸ طق با 
۲۶۸۲ «هع < ع ,۱ زم۲ه تون ۲ 
0-04 6۷ کج 6۵ ۱ نطه 1 6۳۳ ها 
۳ ۱۸۰ ز۸ظک(11۸ رد ۲0 ۱۱۷ 
ازاین‌س سیاه مات را درهفت حرکت دیگر اعلان 


مبکند ه 


ط. 


۳ 


(ع سا و]ع19 5۵۶۰ 1۵۳-۳)۱۹۰ 2۳۱۱۱۹۰ کر .۱۸ 

۳۵۵ .۲۱ ۲۵۶-0۲۲ 16۳۵۳۶ .۲۸ :۳۸۳-۶ 
( 6۲-۵ 1526-۶۰ ۲۲۰ :۳۵۱۱۳۲۳۸-9 132۲۰ ۲۱۰) 
ومات دردوحر کت 


بار ی محختصر سیاه:272۳40] .۳۲۵۵ 


۰ ۳۰ :6۷-6۵ ۲۱-۵۲ ۲۰ نت۸ع) «ع-0۲ .۱ 


۷۱ )۱-۳ .ع دا عصعدعی 
یاوژیررا میگیرد یا مات میکند 


رس ۱۸ 


سداه: ۱۶۴۲65۲6(] سقی : ۸۵506۲956۲ 








۱۰۰ .۳۳ م۸ ۱۳و .۲ ۷ ریع- ۲ .۱ 
۳۳-۰ 0۱6۳۱ .۵ و9 < ۳۵ «ع-۲ظ .ء ۳۶۸-۵ 
۱۱-۲ .۸ 14۳ م0 ۷ نع هه «عل- 0۲ ۰ 


٩.426۵: (۱-821 ۰۶۱ 628 ۸-۷۶‏ :۸-2 0(] 
۰ :2۸-0۸ ]9 < ۲۰۲۵۳ ۱خو۵ ۷ هن وا 


-۱۵.۲ ۲۱۳6۸-9۷۶ -۱تان) ,۱۶ :۳2۵-۲4 26۱-ط(] 
۱۷۰۵۵ ۵-۱۵ ۳ <ع۲ ۱ زه] ۲۵ یه 


ات 


۶۹ :12۱-1۱ .۱۹ :10۸-۸ بر ۱۸,2۵ :۶۱ ۷و 
با 6۵۷( 16۱ ۲۰۰ ز(:ع18 -,۱۹) ۳۶ دابا «(بعع۳ 
۳ ۲۲ ز۷< 16۸ م۷ 1۳26 ۲۱۰ 6۷ (ع) 

ودرحرکت معدمات ۲۶۵-۷۲ ۲۳ ز۸ع_130۷ «1ع) 


این‌بازی درسال ۱ ۱۸۵ درلندن بعمل‌آمده وبات نام 


۳۹۳ بل بر داده‌ا ند 





سیاه: 1656۲11210 سفیك: ۸۲06۲556۲ 
رع-۳۶۱ ,۳ :]6۵ :۶۲-4 ,۲ 6۷-6۵۶ :6۲-۵ .۱ 
62۸ << ۳۶ ,۷-۵:۵ 16۱-۶۱۰ 1:4۰ظ-1(0۸ 
 ۳«‏ ووطت۳۰ ۷۰۲ اطعا ۹۱-۳۶ 
٩. ۶-۵۱ 6۷-۷ ۱۰2۲-4۱ ۵-9‏ :12۳01-826 
122۵-81:۱۳ «عط۲ ,۱۲ و9 66 ۱۱,۱۵۱ 
۶ .۱۵ ۶۱-2۸ 0۱4۶۳۰ .۱ ذهع ۲۵ رح 
6۳-۰ ۳۶۸-۵۶۱۷۰ ر۳ع-۱ط) ۱۹۰ ن- هن «ع؟ 
۳ ۱۹۰6-6۵۱ :۵2۱ < ۳6۵ .۷:۱۸ < 1227 
16۸ 2۷ ۶۵ ۲۱۰ م۸ ۷۲۰۰3۹۶۱-6۲۱ و۷2۱ 
مات ۳0۰-6۷ ۱۳۰ ۵۸ 12۳-۱۳ ۲۱۲۰ 0۸ 


- ۱۷ ۱ 


سست هلن»«خ116- رات 





سداه: ز ار ال ۲6۲۱۲۵:۱0 سفید : نابلتون اول 


۳۰۲-۰ -۸نان) ۱-6۳۱ :۲۰ 6۷-۵۵۶ «عع-۲ع ۱۰ 

۱ ۵ نع مه دی 01۳ .4 :06 6 
00۵۷۵۵ ۷ م۲ م0۲ ۳۶۸-۰ 
٩. 52۱-۱۰ 6۳۲۲: ۰۰۳‏ :0۳۲ <ع4 :۶۲-۶۵ 
> ۷ ۲۰ 2۱:12:۱ >< ۲ (۵م < 56۸-۸:۱۱۰۶۵ ۶۷۲۱ 
۷ 1۴۱-۸۳۰ .۱ :2۸۷-2۵ :12۱-۳ ,۱۳ :۵-6۷ع۲ 

۳ ۱۸ ۳۸-۷ ۳6۱-۵2۵ ,۱۵ :۶۸ 
مات۲۶۷-1۸ .۱۸ :6۷-۸ 12۳۷ ۱۷۰ :6۷ < 110۸ 


سیاه: پر نس‌دو کنتی سفید: ژان زار وسو 


۳.۳ رد)6 سا 6۷-۰ 6۲-۵۱ . 

۲.۰ ۷-0 00 و م0۸ 0۲ .6 ی 
2۷-4 ۵۵-۶۵۰ .۸ :5 ۳۵۱-2۵۱۱۷ ۷۰ :۳6۵-9۹ :1 
۰ 1۱0۱-۵1۳۱6۸۸ را زوم( دهم ۶۳ ٩‏ 
-ع۶ ۱۳ 6۵/6 ۲-۲۵۱ ۱۲۰ 1۳6۷-۵۷ «دع < ۳۶ 
۸ ۷ ۵ ۵۲۱۱۵ ۳ ۱۰5۵۱۱ 18(0۳ ۲8۱ 


۱۷۲ 


۵ ۳ :2۱۷ ۷۲ظ 
سیاه |زباژی دست‌میکشد 


مسالقه 


ز 


قهر مان فر انسه در استر اسیور لك )۱٩۲۶(‏ 


)9۱۲250۱۱۲۵( 





سیاه؛ ۳۵06۵۱ سفید:۵72۳0 ۲۳۳۵۵۵:۱6 








1 ۳ 6 ۸ ۳ نک 6۷۵ «عع- 6۲ ۱ 
نان «۵.۵۱]۳ 665۶ )6۵۰ ع] .2 1۷-86 
ب0۲ :۷ ۳1۸-۵ ۳8۳ ده با زعط )۱ ۶ ۳۱۱-۱ ,۷ 
۸و0 کر ۳ ۸ این ۱ 6۵ 11۱۱۵۷ ۷۰ 1۶ 
رجا فا ۵ ۲ع8۲ ٩‏ بط 
۸ 1:۳ ۱۱۰ :۲۱۳ ۳۱۱۱ ۱۱ 1۷۰۲ )۷ 
4 ۱ ۵ ات ۱ ۳ وا گرا ,۲۳ 


۰ ۳۵-۲۲۱۱ ف بهش هصق م ظ ,۷۵ 6۳ ۲ 


.۱۲ 1۱۱2۷ ,5۶۲-6۳ ,۱۷ :]8۳-6۶ ۲۲۰ < 116۱ 
۰ رز( ان «ع4 .ع۱ :اهع >< 1 وق ,۱۳ :121717 


16۳-۳ ۲6۸-۵: ۱. 12۱-2۱2۰ 66-4 


سید تسلیم میشود 


۱۷۳ 


بازی توسط ار تباط ۱٩۲۹‏ ) 


سیاه: ۷/۵۵6۲ ۸۰ سفید: 0۱15 .0 





-۳6۱ ۳۰ ۸-6 :2۱-۶۳ .۲ 6۷-6۵ 6۲-6۱ ۱۰ 
و۵0۲ توا م۲ ۶ ص۳۲۸ 
مع ۹ ۵۱۳ ۷۰ ۳6۵-۵۵۳ 6۳۶۵۵۶ :۷ 
۲8۱-۰ ۱۰ ۳۳۹۵ «۵ع1 ٩,‏ ۳ >< ۳ 0-0۱ 
6۱-۵ ۱۲۰ 0۷-۵ 26 ۱۱۰16۱ ۷مسانن) 
۷ ۱ :۵-0 ۳68۱ ۱۳۰ :۵9 
(يك‌قر بانی. که تجزیه وتحلیل‌های متناقضیرا باعث 
شده باخو اهد شد) 
۰ .۱۰ ۳۷-۵۸۱ :12۴۱-۵۲ ,۱۵ ۱۷ کر 16۸ 
2۷-۰ ۱۷۰ :۲۷-۲6 
(مخندا: , سغید زا فرار وعفری. اعرای شاه شود. دزست کرد : 
ازرخ نیز بشتییانی مود ومانع حر کت ) گردید 
آقای 561۳12 1۲ جر کت 16۱ ۱۷۰ را توصیه می 
نم‌اید ۰) 
1۲6۱ ۱۹۰ تسف 1۵۱ ۱۸۰ 1۲۶۸6 


بت ۱۷/۵ اک 


9-86۸( ۲۲۱۰ ۱ ۵۷ 101-1 ,۲۰ 0 
۲-۱۱۷۸ ۲۳۰ 16۷-4۸۱ 1201-۷۳ ,۲۲ ۲۷۰ 
: ۸ :۲۵۰۵۱-۵۲۰ 12۸-۱1۶ 1۳-۵ .۲۶۵ 
سفید بازی را ترك میگویده :181-8۷ 
آقای ۳۷۷۵ حرکت: 16۱ .۷ وا بدین تر نیب نجز یه 
و قاس ده 
) | گر 
2۷ :۱ :۲۶۸ 1 .۱۸ :6۸ .۱۷ 
۳ انعر وت 11-3 .اری را برد 
| 
۶ ۰ ۲۱۷۲ ,۱۹ :۳2۸ بت 1 ۱۸۰ :۲0۷ ۱۷۰-۰ 
هرد 2 
[ ی 
:(161 .۱۹ :۳۱۵) 26 1۳۰ .81:۱۸ ۱۷.۰ 
(۰ + ۰ ۱۳-۳۰ 1 ۲۰ ۷ ۷۳ 12۳ 


لندر . ۲ ۷۲۹۱ 





سفن ۱025۹( سقیف :166۲ 25.] ۳0 





0۱-۳ ۳ زو ۷ ۵] «عع- 6۲ ۲ :1۷-۵ ۲-۱ .۱ 
۸ 0۳ ۵ 6۷-۵۵ 0۱-8۵۱ .4 68۸ 
."۸ 9۷-5 62۱-6۳۰ ۷ > ۷ 6۷ ۰ ۳۵ ۹ 


6 ۱۱۷ سب 


,12۱-۳۵ ام ۲ ۳۶۱ ٩‏ نصن ۳-۵۵ 
2 3 بقل < فطظ ,۱۱ :120۸-6۷2 
۱ ۱۵ نمی طظ طعیهع ,۱۳ ناطاط ماک 
:+ ۵-۲۳ ۲۰ 8۲-۵ ۰ :120-۲۶ ۱6.۳۱ 
۷۰ :1۳-۷۱ «(مات ۲ظ) ۱۷۰ سپس:186۱ ۲5۰) 6۲6 
مات ممه ۱۸۰ :138۲-۵۱۶ 1۱-۲ 


مستاثه امستر دام (۱۸۸۵) 


سراه: ۳3۱31 بط :2516۲ ] 1 





۱۲-۳ ۳ -8۸) ۰۲-۵۳ ۲۰ 0۷-۵۰ «۱۲-6 .۱ 
:۷-۹ ۲۲۱-۳۰ و ۸ 2.۱ 6 ۷ع 

۱( :62۸-0۷ 2۱-۳۰ 0 
۸۰-۷۶ 0 ] 26۲-۳ 0 ۹ ون 
2۳۱۷۰۵[ دوم ۵ ۳۲ ,۱۲ ز6۵ < 0۷ «۵ع-۳ ,۱۱ 
)۲٩ ۱۶ 9:‏ رو ۵۳ ۱۵۰ 2۷-۵4 1۱-6۲۱ ۱۳۰ 

اتات. سفید ناند ثر کیب کلاسیکی وا بارق تباید و 

آن صارت اسی ان فد تمودبتت دوفیل. ترای نزب قلمه 


_-7 


۱٩۰ ۲26۲ ۷ +: ۷‏ :۱۷ رفظ ربب]۷ ۳3۳ ,۱۵ 
۰ :۳۶۵ هب ۱۷) 6۷ < 188۸ :6۵۳۵۷ ۱۷۰ :8۸- 
۷ :1۳۱۵-41 ۱۸ :(میبرد 1۱7 ۱٩۹,‏ :۸ع1۲ «:۲۶۳" 
و1 ۳۵۳ .۱۰ دمم 11۱-۳۱ .۱۹ و۷ 
۱ 


وسفید میبرد ۷ < 120۷ .۲۳ 





انا .۳ تما ۱۳ ۵(۲۵ع- 6۷ «وع- ۷۲ .۱ 
6۳-۰ .۵ نع دهم بع0۲ 4 نای-2۷ 
(سفید برای پوشش و تقویت پیاده خود تحت فشار 
یست و حمله سیم بتتانه های ضعیف سیاه را ترجیح می 
رنه ۲ 
۳۲ .۷ مهو :۲0۱-۵ 1 ذاو۲:۸ 
( برای تهدید ‏ وسپس 6۷) 

۸ ۳۵۷ ۸ نع <) .0۷ 6 ۲۷ 
۳1 ۰ ۸( بایان ٩.‏ نع جع عرش 600 ری 
مات. 

وا گر : 


۰ 18۷۱ ۵ رها هگ وت و نا 


سب ۱۴۷ سح 


10۸ --۵):) رد12 ۲۲۰ و سجن ۷۴ 
(مات 12۷ ۱ یط هط یات ۱۰ :8۷) ۸ 
میم روط رها )ابو ۱۰۰ 
۱۹۰ 16۱۸-۰۸ ۲8۵-4 ۰ :(مات دردوحر کت 

مات ۱ 


۳ ات گلا گت انه 


علت وجود دورخنه ۱۱7 و۹] دست داد 


این‌حود بت‌درسص فراموی 


۳ ۱ ۱ ۱ 9 ۹ رن 
سر قویلت باین دو خانه ضعیف خمله مود ه و مه فر | ۳۶ 


یج نا ی ناناشن 
تون نز یت لر ی تب 


سای ۷ عح 


قو انین‌انتدای بازی 


مد ده 








توت تست مت 


زایر | مر حله مقدمانی :مر دو | همین حر کات تشگیل مبدهند ۰ 


ارت اتدای باری بمنض ور خارج خر دن سو ار ۳۹ 


فبگیرداه 


#۳ 
بو ده وهیته ان گفید دواین مرخله گسترش صو رب 
عموما مبتدیان درابتدای باری خیلی بد بازی هی 

کنند» زیرا اینهرحله مشکلترین قسمتی‌است که آنرا میتوان 
تعلیم گررفت وعلت آن این‌است که دراین‌مورد انبات مزایای 
كت فا نون مثل خر بازی بندرت میکن است بسپهولت صورت 
گرفته ونا مات‌ادامه یابد ویامئل‌وسط باری بتفوق فواو 
اساحه محر شو د: رکه سس راو اقا درظاهر سعضی جبز های 


۹ تفای ناور تموده هت قل ۱ | حساسص زگ 


مر وف ه. دود ه 
« فا و ٩‏ او ۱۰ 


3 ای *. ۰1 2 9 ۱ ۱ 
رواک بث خانه نممانعت و ارس" رفن خر اک و در د ۵ بت و 


۷ب 


پس از ذ کر این مقدمه ينك ببینیم که مبتدیان‌چگو نه بازی را 
شرو ع ۳3 
یو با مبتد‌یان گنشر اش توجه نمی امایند زیرا فاده 
گترش برای آنپا ظاهر ومحرز نشده است ونیزخارحشدن 
يك‌اسب, بطورساده و بدون هیچگونه حمله ای بنظر آنها 
|لاف وقت هحرسده درصورتبکه منظور حقیقی‌همان خارج‌شدن 
آن است ۰ 
از طرف‌دیگر بیکتراوقات وزیر خودرا برای حمله‌بشاه 
دشین پیعقدم میکنند و گر عمله آنها دقع گردید نیبی های 
خو یش را بگرفتن‌پیاده میکمار نده علاوه کمالمعطلو بشان مات 
معروف به برژه 36۲86۲ است: 
۳ زم-۳]۸ ری ۳۶۱ ۲ :6۷-۵ «۵ع-6۲ .۱ 
مات ۶۷ ۷ ۵ظ(1 .4 :۸-652) «ط-۱ 12۵ 
۳ در نظر گر فتن‌این‌نوع مات ملاحضه فرما تبد که‌چگو نه 
مبکن‌است ممتد بان ار | رنگو » بازیپای فریینده و واهی درقبال 
حر کات ی‌مز ۳ که مین فسعدگو نه حمله ای نسند 
چشم بیوشند؟ 
ولی باوجود این‌بایدا نهارا متویخه فبود که | گر تهایل, به 


ترقی دار ند باید گسترش را بخوبی فر| گیرند ۰ در اینجا نیز 


۳۳ ۳ 


نخستین مقصود ما بیان اهمیت همین اصل است واگر ما 
نتوانیم بان نائلثويم درسهای سخت تجربی این منظوررا 
متضمن خواهند بوده 

همیشه‌سعی کنید که شاه رقیب بادو یا سه‌قوه مات‌شوده 

اگر او شش‌مپره برای دفاع داشته باشدحمله‌شما يك 
اقدام عبث وغیر عاقلانهخواهدبود» زیراحمله ضعیف مقوی با 
عدم مو فقمن وانلاف‌وقت مواجه شده و تفر یبا بر حسب و ضعیت 
همیشه بشکست منجر میگردد 

همچنن درابتدای بازی برای گرفتن يك پیاده اصرار 


بورر ید : 
عتب! هنکامیکه زب سوارهای حود را خارح کرده 


و بمیدان بر سوق‌هیدهد شما وفت خودرا رایمحبوس کردن 
يك‌مهرة بی‌اهمیت تلف‌میکند؛ وسر ارهای‌خودرا بهمن ترتیب 
خارح نماد 

قطعا امثال‌شما با این عمل سوی‌الحیشی همیته‌دچار 
طو فان غافلگری خواهندشد واین شکست نیز مستقم.ا نله 
این‌است که گسترش خودوا نمام نموده اند وا کرسج کته 
اژاین غافلگیری جان بسلامت بردند برحسب شانس وتصادف 


او د ۵ و امد رهائی اقا نها گلذقر متصوراست ۰ در صور سکه 


برعکس بیشتر اوقات قیمعت بدی وضمخطوط آرایش یا از 
دست‌دادن اقوات و عالما هر دو آ نبا دما متوده 


اينك میتوائيم اصل‌یکم خودرا بیان کنيم : 


اصل بکم 





دراتدای باری کر مات ؟ردن زر 9ب با گرفتن پر 








او نماشمد نلکه سا مکستر ش ورد بو چه نماده 











کی کسترش‌خانمه مییابد» یا بعبارت دیگر چهوفت می 
توان حمله وا شروع کرد؛۰ 

پیش از بیان تفسیراختصاصات يك گسترش خوب باید ,4 
نعریف و نقسیر سنئوال‌بالا بیردازیم : 

نجر‌نه _نشان داده. اسعت که حملات هستقرم و شدید بر علیه 


شاه رفیب. بمنظور تعوق برآن با ید او ده‌ای و با کلء4 یا 


باشد ه و بر | حجم له نو ده ات ناید براست 





دلیل این‌امر این‌است است که ازیکطرف باید عقاوم 
دسمن ور قینتی که شاسیت ۷۵ شود ۱ دست کشمدن ار حمله 


معادل‌شکستاست) وازطرف دیگر بیشتراوقات دخول آخرین 


هپهره 4و حجو در درعمل دشن ر | مغلوب مسگنده 


تن : ۲ 1 ۰ 
| ون میتوان بیان اصل‌دوم برداخت: 


اصل‌دو ۰ 





کرش موعی تمام منود که کله سوارها در بازی 


شر کت کرده وقلفه رفتن غخاتبه یافته باشده تاهنگام‌که هنوو 





بك سوار غیرفعال وجوددارد حمله نباید شروع گردد 





اينك اختصاصات يك گسترش خوب‌را نیان‌مينماءم: 

گسترش درعین حال تابم عامل زمان و عرصه است۰ 
لذا قبلا ببحث عامل‌زمان میبرداژ بو : 

مان با سیر افری ممکنه مرجح است زیرا کسی که‌زودتر 
گسترش‌خودرا خانمه میدهد دارای بازی‌بهتری است وممکن 
است حمله را با کلیه قوای موجوده شروع کند در صور تبکه 
دراین‌وقت هنوز بك‌عده ازسوار های رقیب آماده دفاغ‌نستند 
دراین‌حال حمله قوی بضعیف وده وعدم تعادل بنفم قوی دست 
حو |هدداد * 

| گر بالمکس ازهردوطرف یك‌مقدار سوار خارح شده 
باشد و اضح‌است که هر گو نه حمله ای رد میشود بنابراین از 


همه این‌دلائل چنین مستفاد میشود که برای هرسواردر گسترش 


۱۳اب 


بط از يك‌حر کت جایز نیست» این‌مطلب‌را تجربه نیز اثبات 


-ر رز ۵ ۱ ۱ 


| نك اصل‌سوه خودرا بیان ميکنيم: 





ناد بانداره ز ویب سوار ممدان آورد ۳ نه ۳۳ 





حو ردن تمادل تیکسا شواز کنترکن دز بازی دارد د سس 





خو اهدداد ۰ 


هرسوار باید در ابتدای باژزی تنها يك دفعه حر کت 





مار : 
۱ ۳۰ ۱ <(] :09 < 2 ۲۰ 1۷-1۵۶ 6۲-6۵۰۱ .۱ 
۶۱-۰ . :10۵-۸ :6۳ 
تمادل بضرر سراه بهم خورده است ۰ 
اکنون ببحث عامل‌عرصه میپردازيم: 
و اضح‌است که تنپا حصول بر تری» مدیون‌سرعت گسترش 


"جسمت بلکه ر جحان‌دیگردر تست ر هی | ست که وان بيك‌میدان 








-۱۸- 


خیلی بوو گنز فرمانروائی کرده و بالعکس عر صب.ه را بدشمن نذا 
دست دادن قوای‌خود هیچگونه اقدامی‌نماید یکی از عوامل 
رج ووزیر؛روی خطوط باز یعنی روی خطوصی که دارای یاده 
سوارها ؛بیچوجه محدود نغواهدشد. 

بازی ۲6۱۵۱[ - 2۱۱۸۱262/) بقدر کافی‌و بطورروشن 
این‌مو ضوع را فانست دموده وتاست‌آن نی فایده دنضر هر سد ه از 
طرف‌دیگردر بازی: ۸۱۵1۳6 - ۲2۳۲۵۵00" متذکر شده ا. 
۱ م 1 ۲۰ ای را له ‌ِ ۰ 

| کنون بیان اصلچ,اره مببرداز یم 


اصل چهارم 


ای ناتسمز وی 
تهتر[ نست که هرمپره بغانه های بیشتری فرمانروائی 








داشته باشد بنی ازنظر عاملعرصه, تسغیرم سکز. متصودابتهای 





باری‌است ۰ 


حال باید ترتیب بسط و گسترش‌مهره‌ها مورد ازمایش 


۷ 9 


و 


و بحث‌فرار ثبرد: 

وریر بمناسیت ارزش ریادی که دارد نباید بزودی 
وارد عمل گردد ه رخ نیز خیلی دیرتر داخل‌باری میدود زیر 
بازشدن ستونها طولانی و امتیاژبایسته دخول‌رخ درعمل‌مستلزم 
وقت زبادی است۰ 

بس‌اسب وفیل نخستین سوارهاتی هستند که خارج می 
کردند ولی بچه ترنیب؟: 





رت از | تجائیکه اسب درمسافات نزدبك عمل باه و 
شعاع :آ ثیرش کم است. الزاع مشماید که‌هرچه بیشتن آنرا,صنحته 
عءلمات ن: درك کنیم 

۲ است. یدز يك‌خانه متناسب برای خارج شدن خود 
ندارد درصور که فیل دارای خانه‌های خروجی‌متعددی است » با 
وجود این بیشتر اوقات پیش اراسب‌خارج نخواهد شد 

و۳ ساب هیچ نقطه ای را باخارج شدن خود (عیف 
تسگید قرصورسکه قنلی تاداس را بدون‌دفاغ میکتاوده 


انك‌مستوان سان اصل بنحم برداحت: 


سب ۲ ٩‏ سب 


اصل بنجم 


اسبپارا فبل‌از فرل وم‌خصوصا پیش ازفیل وزیر خارح 








بنج اصلی که تا کنون بیان کرده ایم اساس‌يك گسترش 


خوب‌را تشکیل‌میدهند قسمی که باید آنها را بمبتدیان تعلیم 
داد* همکن است که این‌اصول دارای استثناه باشند ولی‌ایت 
که با سیم ایند زیر زونه نیح یر یرل 
مسلم هم‌مثل اصلی که وزیراژ پیاده قوی تراست وجوددارده 

ار طرف تیگ این‌استناه‌ها خبلی ناد د و تعلیم | نپانیز 
برای مبتدیان مفید امیباشد یعنی توجه بآ نها هیچگونه ارزش 
تعلیمائی منطقی نداشته وبالعکس از.ظر تشویش مفز؛ خصر ناك 
هستند وتنها عضی از استادان شطر نج برای لذت بردن از 
جلوه و تظاهر برتری وافضلیت خود از آنها استفاده میکنند ۰ 

البته باید گفت که این استادان از يك لذت مضری‌بهره 
مند میشوند زیرا بوسیله استثناءه باعث تضعیف قانون‌میگردند 
بدین معنی که آنها قطب نمای کشتی‌را خورد میکنند و 


حون دراین مو رد قصب نما نمستَو | ند میتی جر اکت‌و| بو بی معدن 


مسه ‏ حسته 


تماید کشتی دروسط اقیانوس, دچارسر گردانی و تحیر میشود 

هنگامیکه مبتدیان بیکی زاین مباحث برخورد میکنند 
خودرا درمقابل بكاشکال ومانم بزر کی می‌بینند و باطنا تنها 
بانکه ای اشعالاات را نقض و رد خو.اهند کرو راضی میگرد ند 
شرو ع يك بحث بمنزله شروع ودست بکارشدن بك بازی است 
وشکست غیرقابل اجتناب مبتدیان متضن خطر تزلزل فکر و 
روح آنها خواهد بود. 

| گر رقیت مطابق اصو لی که گفته شد خود وا هرک 
نار کنقرم گو شمال ان چیست؟ 

متدیان متمابلند بایشکه تضوار گذیه شسفر و وال با بدد 
فورا نصورت مات درطی جند ععزر. نی با از دست دادن قواء 
اغتباه انبارا تعقیب نمایده ولی غالبا این‌حالت و جودخواهد 
داشت ۰ 

ستدیان هیچو قت تباید مغز خود را خسته کنند و کیفر 
فزری نك‌آخشاه کسترش وا نووهش, اند ژیرا سر درمورد 
جرد | ستتناء نادر این کنفر و جود ندارده و خیلی‌دیر رءنصه‌ضپور 
مر سید نطو ربکه بعضی‌اوقات بس‌ار دماج کت که از اشتباه‌می 
گذرد ظاهر مشود ه السته دون آنکه ۳ جستحو نمایند خود 


دود ظپور شم سر وتو( کفابی. 4 انقیز بط و رحو د کار تما با 


۱۸ 


میگردد ۱ 


| کنون میتوانیم اصل‌ششم يا آخرین اصل‌خود را بیان 


اصل ش شم 





درصور که ردب تج اصول‌مو ضوع حود را 1 ‌ 





كت ۹ ِ‌ِ ۹(« 


تشاو. نا بان نو هه گنرد باکه با کال راحتی خبال ترش 





خود ادامه دهید» کیفر و گوشمالی بازی غلط, چندی بعدخود 








جو د اعمال میشود 





| لت با تد کر جرد | ندرر تاقمانده | سید * 
* .۲ ۳ ۱ : ی و و ی 
بلکه سعی نمائید که آنپارا بفیمید 
هم فقس ۲ بش و رید رن او ۹ ب ر 
وفقیت. در بازی‌شطر نج تنپاباحافظه نصیب‌شمانخواهد 
سل وی ناتصور تفگ فضتاوت و دقت بدان تال میگ ذ وه 
۲ ۱ و و | و 
بسیاری اردا ندمندان‌شطر نج بی‌ابتکار بوده وداشمندای 


حافضه‌ای بشمارمیروند: يعنی آنچه را که میتوانند در خصوص 


-۱۸- 


بای جر کت ابتدای بازی شطر نج بگو یند همانهائی است که و سیل: 
فلان استاد در فلان تار بخ و فان مسابقه گفته شیی ‏ | رت با انکه 


۳ 


میگویند این‌حر کت بوسیله تئوری 1۱۱60۲1۵ (طعا هم با؛ 
چبووات خجویر گرویدو اسیزه 

از طرف دیگر سکن‌است آنهانیکه بتلوری آشنانی و 
تساط ندارند در شطر نج استاد باشنده ابن ا*خاص نمیتوانند 
سوابق تار یخی رك جر ات را تیان گناد و لی‌غالبا قادر هسنند 
علت خوپ یا بد بودن ينك <ر کت‌را بافکر خود|ستدلال نمایند: 

مبتدیان تئوری را اضر يك‌خدای مینگر ند که برای 
اموزش حفایق بازی شطر نج بروی‌زمین ازول کرده است‌و لی 
سوری. دارای‌این‌معنی نیست وخود تتوری دانپا هم مثّل سایر 
مرده حایز|اخطا هسباشند ۰ 

بس تنها بتئوری نگرائید بلکه بحقیقت گرایش داشته 
باشید یعنی بچیزی که بطور وضوح بنظرشما منطقی‌میرسده 
هیچ تغییری را نمیتوان تصور کرد که یك‌اسناد بوسیله تجزبه 
و الیل شخاصی خود نتواند از برر سی و اصلاح نماید 

این پس‌ازبیان این اندرزها ببررسی اغازهای‌مختدت 
بازی ميپرداژيم وازخوانند گان‌تقاضا داریم بشل۲ که معرف 


وم مپره‌ها دردروع باژی است مر اجمه نماننده 


۱۰ 


بازی ایتالیائی 


۱. 6۲-6۶ 6۷-6۵ 





درا تدای بازیعر کت يك‌بیاده پیش ازییادم دیگر غی 
نفاوت نیست» مثلابابازی کردن این‌پیاده‌ها درضمنیکه يك‌قسمت 
ازمر کز صحنه‌شطر نج تحت استیلا درمیاًید» جلو وزیروفیل‌شاه 
بار مشود و این مسئله خودی‌خود حائز اهمیت است 

۲. ۶۷۱-۳ 

اسب باحمله سیاده سیاه 6۵ خارج‌میشود و ءزاین‌خانه 
بپترین‌خانه خروحج اسب شمارهیرود یعنی در این خانه روی 
مر ؟ و خانه‌های مشتر ی فر ما نروامی مک 

<-۸]/) عع 9 

این حر کت بپترین طربقه‌د فاع‌پیاده‌سیاه میباشدحر فت: 
تن(۳۷ مب یل بدلزاهد: بود. ژیرا باستائست آژحر گت 


نیاده مانم خر کف .عل ی فل وگ سیاه و | هرید شید درهورد 


(دفاع ۲ 0 ای ۲ 


ست 1٩۹‏ سسته 


-۱ .4 :661 *< 6 ,.۳) 4۷-05۱ 6۵۱ ۶ ۶۳ ۳۰ 
ول ٩‏ تحلل ی 1۳6۲ ۵ ۱۸۷ دزی 
,۲6۳-۵ ۸ یه ال ۱ ۷۰ ۲۷-۶۹ 
۸۷ ۲۱-۲۵۱ و ۳6۵۹ 012 ٩۹۰‏ :01 
۸ ۳ و ۳ وع: ۱ 6۶ ۱۲,۲۴۱ 0-0۵-0۷ ۱۱۰ 


مسرد ۱ع- 
با : 
دمم اد ۳۷لا ۵ ص0۷ دبع 
رك بیاده منقعت کته و هم ۷۰ :6۵ ۷ 16۷ 
ویا: 
6۵۳۰ .4 ذ(وزیررا مبگبرد + وع) ۵ 9 .6 
٩۷.۰ 0۲-0۳ 6‏ ۸ ۳۱-6۲۱ ۵ زکع ۹ 
6۱-۵ ۷۰ :"1 
وسیاه نییتواند باحرکت4ه ۸ تقارن‌را تعقیب نماید 
(وا گر : 
۲ ۱ ۸۰ :]۲ < 126۷ «-.۷ 
سفید از لحاظ زمان تقدم و پیشی دارد زیر سه سوار 


در ما بل باث سو ار خارح کرده‌است) 


۱۲ 


ار ۵ باه خ ۱ و ای ار 
۷ ۱۱ :6۷ < ۳:۱۸ 6۷۱ < 126۲ 
بك فیل منغعت میکند 
۳۱-۶ ۳۰ 
این‌خانه یکی از بهترین‌خانه های خروح این فیل است 
زیرا بپیاده ۶۷ که نقطه حساص بوده و جز بوسیله شاه با 
عنصردبگری دفاع نشده است حمله میکنده | کنون‌سفید برای 
قلعه رفتن حاضراست۰ 
۲۲۸-۵ بل بد۳ 


...اه ان 


شماره ۷ 


ات هیر 0 جچ کاتت نیت ار 
6 مس هس 


ای 





[ ۵ ) ۶ 6 ظا ۸ 
باری ایتالیائی- وضم‌باری پس‌از: ۲۶۸-9 ۳.۰ 


ت۱۳ ۱ 


دروضم شکل‌شماره 4۷ سفید برای ۲ نکه با حر کت 
1۲-6 .۵ بتواند بازی‌را بنحوخوبی‌ادامه دهدلازم میداندقبلا 
حر کت ۲-۳ .4 رااجرانماید تا باین‌و سیله دردرجه یکم‌بفیل 
سیاه ودردرجه دوم ساده شیاه حمله ننوده وییاده اخزالك گر 
را مجبور بگرفتن کنده 
دراینصورت سفید پس از حر کت: ع۳<4) .+ يك 
رجحان خطر نا کی درمر کز نسبت بسیاه کسب خواهد کرد 
مثال : 
٩ ۷‏ 1 6۵۷ «عل-1۲ .۵ بدع ۸ 0۲۰۳ .6 
۵-۷ 04۱ 
(در شیجه حمله‌ای که بفیل‌شده ات برای آنکه ساده 
مق وق هد که جلو آهده و ناش اه کناد با اعلان کیش 
فرارمینماید) 
۵۱۳۶ ۷ 


) اسپ سفید آچمز بوده و فادر بگرفتن اسب سیاه 
 ۹‏ ر ‏ وت۵ .۸ 


سرق. یل بااین حر کت مانم اجرای حر کت 1۷3 سل ۵ 
و خودسش دارای يكث حمله ووی بنام حمله ۵۵۲( مسباشد 


۱۹6 


ما : 
ری ۳ ٩‏ زع ۷ هن «1۲-۶ .۵ :0۷-0 6۲۶۳۱ .6 
۱ .۷ :۳2 16۵-0 
ودر تعقیب آن بااجرای حر کت 2۱-۸6 ۸۰ وسپس 1-05 
میتواند اسب یافیل‌را بگیرد 
باذ کر این دلایل پس‌از 6۲-۳ .6 بهتر ین‌بازی‌سیاه 
عصارت است‌از : 
0۸-۷۰۱ 1۱6 .۵ و۲۵ م6 
سیاه باپیاده خود نمیگرد ولی از آن‌دفاع میکنده سفید 
نمیتو اند رجحان وبرتری خودرا درمر کز ایجاد و برقرارنماید 
و بیاده سفید در۳» باقی خواهدمانده 
این‌موضوع مانم آن‌میشود که اسب‌سفیدوزیر. از بهترین 
خانه‌خروجی خود استفاده کند 
0۷-7 ۳( 
این‌دو بیاده برای آزاد گذاشتن فیل‌وزیر وهمچنین‌دفاغ 
پیاده مر کز بازی‌میشوند» نسبت بحرکات پیاده در آغاز بازی 
میتوان‌يك‌قانون کلی را که‌تحت آن‌قانون‌حر کات بیاده‌باید بحداقل 


تقلبل داده شود سان :مود 


و ای پیاده شاه ووریر هستدی 3 با ید ستر وی 


۱ ٩۵ 


آنهارا مانند يك حرکت گسترش تلقی کرد (زیراجلو فیل‌هارا 
آزاد میگذار ند) 
۵۸-7 ) ۱-۳ .۵ 
این خانه‌ها بپترین‌خانه خروح‌اسب محسوب میشو ند 
٩. ۳6۱-۳‏ 
هميشه استقرار فیل شاه دشمن در روی خط پیاده ) 
خطر ناك است ودرصورتیکه پیادهق نتواند این‌خطرا بپوشاند 
باید فیل‌وز یررا ببقابله آن فرستاد ودر مورد مقتضی آت را 
گر فت(۳۳:۱:00۳ ) 
۲6۵-57 " 
حال| گر خرکان : 
:+ 2۷ بو ک< 6۳ ,۷ 
بازی شود رخ سیاه‌داخل‌عمل‌میگردد. 


۷.۰ (۱-۲ 1۸-7 
۸ ۲ 6-۳ ](۳0۱۸- ۷ 
«۵ " 0-0 )(-0 


قلعه رفتن یکی از حرکات بسیار موم کسترش است و 
مخصوصا بهبتدیان توصیه ميکنيم که قبل‌از حمله . همیثه عمل 


۱۹ 


قلعه رفتن را تمام کنند» بوسیله قلمه, شاه در امنیت‌قرار گرفته 
وعمل رخها درمر کز تپیه میشود» 
۳ عمل قلعه رفتن وجود نمیداشت برای تأمن اس 
منظور لااقل چپار حر کتلازم بوده 
12۱1-0۱ ۱۰۰ 
| ترطرفت سفیده فیل‌سفید: دقمدرا کیرد تاژی گرده 
است یزرا س‌از: 
۷۹ ۰۶ ۲۳۳ .۱۰ 
ستون؟ برای رخ سیاه بازشده وسیاه‌يك پیاده درم رکز 
بیشتر خو اهد داشت واین‌موضوع پس‌ار: 
5 6 24۵ ۱۶ ۱۷۰ 01-1 م۱۱ 
بر تری م<فقی خو |هدشد 
12۸-۸ ب. .۱۰ 
1۸-6۸[ ۰ ,۱ 
اکنون عمل‌رخپا متوجه هر کزاست یعنی رخپا درروی 
خطوطی که فون‌العاده مپم‌هستند قابلیت مانور پیدا کرده اند 
دراین‌موقع‌بااجرای‌این۱۱حر کت , کسترش:تمام شده وطرفین 
دارایشانس مساوی‌هستند 


۱ ج< 


)۱ (۵۵ 





( گامبی عبارت است از پیشروی پیاده شاه يا وزیر » 
سس قدم مضاعف ساده فبل‌شاه یافبل‌وز بر که «منظور حصول 


شوقن آ ده درمعر.ش‌خطظ اوعد مبشود) 


۷۰ 6 6۷-6۵ 
۲۰ ۰۱-۳ )۱۸- 
۳۰, ۰:۶ ۳۲۸-۵ 
6. ۱ 


2. 5 6 ۵ ۵ 


که فح 


شماره ۸ ۶ 


0 6 ۲ سب 


.اد نی 6 هد تحت 
ت۳۳ 





۳ ] 6 و ي 18 2۸ 
کامبی اوان نت و ضم باری سس او ۲-۶ .6 
سقرد بافدا کردن این بیاده حصول ازدیاد و بیاده باده 


ان لت 


را اس 


های فی لوا خواهاناست ۰ 
تال 
ندم 0۷ م0 ب ری وه ۳ع۱ ۵ زعط کد ۳۵ رت 6 
۵6 ۰۳۷ ۸ :6۵1۶5 ۲-۶7 .۷ 
طرف سفید ازدست دادن باده خودرا بااین حمله‌شدید 
جبران :مود و روی همین اصل است که ۲ ۱۲۱ بازی 
۵4 .۷ وس 06 ۵ و۳ بر جیج مها 
اینث | گر سفید پیاده را بگیرد بد بر ین وضم را درجناح 


وز سر ؛ در آخر بازی برای ب آده‌ها ایجاد کرده و حمله اش در 


هم‌خواهد شکست 
۲63-74 339۳ 
۶-0 .۵ 
اگر : ۸۲-6 .۵ درمقایل 2۷-۵7 
اگر : ۳۵۱-۲ .۵ درمقایل 282۸-65 
۸-۵ ) ِ 
۳۵ .۷ 


كت بیاده نم دمو ده وازفیلی که بو سبله اسب بآن حمله ۱ 
شده بود دفاع مینماید» ازطرفی خانه :۶۷ را نیز تهدیدخواهد 


۳۹۴ 


کت 


اما ۱ هدن [۳ ۳ خر 
چز ا , ۱ یت جرای 
۲ بپتر !۱ 6۲۸-۵ 1 
و هم #۴ 1 
منظط سم ۵ حو |هد‌شند ۰ 


,] ۳-۵ 


2 


دو او ع ۱۲ 
اوع کي با 


دی 


5 


رِ 


۳ بار 
ون سفید داراٌ 


+ س| 
ی 


ری سر 


مت : 


و ِ دو است 





۲۳۰ ۱۱ 


۴, 5-۳ 


۲-۶ 


ِ 


۷ وج 


با این‌حر کت حمله به ۴۷ مضاعف میشود ۰ بدین ترتیب بر 
خلاف اصل سوم اسب سفیددرشروع بازی‌دومرتبه حر کت کرده 
است واین‌حر کت برای سفید مساعدنیست ولی اژ] نجائیکهسیاه 
بر ای دهم این حمله راید رك باده ود | زما ود جر ان ساده حود 
را با تحصیل‌شانس حمله تأمین گنل 


+ 0۷-0 3 
امتداد خط آتش فیل را مسدود نمود 
(-0:) ۶ .ه 
4 که 


۲۱۸ مس) ری لا ند قول د ده 
1۷ که وی با له 
۷۰ م۳ ۱۰ تام اد و سم 

۰ ۱۷ 6۵۲ ۱6۵ ۱۲ تشون ۲۸۳ 
(ن.۱۵ ٩6۷6۸‏ م ۳ .۱ زولونت هن 
بددین ترانیپ سفید درمقابل اسب فدا شده خود دارای سه‌بیاده 
و بك‌حمله غبرفایل‌مفاومت‌است۰ 
ذ( مییرد! ۲۷ ۵و ۸ زلاعها متا مش من رب 
ک ۷ کر ۱۸۵ مس سنا اج 
ذ( نفم‌هیکند ب) .۰ ۱ 1۸۷ بم موه و دم 


سب ۷ ۲ سب 


8۶۷-۹ 10۱-۶۳۱ .۱۰ ز۵۸۷ ۷۱< ون ٩.‏ 
16۷ .۱۰ - نفع میکند ۲ < 1 ۰ -1۷ :-۱۰۰) 
۰ ۱ ۲۲۰ ۲ .۱۱ خ(نفم مت‌گندن) ۳ ۱۱۰ ۸ 
ودرحرکت عدمات +0۳- ۳۶ 
و نیز نه‌اینکه 
۲۵-۷۰ .۷ ۷۵ ۱0۲۱ 02 مر 
بپتر ۵-66 .۸ :و0 625 
٩. ۲6۶-٩‏ 
فبل توسط اسب مورد حمله قرار گرفت ولی‌خودرا با اعلان 
کیش بش + بفسنی نداد که «ظرقهتقابل وفت گرقتت 
ناده وا نداد 
اگر : 
-10۱ ۷۰ :۳۳9 تیه بهانکه) ۱۷۹ ۲-0۳ > 
۷ ۲۱-6۲۰ .۸ نگع-هع <۵9-۳) ۷۰ ن(نقم میکند۲۳ 
:0-4 ۲۰ ۱۰.6۳۵ زع-۳۲۸ «ي 1۳ ٩.‏ :۲ 
بدین تر تیب فدا کردن يك پیاده بپترین گسترش‌را برای 
یاه کام‌نیوه 
٩ 6۷-1‏ 
۹«( ۱۷ 7 ۶ .۷ 


وت مس 


۸. ۲۵-۰۱ 

بهترین نوع باز گشت 
1۱۷-7 0 
٩. ۵-۳ 6۵-64‏ 


اينك مشاهده میشود که سفید با چه اشکالاتی مواجه 
شده است ۰ بیاده باو ضم‌خوبی گر فته نشود همحوقفت منفعت 
ندارد ۰ 
۳-۵ .۱۰ 
| گردرحر کت هشتم بهعه عقب‌ندینی میکرد حرکت 
اخیر اسب غیرمسکن میگزدید .زین1 باخر کت 0۸-۶ 1طرف 


سباه ,لك سو ار ماقم مت مارد 


۱ 1(0۸-۷ 
۱۱. 11-6 1۸-۲ 
۱۲.۰ 6۱-۰ )2:80-۰+ 
۱۳۰ ۳۲-۳ 

(نه اینکه: 


0-6 ۰ .۱۶ :درعبور 6۶۳ 8۲-۶۶2۱ ,۱۳ 
بیاده ۱۲| سقوط مبکند زیرا | گرح رکت: 8۲-۶ ۰ اجر| 


شود ۰ ۳۳۷ و هم مک 


نت 6 ۵ ست 


7-0 بت ۱۳۰ 
تقر یبا شانس ها مساوی است * سفید برای اصلاح‌وضم 
خود مصور است ساده را پس بدهد۰ | کنون مجددأ بشکل 


شداره 44٩‏ عطف توجه ميکنيم : 


نوع دوم بادی 


۱ 6۵ 0۲-۶6 . 
نه ایسکه : 
۴ مر و و ۵ ۹۹46 6 
و سیس 16 .۷ 
ونبز نه اشکه: 


۵ 6 .۵ 643 ۳( «س.4 
زیرا با اجزای حر کت 120۱-40 سیاه تهدید میشوده 
درهر دوحال سفید برتری دارد 
0-0 .۵۰ 


ای 


٩ (0) ۱ ۲‏ و۷ 66۵۱ .9 
بنفم سیاه نام هیشوده 
| کی 


۳5 


۷ع 1۸ فلع یه 0۷-۵ هنن .۵ 
:6-6 (برایآنکه قلعه‌رفتن را ازدست ندهد) ۲20۱-6۲ 
بث ساده منقعت میکند» 

0۱ ) 2 
این‌حر کت ازحر کت: ۵ .۵ خیلی بیشتر باختیاط نا دياگ 
است»زیرا حر کت‌اخس سیاه‌را در مقابل‌حمله موحش 


6 ۷1۵ قر ار مبدهد 


۸ کر رت ۷ و جوم مه 


۰۱۳۹۳۰۰ 
1۷-۰ 1۱-0۱ 
۳ > (۱ + > ۲ :۷ 
5-6/(] ۵۱-۷۱ .۸ 
مر ۹ 


با : 
پپتراه م۵ ۱۰.۳46 16۱ 5۱ 
6۸-۹ ۳ 8 
62-0-0 ۱6۶-6 ) .۱۰ 


نه اینکه: 


سا" * ۲ 


۱۰. ۲22۵-092 ۱۱. ۰۲ 


۱۱۰ ۳7 1۱۷۳۳۰۹ 
۱۳ ۰ ۹ ](99۹-+ 
۱۳۰ (0۱-۲ ۱۷-0 ۱ 
۱۶.۰ 2-۳ 

اکتون سفید اشکالات تفت ترش ودرا احنتاس 


سفید برای ممانعت ۷-96 حر کت ۱6 را اجرانمود 
فعلا و درآینده نیز وضم باژی سفید خوب نئیست» سفید در 
مقابل حر کت :06-0۳ سیاه‌ که بعداً هم با حرکت 6-۵۶4 
اورا تهدید خواهد کرد باید حر کت: ۶۳-6۱ رااجرا نماید 
حر کت: 1۳-۲ ۰ هم بعلت : 
۰۰ :12۱-61 ۱۵۰ :2۲ < 9](] 
غیر کافی بنظر هیر سد 


بهتر ۲-59 6 ۲۵۶ 


۳ 


سبله 


این کار کوشهش منگدت 45 


سفید میخواهد بنقطه حساس ۶۷ حمله نماید و برای 
رفتی ان:را بو 


۳ اشتالن تباید 


ستون را باز نموده و: 


س از قلعه 


وضم بازی پس‌ار: ۲-6 ۲۰ 





0 ری 
هه 
3 


ی 
۹ و 











ی ۱ 
_ 


: 
3 ۹ و یب 
۵ 





توس 5 
ثِ 
> 

بح ۲ 
سط ۳ 


ی 
۱ 5 | 


۲-۶م ۱ 
۷۲ 


6۱۷-6۵ 


ک زر نت د. 


سب ۸ ه ۷ سب 


فیل سفید باید به ع» آمده و همیرن نقطه را نهدید 


۳ 


حت, .بل ۰ 


۲ )1۷-4+ 


سیاه از گامبی امتناع وررید زیرا | گر پیاده‌ر امبگر فت 
باعث بیچید کی بازی میشد ., حر کت دوم سفید جزء حر کات 
گسترش محسوب میشود زیرااین‌حر کت؛ فیل‌را آزادمیگذارد 
(اين دفاع عالی‌سیاه بناع ضدگامبی ۳:۱۷06۳ مشهور است) 

66-۷ 6۰۵ وم ۳۰ 

این‌عمل مانم آن میشود که سفید ستون را باز نماید 
و همجنن مانع خروح اسب بپترین خانه خود (۶۳) میگردد 

علاوه پیاده سفید 4۰ قطری‌را که میبایست فیل در 
آن تسلط داشته باشد مسدود نموده وبدین ترتیب حمله به۷] 
دفم میگ ردد 

2 

سقید مبخواهد بیاده مزاحم را معدوم نماید 

| گرحر کات: 

۳6۸ 1۳۱6۲ .۵ و مت 6 


احجر ا شده و در هفقنب آن عمل قلعه رفمن صو زب ۳ سباه رك 


2 3 


نپیه حمله خیلی‌قوی خواهد داشت 
از طرفی ااشفال 6۸ (توسط رخ)ستون را موردنهدید 
قراز میادهد 
۸-7 ۱86) 5 .۶ 
> ۶ .۵ 
اينك سیاه بااجری حرکات : 
۰ .۸ :۵۳ 6۵ 8۲-۵۳۰ ۷۰ :121۸-۶6۳ وت 
>( 
مزاحم سفیدشده و منفعت میکند 
9 
بااین حر کت کیش را دفم مینساید 
| گر 
۱۵ ۱۵ص با وه 1۸ م12 
زعع ها کر عم ٩.‏ یهن م2۲ 
61 ۷6۱ ۲ ۱۱۰ :6۶1۲ < ۲1۵ 6۶۳ < 
و۵ ۱۳۰ ۵۲2۱۵ ۳6۱-0۱ ,۱۲ 
۶۸۷ ۳۲6۱-۱۱ ۱۵ ۵ مه ۲2۱-۲۱ ۱۰ 
منقعت مبکند ۰ 


۲۲۸-۲ و 


س6 ۲۱ 


اين فیل درحالیکه خانه ۱ 2 را مضروب مینماید با 
کمال سختی از عمل قلمه کوچك جلوگبری میکند 
این نتیجه وخیم ازحر کت ۷۲-۶۵ .۲ که قطر سیاء را 
نازمشاند. عاید. میقود وایتاغاشاه سقیت کهوروسطا عرسه: ساب 
دارد باید يك حمله وحشتنا کی‌رادفم نماند 
۱-۲( ۷.۰ 
درعین حال به اسب سیاه حمله نموده و ات را آچیز 
میکند ۰ 
۲6۸-۰۱ 9 
85۲-5 .۸ 


دك مپره نفم کرد و لی بازیر | ار دست‌داد ۰ 


| گر 


۸۷ ۱۳۲ .۸ 
0-۲ سرد :۲5 
۷ رک 
سیاه دارای بك‌حمله موفقست آمیز و در نده است * و ضم 


وریرسفید بعلت آچمز بودنش خطرناك بوده و بوسیله رخ 


۲۱۱ 


سیاه گر فته‌منشوده 
اگراسب سفید این‌خطرا بااشغال خانه 6۵ ببندد کیش 
عءتأخطر ناك و کشنده خواهد بود 


۲( 5ا بت 


گامبی دا نمار ۳1 وِ بازی هر > 


۱. 6۲-۶ 6۷-9۵ 
۷. 0-۶ ۵ ۶6 





شمار ۵۱6 


۱ ی 
7 


72 
: ََ 


7 


0 
سٍٍ ۳7 


مخر.. ات نی 66 اجب هس چ خن 
.بت ان ۱6۵ دیاز :هت نی 





سفید میتواند باری‌را بدوصورت ادامه دهد : 
!۷-۰ ( کامبی دا نمار کی) ۳ ۳۰ 
(یاه کسنترش وا نگرفترن هپره تر جیح میدهد)؛ 
رن ۵ ای هی 0 .۲ 


ی اس ۱۳۳ 


(| گر : 
نی 1۳۱۳:۳۹۳۵ ۲۱ 1۳۷ و 

بموجب اصل‌سوم وضم سیاه برتری دارد) 
ایام باهاممر مر تراد انم و لی‌سفیدهیج مهره‌ای‌ را گسترش 
نداده است» بعلاوه بیاده سفید ع منفرد وضعیف میباشد 

سیاه بمنظور منم پیشروی دشمن وتهیهٌ حمله خود که 
پس از اتماء گسترش آغازمیگردد يك سوار به‌هي اعزام می 
دارد ۰ 


حمل4 بيك ساده منفرد شودت4 هل خو [هد‌نود 


با 
.ع: بی0۸) ۰( بسازی هر کر)ع ۲۱ .۳ 
(۷-1] ۳66۰ دم 46۵ .۵ :68۸-2 
۸ 106 .۸ ۳۸-6 درعبورد 6۵ ,۷ 
۸۱-۵۱۱ .۱ 6۲و ناک ٩‏ 1۱ 
اينك رجحان باسیاه است۳۶۸-۵ ۳6۱-6۵۱ .۱۱ 


( گامبی 6055015 ِا( 


۶۰ ۲۲۱-۶ 


| ینت سا مج دارای دو وع باریاست: 
لو ع اول بازی 


وضم بازی سین ال : 6 2 6۵ «-.۳ 


۹3 


سس 





6۷-5 
) ۸-2 
6۵ > ۶ 


۲۰ ۸۳۱-۴ 
۳.۰ 0۲-۶ 


۳ 


6۱۲-۶ 


موزجوومع 2۳6 اه 60095215 ]02۳01 


۲۱ - 


- ۲۱۵ 


سباه سستو | ند با نع کت 6۸-1 ۶ جواب داده و 
بازی را بدفاع دو اسب مثعر کنده 

۳۱۸-۵ ی 2 

۵. ۳-۵ 

۸-7 ۱8) .0 
سباه نطه ۳۷ را <فاظطت ماهر که فه ی 4 ای که باین 
رم صل 4 ناج کیت: 1 12 ۰ شرو ع شو د هیچگو نه شانس 
پیشرفت وموفقیت ندارد ریرا سیاه باوریرخودیاعمل‌قلعه‌رفتن» 


از آن‌دفاع شتمادد ۰ 


۰. ۷ 0 
۷. ۲ >) ۲ < ۳ 
۸. (۱-۳1 8۷-7 
٩. ۲ 0۷-+ 
۱۰. 6۶ < 6 


| گربازی بصورت پائین: 
10۸-4۰ نا( ,۱۱ :)1 هي 126۵ .۱۰ 
6-65 16۱-۱۱ ,۱۲ 


سل ۲۱ 


ادامه یاید طبق اصل‌سوی سیاه رجحان خواهد بافته 
۰1۱۸-۸3 ۱ 
6۱1-۱ ۱۱۰ 
یا : 
۰ 1 .۱۲) 126۵-2۳ ۱۲۰ زبهط-۷ظ ,56۱-۶۱ ,۱۱ 
4۲ ( نفم مبتکنه: ۴۸9۴ 
نتیجه به برتری سیاه منجر میشود 
6۸-۵[ بو ۷۶ 
درحالیکه پیاده‌را | چمزمیکند ازاسب‌دفاع نموده ودرعین‌حال 


کن نی همان ساده را نشد ید هبی نما بد 


۱۷: ۷-۵ [1(0 ۸-۶ 
۱۳۰۸ ۱ (۳ 1۲6۸-71 
۱۶. ۷-۳ 


اشغال خانه ۳] را ازطرف وزیرسفید قدغن میکند 
۳۲( نج ۱۱6۰ 
بوسیله مات در 6۲ تهدیدمی‌نماید 
1۱۶۲۲ 76۱-۲ ۱۵۰ 


- ۱۷ 


هم شسگند: 
| مت محددأً شکل‌شماره ۵۲ عطف توجه مي‌کنيم: 


او ع دوم دازی 


( بازی 0۳26 ور آي ۵ 3۳ 
-۱۵۸) حتت۳ ,2 
سیاده 6۶ حمله فت‌گنن 
> .۵ 
دفاع پیاده برای‌سفید مشکلاسته 
| 
باب ها نت۲۱۸ ماما ,و 
۷ جح ۵5 
زه | ینکه ۱ 
با برترق سفید. 1اه یه 1۷۵ سبه 


ازدست دادن قلعه درعن‌حال» شاه سیاه‌را واداد می 


کیت 45 ازدخول سمل وساده رخپهای خود درععل جلنو کر 


اماید + 
01۷-5 ۳ ۷ 
ء 71-8]) 6۶-13 .۷ 
۸-۵ ]1 ۵-0 .۸ 


با اجرای ح رکت: 11۸-6 ٩.‏ حمله دوجانبه‌درروی1۱۲ و 


۱ 


سه‌جانبه درروی ۶۲ را فراهم میکنده 
٩. ۲-۳۶‏ 


سفید گرفتن ساده ۵ را هلت آجمزای غیر ممکن می بندارد و 
سیاه بسختی آ نرا غافلگیر میکند 


٩۰ ) ۱ 
۱۰. ۱-۱ ](0۸-7 

۱۱۰ (0۱-۲ 0-0 

۱۲: 0 بر‎ ]( «> ٩ 

۱۳۰ ۶۱-۱ ۳ ۳:۱ 

۱۶۰ ۳ 1۳۲۲-۳1 
۱۵۰ ۲۱-۲ ۳۳۰-1 


نقع می نماید 


وضع باری پس‌از : ۲۱-6۳ .۲ 


حه نو سل" اوی. هچ سم ید ید 
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۳ 2 موجه 9 
۱ 5 #زست 3 س‌ 5 
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۱ 
۳ 
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ی 
ند 0 
د 3 ۹ ی نج 


معا 


برای خود محفو 


ظ میدارد 


بازک ۶۲-۶ زا ناچب. 


باخروح این‌اسب (بحای اسب‌دیگر ). 
جنر 


6۲-۶ ۱۰ 
۳ ۷ 
طر 


۳۹ 
آلعتیتن. 


اه 


ف سفبد, امکان 
بدون‌هیچگو نه 


6۱-8۵ 


]2 3 ۳)1 6 


ت۲۱ 


-۲۲* 


68۸-4 يب .۲ 
۲-6 :۳ 


درمورد خر کت 1۶۱-۶ ۳۰سیاه باحر کت )اسب 
خودرا فداميکند و بازی بترتیب پائن‌ادامه می‌بابد: 
1۷-94 اکن .ع) ٩‏ ۲ .6 
سوار از دست داده را جبران مبکند 
از طرف وانگی: 
۳۶۸-۷۶ ۳۴-۳۱ .۵ 62-0 1۱-۵۱ .6 
نه اینکه : 
۷-1 ۲ ۵ 06 ۱-۳ .6 
که‌بچیزی‌منتپی نمیشود) 
۷۸۵ 126۱-۶۳۳ .4 هیا رن و ۱ظ ۴ 
6-60 .۷( باعمل‌مات در ۶۷ سیاه راتهدیدمی کند» وزبرسیاه 
نمی‌تواند اسب‌را بگیرد زیرا : ۳7 <] ودرحر کت‌بعد مات 
میشود ) 
باحصول برتری برای سیاه 12۸-0۷۱ 
+-1۷) بش ۳ 


در ورد حر کت ۱۲-6 دار ۳ زود خرن ۷۲-6 اجرا 


س 1 مسجت 


می هوق : 
۲ < )6 1۵ .4 
بااجرای‌حر کات: 
کر راو اعط1۱۸ ره 
تولید مزاحمت میکند 


0۱-۳( .۵ 
زک کت ۸-۷ ۳۶ 2۱-۳ ) ,۰ جر | شود نساوی برفرار 
خو |هدشد ۰ 
61۸-6 و 


وقتیکه وزیر رقیب 8۳ يا ۲» را اشغال میکند خروح اسب 
باعث :تقویت میشود زیرا با اشفال عِلّ وزیر و خانه ۲ را 
نهد ند تما ند ۰ 
مثال: | گر 
من( ۳ ۷ باون یام 
تشر ۵ اس در 
نک( ۳۲۱-۵ .1" 
۳ ۲( .۷ 


حر کت اه 469 ۳ ۲ ۷ ماده 69 ر | مقر د و ضعیف قنیبآ اک 





۷ 10۸4 
۸۰ 6۱-۲ (۳-۷ 


۲ ۲۲۲ - 


(1 ر ۳ ([ کر (ر[ ٩.‏ 
۵1 ۱۰۰ 
برای تور نب وم بیاده‌های س.اه ودفاع ت 
| گر: 


۷۶ ۳۱ 0۲ ۱۱۰ :درعبور۳ 6۶ ۲-16۰ .۱۰ 
بپتر!6۵ 1 ۳-۶۱ ۱۲۰ 


۲ > ۳ سید ۵ ۷ 
درعبور ۸۳ 6۶ 0۲-۶ .۱۱ 
۲۸-۵ ۲ ۱۲۰ 
6۱-۷۲ ۱۳۰ 
| گر 


يك‌سوار نفم‌میکند ۳۶۵-66۱ 0۳-48 .۱۳ 


٩۳۰ بت‎ 6-6-0 


وضم سیاه مسیاعدتر است 


1۲۱-۵ 


3 


[ 


تر ]6 





هر چپار اسب دربهترین خانه‌ها 


قة 


هم افكت 


)8 ۸-7 


و اي 


۳۰ [۳ 


)۱۸-۹ 


۳ 


۲۰ ۵۱ 


6۷-6۵ 


6۲-۶ 


۲ 


[ 


بازی چهار 


1 


سس ۲۲۳ 


تس ۲ لا 


درمورد ۴۶۱-6 .4 سیاه يك‌قربانی :6<۳ میدهد 
و منفعت میکند 
درمورد 4۲-464 .جر کات : 
۳۶۸-۶ ۱( .۵ زعق ۷ وم 
صورت گرفته و اسبی که پیاده را دفاع میکند آچیز 
مگردد ۰ 
1۸-6 5 


درمورد حر کت: 3۶۸-62 .4 بترتیب پائیت بازی 


خو اهدشد : 
٩ ۱-۳‏ تشک 0 6۳۰ .۵ 
پا : 
۳ زوا سرج 
0-9 0-0 .۵ 
0۷-7 1-۳ .۷" 
۲6۱-۵ .۷ 


سغید: با اجراغ حر کت ۳۵۵ سباه را تنل فتاه نان 
تعقیب تقارن نیزسیاه‌را براه غلط هدایت خواهد کرد 
مثال ۰ 


<< 9 


دک ۵ دعلع) ۳-۵ ۸ ۳۸-۵695 و۷ 

۱-3 ۱۱۰ :6۵-0۶ «ول- ون ,۱۰ :و ۱ 00 
(باحر کت‌های: 

۱۳ و ۳ ونر ۲ ۱۹ 


نهدید نموده ومنفعت میکند) 
:۶۷ ) 
(ا گر : 
بش وی ره ی و ۳ ۳ 
ومات دردوح کت ۷۲ .۱ :38۸-۸ 
۳1 
۵و ۱۱۳ و ۵۱ :۱ لاح م۱۹ 
۱۴ ۱۵۰ 02-6۲۳ ۲۲-۷ .۱ 6 ۳ ۱6۱ 
10۲-۰ ۱۷۰ :۲۲ج ۱ :۵۲۲ ۲۲۳ 
62-۱۸ 
با حراز* .ك حمله غمر قابل مقاومت ) 
۱ در کر ۱۲ 
(نه اینکه: 
۸ 1۷۲-2 .عا ۱( مت ۳ 
ریرا درتعقیب آن باحر کت 11۸-8۸۲ منغعت میکند) 
تخات۸ 1۵ «ع ۵۵ .۱۵ یبد نب ۷ ,۱۶۵ نت- 60۷ 


۱۰. 5۱-۲ 1۴۸-8۸: ۱۷۰ 1۶۱-2۱۰ 18۸-81 ۰ 


ی" ۷ وت 


منفعت میکند ۲-۶6 ۱۹.۰ :۲۶۳-6 10۲-6۳۰ 


اب ۲ بر .۷ 
120۸-۸۷ ۲ .۸ 
٩. "1۱-۱ 66-۸‏ 

۱۰۰ 0۳-۶ 


سفید مخواهد: خطوظ را براق فیل. ها خود باز کند ولی 

سیاه باآن مقابله مینمایده سرانجام مسکن‌است: 

۱۲۰ ۵و ۱۱ نک نها 
1۸-۸ «۲-۵۳ع ,۱۳ ن(دفاع از۵ع) :1۶۷-6۷ 


ودرتعقیب آن: 36۸-۵۷ 12۸-۸ و بالاخره ۵عست اجرا 





۳۹ .۰ و[ ب ۱ ۳ 
و و یت و رل ای اج باری‌ها نات ه 


این 


بازی بازری هاسکه ۳ ودم ناف بیاده شاه 


وصح بازی بس‌از جر کت: 9۵اب۱۱ظ .۳ 


بارغ. اسیانیولی با ۲۵:62 


بمسد" بنلا. اقیه. ها اور ام ات 


7 5 - 
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4 لا ی 
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6 0 سل 





۱ 3 


۳۲۰ ۲1۱-۵ 


۸-7 


۲۰ ۱: ۱-۳ 


6۷-۵ 


6۲-۶ 


۳ 


100۳7 


بازی اسپانیولی با لبز 


ت۲۷ ۲ 


-۲۲۸- 


سفید بامپادله فیل درمقابل اسب وبالنتیجه نابود نمودن 
با نشتمسان فباده سباه ۵ و گرفت ان سباه را توف بقاقب‌گذزن 5 
32۷-1 بت ۳ 
بیاده بل حمرل4 #یدما رد ۰ | رال «متظور ح حل هد نداد له 
ره 6 ۶2 بنشینی کند برای‌سیای‌در موقم مناست بااجرای‌حر کت 
۱۷-8 امکان گر فتن ان فراهم خو|هدشد» 
۲۱۱۵-۲6 .ع 
نظر باینکه مبادله‌فوری نگرفتن بیاده هیر نمیگردد 
(ز یرا: 
4 ۷ 0۷ ۰ > ۲ .6 
انتاگا| گر . 
۰ (۶ ۷ 10۶ ۵۱۳ 1 10۸-6 ۲2 6 .۵ 
16۸-۶ سر ال از ور( ۱20۱-2۶ 


بااحرار بپترین موقعیت برای شاه وبرتری دوفیل) 

سمل فمل‌شاه خو درا سوم دموده و درصعن نهد بدمیاد له 
آن‌را بعقب نشینی وامیدارد 

يكث شطرنح بار خوپ همیشه‌برای حفظ فیل‌شاه خودء 


رت و 


۲ ۲, 


۳ سب ۱ ی ی 7 اب 19۳0 


۱۵6۸-7) 3۳۳ 
اسب بییاده سفید 66 حمله مینمایده حمله یل توسط 
۷-۵ «.4 زود است زیرا سیاه بقدر کافی کسترش نیافته 
اس ۰ 
مثال . 
ان میم ٩‏ ای ۵ ۵ وه 
۳ 2۲ .۷ 
نمادل پضررسباه بهم خورده وازبین بردن فیل‌شاه‌سفید 
بقیمت نرابی برای‌آن تمام شده است 
!0-0 .۵ 
سفید وقت‌خودرا بمنظور حفظ پیاده 6> ضایم نمیکند 
بلکه عمل رخ را درروی ستون‌شاه در ضمنی که سیاه این‌ستون 
وا انا گرفتی ساده توسط | اسپ باز مبنماید تأمین میکنده با 


ترا کم فشار : رروی ادج سح ساده ‌ را ناند کمتر جدی 


۵, ۲-۳۰ 0۷-7 


٩‏ ]اب 


(رهائی ازفیل‌سفید با اجرای حرکات: 
قمع ۲2۵۵-۵۳۱ ۷۰ زفو ۷ 
برای طرف سیاه بیشتر تپدید آمیزاست) 
"( بدین تر تیب يك‌خانه رجعت برای‌فیل باز میشود) 0۲-6۳ ٩.‏ 
82۷-2 
سیاه فیل‌خودرا در۷ه مستقر نموده و بدین ترئیب پس 
ازاجراق ور کرش 0۳-۶ انتظار دارد که من کل را حفطل کنده 
يا : 
۷-3 12۱-۰ 0 
(بطور غیر هستقیم ساده سیاه ۵ | حه خ میبگاند) 
٩. ۲26-۱۳ ۸۱‏ 
سیاه باشروع تهاجم؛ فیل‌خودرا گسترش میدهد. درصورتی که 
سفید نمیتواند باقربانی ۳(<6۵) بآن جواب بدهد زیرا با 
بشتیبانی حر کت 1۷-۶ وزیرش درخانه ۱ نیست 
با : 
۳۸۰ نان .۵ 
(ستون 6 سته شد + درانصورت کی اسیت بازی به 


شکل‌زیر : 


ب ۳۱ 


مج ریش اوط ریا( ۷۰ 0۷6۱۵ از ۳ ۲۰ 
0۸-۶ (1 


|دامه بابد) 
1۷-05 ۲۵۸۵-۳۱ ۷۰ و۷ ۵ با 
( بیاده ات را حفط نموده و باسب ححه4 مباد له اش 


با فبل وق اتکی حر کت 0۰42 پل درف آمیزاست آزادی 


عمل نمیدهد) 
(بك خانه برای رجعت فیل‌بار میکند) 21-2 .۸ 
پیید. 8۵-6۲ 
درحاات : 
4۲-64 .8 


سیاه باید باحرکت ۵۱ < هم جواب بدهده نه اینکه : 
حر کت: 642 <؟) .۵ رااجرا کند؛ ژیرا سفید با اجرای 
ح ر کت: :۲1۱-6۲ .+ برتری خواهد یافت. 
۳۱۸-۷ 8 
سیاه ستون؛ را سته وباحر کت 64( بدون اينکه ازعمل 


وژّ, با رخ سفید درروی ستون‌بازء بیمی داشته باشد سفیدر| 


ح ( 


هدید دیکند 
گرفتن فزری پیاده برخلاف اصل‌سوم است» 
3 0۲-4۱ ۱ دک وه 
سر گنت بپتر» این‌است: 
۸ :6۵ « لا ۸ !0۷-۵ ۳2۵-۵۳۰ ۷۰ 0۷-۵ رد6 
0۷-3 ۶۱۸۱۰ ]1 ۰ و( ت وه ی دم یه ات 
4 با هم و 0 ۸ 
(+-۱ 182 
(ا گرشاه . فیل‌را بگیرد؛ وزیرسیاه» درخانه‌های 6 و۲] کیش 
دائم میدهد) 
10۱-۴ ۱۲.۰ :۵۲( ب 1۷ ۱۱۰ :12۸-۱ 
۱2۶۴ ان کر رن ۱۳۰ 12 ۷( 
نیروها, تعادلد ارند ولی بازی سفید بپتراست زیرا سوار های 
کوجت سفید «ودتر ازرخ صای سیاه داخل عمل میشوند ۰ 
این‌باری بنام 18182 مشپور است 
٩ 0-۱‏ 
اينك سفید پیاده خودرا حفظ میکند» درصورنیکه‌بياده | 





سیاه ارنو موردتهدید واقم میشود 


۳ ۳ 


13۷-0 ی -5 
0۷-7 ۲۵-۳ .۷ 
سیاه بااجرای این‌حر کات باده خودرا حفظ نموده و ممنظور 
مبادله بافیل در ضمن حر کت 6۷-۵۸۵) به اسب آزادی عمل 
مد هد 
6۲-۳ ۸۰ 
يك‌خانه برای باز گشت فیل‌باز کرده ودرعین حال‌حمله 
بمر کزرا با اجرای, حر کت 0۲-6 تهیه میبیند؛ بدین ترتیب 
معلوم میشود که چرا درحر کت ششم طرف سفید با هيچيك 
از حرکات ۹:۵۳ و01-1۳ .۷ از باده 6۶ یشتییانی 
نگرد. * 


آب 


خروح اسب مان از گشت فینست وپیاده ۵4رل‌تء‌رضی 


دارد ن»تدافعی 
0-0 .۸۵ 
٩. ۱۲۱-۳۷‏ 
جر کت ع ۲ ٩.‏ هو زود است. ویر با اجراق 


حر کت ۸-6 ٩.-«‏ اسب نحو نا مطلوبی آ خی قیگرایزد 


۰ ۲0۳2-99 


و ۲۳ 


مبادله اسب بافیل, تهدیدآمیزاست!زیر! بطرز قابل‌ملاحظه‌ای 
شانس حمله سفیدرا کم میکند 


۳-۲( .۱۰ 
فیل ازمبادله. سربیچی نمود و بهترین قطرحمله‌را اشفال 
۳۹۷ 
6۷-۵ بت ۱۰ 
۳3۹۸۰( 01-6 .۱۱ 


ویر ازییاده سیاه ۵> دفاع نموده ودرعین‌حال‌فشار خودرادر 
روی ستون) وارد میکند 
۱-۲ ۱۲۰ 
باید این‌اسب‌را ببهترین وجهی بازی نمود 
8۵-1 ) ۱۲۰ 
بابیاج موقعیت فیل۲ ,سیاه درضمن این حر کت مانم 
گرفتن يك‌پیاده گردید 
40۲-۱ ۱۳۰ 
سفید باحر کت 04-05 .۱۳ بازی‌را بسته وشانس‌حمله 
را ازخود سلب میکند 
40 69 


قن 


چ ۳« 


4 69 ِ ۳۶ ۱۶۰ 
سباه درروی ستون ر) ۱۳ دارد ۰ سق.د نمیتو | ند ساده 
را بگرد زیرا بس‌ار: 
۰ ۱ ۱ 0۰ 02 ۱۵ 


ار ۷ج 


6۷۵ 6۶ ۱۰ 
۲۱۸-۹) ۱-۳ ۲۰ 
۱-۵ ۳:۲ ۳۰ 
قبلا گفته‌ایم که: این بازی بی‌بازیهپاتی که باقدم‌مضاعف 
بیاده شای شروع میشوند منطقی‌ترین بازی هااست 
گرفتن بیاده سیاه (6۵ ۶۳۱) ونیز ۲۵(6۹) باعث 
کس اش ده ومالکت مر کز:(ع06<ه» و ع-1۲) اجبارا 
بسیاه وا گذارمیشود 
۷-7 ,۳ 
(دفاع شا ساه يك‌مر تبه برای هه‌یشه ساده را 
بایناده دفاع کرد وی لین یل باغتت. تن واه فبل شاه ان 
شدودرتیحه بارش هحدو د گر د دد 
آ قای 7 نمیخواست ودوست نداشت که وضم 
پیاده های خودر|باحر کت ۷و ونعدا ۷-99 بط اندازد) 
سفید نیز میتواند توسط حر کت 2۲۷-6 طرف سیاه را دو 
مقابل دو برهان تاطم بائین قر اردهد: 
-با در ۵۵ از خوددفاع کند 
-یا باحر کت 9۵-06 خانه عن) را به سوارهای سفید 


بت ۷ ۲۲ 


وا گذاو نما :د (۱-۲-۶)) 
1۲-۶6 .۶ 


منطو فرفقره. رباده ساه 


10۸-۷۰۲ چ« 5۱ 
اسب‌رااز اچمزی آزاد نموده و آنرا برای دفاغ ازپیاده: آماده 


!کر خی کارت: ۲ ۲ ۳ - احر ا شو ند سهید اعی 


تو اند دون از دست دادن مك بیاده هر کون : کِ۳ از ساده های 


مر کزی سیاه را بگیرد 
۱-۳ .۵ 


ار باده ید دفاع دیوده و مجد دا خر گرقم تیاده سیاه را 
7 مها بد 
) 3 
مجددا سیاده نس یل و4 ره و ار و ناد[ و تین لس 191 
0 مك ۰ 
سعید همحوفت دون ازدست دادن ساده مر کزی حود 


نمستو |:د ساده در دزی سماه را ۳ 


۲: 9 3 


سب ۲۳ سس 


سفید میتوانست بطریق زیرهم بازی‌را ادامه دهد : 
رک نی ور وه 12۳0۱20۳۰ ۷۰ و 2 ۲ )۴ به 
۰ 
در اینصورت پس‌از اجرای قلعه بزرك . .وضم خیلی فوی 
خواهد داشت 
همچنین برای اجتناب از این‌تناوب بپتر بود که سیاه 
باحر کات : 
ً) بپتر بن حر کت ) تا( .۱ زب-2۸) نکن 
یی[ ]0۷ 
وضم دفاعی 516187 را اتخاد نماید 
۲۲۸-۷ تت ۰ 
سیاه ستون 6 را می‌بندد ریرا بدون این احتیاط | گر 
این‌ستون باباژی تعویش باده‌ها بازشود بنحو مطلو بی تو سط 
رخ سفید | شغال خو اهد شد 
16۱-۱ ۷۰ 
محدد | از بیاده یل دفاع دمو ده و گرافترم ساده شیاه را از بو 
یسك ی هد قیب‌گات 


۷, 60 > ( 


تیا ۳ ات 


سیاه اجبارا میبایست مر کزرا وا گذار نماید‌دراینجا قلعه‌رفتن 
غا ط محض است : 

٩۰ 4‏ نت < ۲۷ بت < ۳۵ .۸ 001 .۷ 
۳۰ ۱۱۰ 12۸۸ تن > 120۱ ۱۰۰ دی 00 
۵ ۱۳ ی اب بع 6۳ .۱۲ :۵ ۳ 67 

ب 0۳ ۱۵ زا۳۰۷۵ ۱۰۶۲-۲۳ و۵ ۶۷ 
اگرسیاه چنین: 11۸0۸ .۱۰ بازی‌میکرد سفیدباحر کت: 
12۱-۸۰۱ ۱۵۰ بان جواب‌میداد 
ونیزا گر دروضم فعلی, سفید بجای حر کت :0۵۳6۵ .۱۵ 
حر کت1181-۴۱2 ۱۵۰ را اجرا کند بمناسیت: 

جع( ۳۵۵۰ ۱۰ :"۳6۵-۲ 
برای آن وضم بدی دست داده وسیاه سوار خودرا بس‌خواهد 
گرفت۰) 

۵-۰ ۱۷۰ :10۸-4 «وق-۳6۱ ۱۰ نهک( عع) 
س‌از بازی رخ ۸] سفید حر کت ۲-۶ .۱۸ رااجرانموده 
و فتففت امیکند 

س‌ازحر کت 46۱( 6۵ «-.۷طرف‌سیاه قلعه رفته وبا 


بازی ۲۸-۸ 1 مباده سب عوی 4 که 


سب م 6 ۷ 


سیاه دارای بك بازی محدود.وفشرده ای است ولی 


بعلت آن که دارای نقطه ضعف نیست حمله به آت 
مشنگل‌است 


-"۲ 2 [ 


دفا ع فا ۲11100۲ 


٩.۰ 6۲-۶ ۷-۰9۵‏ 
دش را 6۸۱-۳ 1 


۵٩ شمارء‎ 


ی با 





۰ 
دفاع فیلیدر 
2 4 13( 1۷ ۹9 
ار رس اف لت 
۳9 سس 


اس ید ؟ ۵ 1 ۱۸ ر ۱ هس د و زر ۳ 
۹ دفاع قامدر | سس ده زاع ۳۹ 
خلاف اصل چپارم است ۰ هعنمن با ات 
ان 9 1 ۱ 
3 ۲ وان مو صوع #ت 


۲ 3 ۵ لد 
دفاع ار اصل سو م از 


-- ۲ 6 ۲ 


سباه با دد باندازه سعمد) سوار «ممد‌ان مر د سوق زذ هد 


تخطی گردیده است 


01۲-۱ .۳ 
سفمد به ساده سراه حور 4 فرص اافت نموده و ات ۳ 
#چسد نله میکند 
و سیله ساده‌ای برای‌دهاع از این بیاده دردست مست 
سثال: ا گر 
۳۵ ۱ ۲ .6 اسان و۳ 
(| کردرح رکت چپارم ۴ <ن), درنتیجه) <ن) و نتیجه آن تغیبری 
نهو اه کرد ) 
۷ 4 .۵ 
اسب نمیتواند وزیررا بگیرد زیرا باید ارپیاده دفاع 
اند دراصو رت سیاه اجبارا باید باشاه حو د ور یروا گر فه و 
از قلمه: رفتن. محزوع کردفه این عمل. از کترش اسان واه 
رخها جلو گیری می نما بد 
ا گر 
۳ .4 ذ(این‌حر کت برخلاف اصل‌چپارم است)41 :۳۸ ۳-۰ 


۰ ن) ۳( 12 ۶ ۰ :۳ < ظ بس.کگ) .)۳ مر 


سس ۷6۳ 


تفع عم ۳۱۱ ۳۷ ۲۰ < 10 .۵ خ(بپترظ 6 
۷ ۱-۳ ۸ 120۸-6۷ :1۳-۵۳ .۷ 
6 ۱۱۰ :0۵ بو 6۳ .۱۰ ۵۷-۵ ۵۱- 
۱ ۱۳۰ :1۲2۸-10۸ 0-0-0 ۱۲۰ (۷هتات تدوو کر 
۰ :126۷-61 1۳۱-۱۰ ,۱۵ 10۸۷ ۷:۱ < 
زد 00۷ رد1۱۳ ۱ ۵۱۷۳۳۵۹6۷ ۳۵۵ 
1-7 .۱۷ 

(سفید: ۸۷۱۵۳0۳۷ وسیاه: 
۵ ۵۱۱۱ ام ه ۳۳2۱۵80۱۳ 8۱66ز۳ظ 

درپار: ی سال ۱۸۵۸) 

5 


۸ ۲۶۱-۵۲ 6 (۲۱۵۲۱۱۸۱) 0۷- نان و۳ 


۰ 


(| گرحرکات: ۶6۳-۵۵ .۵ :2۸-۹2 .4 اجرا شود بش 

است زیرا دفاع نقطه ۷] غیرمسکن خواهد بوده اينك يك 

دام قشنگی را ملاحظه می فر مائید: 

سا عصااو ‏ تا هو ره ۱۵۲ 6 
بو ۸ 6/6۲ ۲6۶۴۷۲۱ ۷۰ :6۷ 

در نتیجه وزیررا میگیرد) 

نم مک هی و ۱ .ار دک ط ۵ 

حمله نءوده و رك پیاده نفم مبکند۵ ۱-1 ۷۰1۳ ۵ ۵ 


-عع ۲ 


توأما به ۶۷ وهع 
از طرف دایگز <, 4 متقا بله 6 . 92 ص۳۷ وتت: ۳ ندش اعلت : 
۵ زعع > ۵] "(مانم قلعه کو چك‌میشود)! ۳۶۱-6 ۶ 
(درعن حال باحر کات 629-۷ 1 :۱( 1 بپدیدمی 
نماید) 
۷۰ ۲۵۵۵۲ ۷۰ 6۸-0۷۱ ۱۱-۵ .د بط 
۵ ۳ ۲(۲۵] ۸۰ :65*۱۶ 
,داست ودر نتیحه سفید دارای بك حمله قاطع و «رنده ای 
خو اهد شد 
۳ >« ۲ کل 
این گر فتن باعث تضیرم وقت شده وخانه مر کزی 46 
را بسوارهای سفید وا گذار میکند 
و 2( :۶ 
سفید مقدمات قلعه بزرك‌راتهیه میبیند 
۸-۹) ۶ 
اگر حرکت ۳6۸-0۷ «-.4 اجرا شود ابتدا مانم آچدزی‌می 
شود ودر آخر ح رکت ۲6۱-۶۶ .۵ (منظور از ااجنت. حز گنج 
اجازه رجعت وز بر «خانه ۲ است بدون آنکه راه‌فیل سته 


احجر | خواهد شد مد ۲۱۵ ما1 ٩.‏ عبط 
۰۸-۷ ۳۶۱-۵ .۵ 


ل اک | 
۸-7 
۲۸-۷ ۲ 


تچ ۱۲6 سب 


"8, 6 
۷۰ ۳6۱-0 
۸. ۱۳ 


٩ 0-0-0 بپتر‎ 





ی 
و 
23 


ك 


ی نز ۳ نم ۳ ۳ 
ری ار رم ی 2 صس 99‏ 
۳ یت ی كٍ کی 


شماره ۵۷ 


تصی: گید یی اوه هل اد ند هه 
نبک: ناگی 6 که ۰ (حت. ات 





بازی‌فرانسوی 
سیاه بوسیله این دفاع ۰ خودرا از الزام شناسائی 
قوانن ابتدای بازی که ناکنون نگاشته ابم آزاد می 
گنت » 
0۷-6 0۲-6 ۲.۰ 
۱-۳ .۳ 


ب ۷ ۲- 


[ و 
و۷ :۷ (سیاه.ع 0ر | محاصر ه خواهد کرد) 6۶-6۵ ۳۰ 
۰-۳ .۶۰ 


(نه اینکه: ۳۶( ,4 زیرا زنجیر پیاده های سفید 
باره‌میگردد) 
ر ۱( ۱ اد ص1۸ ۱۳و ۵ 6-0 
6۸-۷۰۱ ۳۱ ک ظ .۷ 
(حرکت: ۳2( .۷ ععلت حر کات: 
٩. ۴۵۳۶‏ 6 <(1 ) من) .۸ خوب نیست ریرا وریر 
را ازدست خواهد داد ) 
:6۸۷ «(بپتر 066۱ ۵۳-۲۱ ۸) ۲۵۳-۲ .۸ 
0۲ .۱۰ د۵ 0۵۷ ۲-۳ ٩.‏ 
ده قنپتره: وان حبله وسه یرو برای دفاعع1 آماده 


۱ ۳ تا [ 


بجوبی مبتو آن بیاده را حفظ کرد ولی پسازخن کت 
٩. ۲۱۸-0 +‏ بنظور حفظ بیاده سفید باید شاه خود را 
حر کت ر هد و از قلعه رفتن چشم پوشی کنده 


۳, ۲۲۸-۶ 


۳ 


الخین درمسابقه برعلیه کاپابلانکا برای احرازقهرمانی 
دنیا بامپره سیاه بترتیب بالا بازی‌نه‌ود (پتامبر۱۹۲۷ در 
بو نوس آ یرس ۸۲65 690۶) 
سایرصور بازی‌را کمترمیتوان بنفع سیاه تصور کرده 
مثال: 
((0۱۵۱6۵۵ ۸۵6)ع۳۶۸-۵ «هو-۱عظ .4 نت8۸ +.۳ 
۰ ۳ ۷۰ :۳6 :۳۵۵-۲ .۹ :۷-۹ «وععع .۵ 
استکار بدست سفید است 0۱-6 (1 6۲۹-64 
حمله برعلیه 6۷ را نمیتوان باقلعه رفتن دفم نمود زیرا: 
٩ ۴‏ و نقم مبکند 
اگر ازطرف دیگرحرکات: 
۰۱ ۶ ۰ ۲۶اه بر 
اجرا شود پترخواهدبود 
یا : 
,6۵ عم ۰ ۲۲۸-۵۷۶ :۳0۱-۵ .4 نها ۳-۰ 
۲ .۷ :6۲7.0۷ 


(| گر سیاه؛ فد| شدن بیاده را سب برد حر کت: 


۲-۶( .1 برای سفید شانس عالسی حمله را فراهم خواهد 


س٩6‏ ات 


ساخت ۰) 
سفید ابتکارعملیات را بچنك میآورد ۵۱-4۲ .۷ :>( 
۳ 8 

در بازی ۸۵۲۵62۷ - 256۲ 0۰ ( نيويورك ۱۹۲۶) 

باری بتر تیب پائین ادامه یافت: 
2-۳ .۵ 6۷-06۶ «6۶-۵ ,۶ 

(حرکت صحیح دراینجا !16۱-0۲ .هاست) 
10۸-۷ ۳ب ظ ۷۰ ۳6 ۱ بط به ۲۶( 


امن ,۱۰ 06۷-۵ ۳۱-۳ ٩۰‏ 2۸-6۷۱ «8۱-1۳) 
برتری باسیاه است !۸-۷ 


۳ > ۳۲ سس 8 

۱-۳ .۵ 
این‌فیل درج:.ج شاه دشمن خیلی باعث زرحمت است‌و 
سیاه باید آن‌را اجباراً بافیل وژیر خود معاوضه نمایده ولی 
فعلا حر کت 2۸-6۷) «-.۵ ( که عداً با اجرای حرکت 
۵ .1 مبادله تشد ,دشود)جایژ نیست۰ علت آ نکه اگر: 
120۱-۰4 .۰ بازی‌شود فوق‌العاده قوی‌خواهد بوده سیاه‌باید 


ابتداه مانم این‌حمله وزیررسفید گردده 


و ات 


۸-۸۱ز) 08۰ 
ره یاده 1 سومرل4 بل 
"٩۰ 6۱-۷۲‏ 
محققاً این طریقه طبیعی ترین راه حل دفاع پیاده‌است 
ولی حالا که قطر وژیر سفید بسته شده سیاه میتواند مانور 
برفراری‌تساوی را تکمیل کند 
دراینجا مجدداً اصل‌مهم وعالی‌ته‌ر کز وتجمم قواتأیید 
اه 


8۸ جر" 

10۸-1 وی ۷۰ 

بدین تر تیب عمل‌خطر ناك فیل سفید نسبت بقلعه کوچك 
خی میشود 

این‌خود يك اصل‌سوق| لجیشی کلی ومپی‌است که برای 
خنثی کردن‌عمل‌دشمن درروی يك‌خط باز باید فیل بافیل ورخ؛ 


بارخ‌مقابله نم‌اید 








۸. ۲ ۲ 0) 
٩. (0۱-۳ (۳0۸-۷ 


0 


سوم ببروی‌می‌کنند 
6:۳ .۱ 
ی بل کوشش گنل صت 4 از مز|حمت 993 حلاص 
شو د . 
4-0 ت ۱۰ 
6 >( ) ۳ جات )۱۱۸ 
۱۹۷ 
| کنون درظاهر و ضم دوطرف متشا» ومتساوی بنظر 
مسر هه اناوریدنه شا بیع سفقد 
و ری دارد 
در کلیه تغیبرات بازی فرانسوی که ستوایت. 6 سار 
میشود اشغال این‌ستون توسط يك رخ حائز اهمیت شایان 


| سعت 


11۸-۷۱ ۷ 
ينك بر بری سوق|لجیشی سباه بحوبی درك ه.شو ده 
0 و قتیکه رخ‌سیاه درروی ستون بارعمل میکند سفیدبایداین 


سون‌را توسط فیل‌با اسب ببندد 


س 9۲ ۲ات 


:۶-4 ۲ 6۲۱-۶ ۲۳۰ 
| گر؛ 
پچتن ما 0 ۳۳۰ وا ۳۶ روط مرن ۱ 


11۱-۱ ۱۶۰ 
قوس کت: اخ بر کابلان ققیتا برای خن ننودن عمل. باه در 


ک 
روی ستون بازبوده است ولی‌الخن ثابت‌میکند که وی بدین 
منظور تال نج رروانده | سیی ۰ 
626-4 ۱:۰ 


!۷-۰( ۲ 0۳-۳(] ۱۵۰ 
بهیین توتیب طرف‌سیاه؛ گرفتن,ك پیاده وحصول تفوق کیفی را 


بااجرای ۰۲ 6 پژوهش میکند 


۱ ۷ ع۶ور) امه ۱۹ 
۱۷ 

و 

| در : 


۱ نار ار ۱۸ ار او 1۵ ۱۷ 


مات 11" 4 ۲2۱ 
۱( (] 


ده ۱۷ 


این بازی آ نقدر درخشان و عالی ات که غبر منتظره 


9 0۳ 


منتما ند ۰ 
فیل سفید نمیتواند وژیررا بگیرد زیرا: 
مات 6۱ < 6۸ [ 
داشتز بر ا: ۱۲۲« 1(]6 
۰-](] 2۶۲-۳ ۱۸۰ 
دراینصورت مستقیما 10 و بطور غیر مستقیم ( باحمله به رخ) 
ساده ۷۲ حفظ مشود 
چنانحه ملا < 412 ميکنيم) اه بل ساده اصاده وا 42 و و ار ۵دد 


وی ۱1۷ 
فو | (ماده حوب امست. 


۱٩۰ 16۲-۲ 3۷-7‏ 
۳۱۲-۵ ۱۱۳۳۵ .۰ ۲ 
ماه» بااجرای این‌حر کت راهی برای‌شاه خود بازشوده 
و ب‌لاوه باپیذروی ۱۱۵-4 بمنظور تضعیف‌قلعه طرف سفیدر| 
هدید مین,‌اید 
6۸-۲ ۷-۴ .۲۱ 
باحر کات بان سفیدرا| یدید کید ۱ 


۱۵-۴ ۲۰( ,۱۳ ای ۲ رات 


و مات در سه‌حر کت 


۲۳ ۱۱. 


۳6۳-۲ ۲۲۰ 
هدید خننی گردیدز براا گر ۱42 < 16۶ در نتیجه:!۳6۲-6۸ ۲۳ 
وشاه سفید دارای يك‌خانه فرار 6۲ 
را میگیرد 
۶ 16۶ 


بوده وپیاده بدون‌خطرءرخ 


۱ 
۰ :۸-0۸ ۲2" ۳۳-۰ .۷ :۲02-0۳ :۲0۲-۳ ۲۳ 
۰ > 6۵ 1. ۵۳:۲۷ ](] 6۷66۰ ]7 ۰ :۴ 1 ۲۳۱ ۱ ۲ 
۳ ۲ ۷و1 1۲۵ ,۲۸ 0 
6۸-۰ ۲ ۰ 10-6 :۲0۳-۱ ,۳۰ نتع-ط(1 


(49را حول دمو ده و فش وا در ۵ دا دفع‌میکند) 
۳ ۱ ۳۳۰ 

( سفقید بساده را یر ان فب‌گنان ول رخ‌آن, که تعسدر محل بافته 
است؛ بموقم برای دفم‌حملات نخواهد رسید) 

۲20۱-۳۰ ۳۰ 2-۵( :12۷-۷ .۳۳ :۷-69 
وم [ و 9 با ۳ ۰ 4 0-0 ۰ 1۷ [ ,۳6 ۷-0 ۸ 
واه ۸۲ ۱۳ 2۱2۵۷ ۳۷۰ 6۱1 

16۳-۷۷ و۳ ۰۰ :1272-67 :10۳-۱ ۳۹۰ 


0. 


۰ !6۳-۶6( و۱ظ-۲.۲2۱ :121-6۳ ,138۲-1۳ .4۱ 


سفید تسلیم میشود 16۲-۶۲ :6-6 
(اولن‌بازی مسابقه‌الخین و کاپابلانکا دربو ئنوس آیرس ۱۹۲۷) 


و ی 





شماره۸ 9 


مک تتد. اقلی. 6 هي ۳۳: باست:: صست 
2 م0 گت 0۵ جع 6 





د‌ تاع سیسیلی 


1 


طرف سیاه با این دفاع» خودرا ازقید لزوم‌شناساگی 
قوائین متعدد اتدای بازی که باحر کت 6۷-6۵ «-.۱ ادامه 
می‌پابند آزاد ميکند. 
۱[۸-7) ۳ :۲ 
۳۳۳۳ لا 0: ۳۰ 
۳ ۶ 


۳۵۱ سب 


بدین تر نیب طرف سفید ستون را باژنموده ودرنتیجه خانه 
3 ومنافعش‌را بترتیب ضعیف وناچیز مینمایده 

طرف سفید» استفاده از فضارا نصورت حقیقت در آورده 
است و لی سیاه‌ستون)را باز نموده وعمل آن بزودی درروی‌این 
ستون متضمن بدشانسی سفید است* 

+-۸ 5 ) ۶ 
بیاده #ع حمله مینماید* | گن: 
۱ ۵۷ نکن .۵ 

بازی شود بمناسست حر کت 120۸-2۵7 و سبس 66۵6 1230 برای 
سفید نتبجهٌ خوبی عاید نمیشود باین‌دلیل‌سفید, باحر کت پائین 


جو [ب‌میدهد 


۱-۳ .۵ 
چنانجه ملاحظه. میشود سیاه» طرف سفیدرا وادار کرده 
اتدیت که اور کت 0۲-۶ بیش‌ازحر کت 9۱-۳ خودداری 
کنده 
وین | در عبر ابن‌صورت فغُار سیاه دررویستونن)خذدنمی 


میگردد 


ا 0 اد 


بازی‌بائن که یبن 90820۷۳۱501](سفید)و 2۵ (سیاه) 
درمسابقه مسکو (۱۹۲۵) بعم لآمده‌است عمل‌سوق| لجیشی‌دفاع 
سیسیلی‌را فراموش‌مینماید : 
۸-۷] 1۳ دمن ۷ نت6۷ ۲۲۱-6۲۱ ٩‏ 0۷-۹ ده 
۳ 2 ,۱۰ :۳6۸-0۷ ۹ 06 ۳6۱-۳ .۸ 
۱۲ 6۷۵۵ :21-26 ۱۱۰ :2۷-۵ 
(سفید برای آنکه بدفاع درروی ستون) احتیاجی‌نداشته باشد 
اجازه میدهد که دوپیاده اش‌درروی يك‌ستون قرار گیرند) 
ب6 ۳ ۱۳ با رن 
(اينك مثل این‌است که سیاه دارای بك پیاده‌اضافیاست 
بیاده 7) 
7۳2۱-2۸ ۱۵۰ 1۸-6۷ 6۲-۳ .۱ ن- ۲0۷ 
1-0 ,1۶1-01 ۱۷۰ :120۷-2۵ 126۱-2۳۱ ۱۰۰ :۸»- 
۲۰.۳۳۶ :۳ ۳۱۷ ۳۳۰ ,۱۹ ظ ۲ کر ,۱۸ 
(سفید کمان میکند که بباده 40 ضعیف‌است ولی‌دراین تصور به 
خطامیرو د) 
6۲-۰ ۲۲۰ زاعو۶) :8۵۳-۶۲( ,۲۱ :۲6۷-6۵ 
9 ,۲ :12۵-96 ۵۱-0۱۱ ,۲۳ ۲1۸-۸ 
(سفید بدام افتاد) 


۳ 


0 ۳ ۲۱0 8۸۸ 00۵-6۷۲ .۲۵ ظ کر رز 
7 1۱-2۱۰ .۲۸ :2۲ 1۲۰ رب ۲۷۰ 
سفید تسلیم میشوده 


س ۳1۵ - 


وه دور س) 





در سس بکم 





یکی‌ازقوانن | دای از است که بیشتر ارهر نو ع فانون‌دیگری 
درمسابقه‌هابازی میشود۰ 
همکن‌است :و حه نأین کافیی 1 اه کی بعلت متداول‌بودن 
و باصطلاح مد شدن آن‌باشد ۳۳ لر بانشندانست که اصستدو این نو جه 
هت آن ینت 45 برای سیاه مسبائل هتگاتی بقسمی ابجاد می 
کن که فقط بانپیهٌ طولانی ودقین میتوان بنحو مناسبی بحل 
آنها برداخت 


تا کنون مو لفین‌مختلف. راجم باین کامبی» کتاپای کامل 
و مفصلی نوشته | ند و مانزهیجونه ادعا؟ ی اداریم که دز درا 
هائیکه بعذاً نقار رسد ! ! مطلب را عمقأ:4 بررسی حور ده 


باشیم ۰ 


و کت 


ولی تا کنون: تعلیم کاهبی وزنی غالبا شکل‌یت نود: 
درهم وبرهم از تغییراتی که بکمك حافظه نیارمند می باشد 
صورت گر فته وما میل‌داريم آنرا بصورتی‌جذاب‌تر وشبیه‌تر به 
بفکردر آو ریم ! برای درك‌ان ها مراجعه هم و ذکاوت 
لازم و کافی باشد 

حر کات‌متو| ای کابی‌وز بر عبار تندار: 

(مراجعه شکل) ۰۲۰6 ۲۰ :۷-۵ و1۲ ۱ 


شمار ۹2 ۵ 


ق. ۲ یر 
جر .۰ نی 9 8 ۳ یت اب 





حأمیی وال بر 


| گرسیاه این پیاده بلادفاع را بگیرد. بد بازی کرده 


ت۱۱ ات 


است؛ زیرا از آ نجائیکه فادر نگاهداری آن نبست سر انحام 
منجر باتلاف‌وقت و تسلیم خانه‌های مر کزی 4 وم سوار 
های سفید میگردد۰ 
مثال : 
(8۱-۳۰) ۳۰ 166۵ وس.۲ 
(تنبا حرکتی که احراژ برتری میکنده زیرا تنهاء این 
حر کت؛ مانع جر ات متفادل کنده ص6۷ ود.۳ شود ( 
۷۲-۳۰ .4 ز(سیاه وسایل حفظ بیاده را یه می بیند)۳ع-6۷ 
میج د م6۷ ر.۵) 10۸-91 «ع21-2 .۵ :9۷-9 
۳6۱-۰ .۸ +۳۶۸ ۵۲-۵۳ ۷۰ ویر 9۵۱ 
زو<٩0‏ 9۱ < 27 .7 خ(بپتر ۶۳۷۰ ٩.‏ :|۲۳ 
(بمنظور تهدید۳]-120۱ .۸وحمله توامبه‌رخ و ۶۳-6۵:/6۷) ۷۰ 
٩ 12۱۱۳ ۷‏ دی ۵۱-۵۳ .۸ نکگهعا) 
بپتر9۵4 < ۳۶۱ ,۱۰ نع 
از طرف‌دیگر : 
2۷ ۳.۰ 2۸۶1۲ .۲ 
فتح‌خانه‌های م رکزیع>وع6 برای سوار های سفید) 
0۱-۳ . زون < 10۸ +-.۳) 610۵ 


(وبزودی بااحراز تفون حر کت 6۲-۶۶ را اجرا مینماید 


۲۱۳ 


۱ ۱ 6۷۵ 6۱۳ .۵ نو 6۲-64۱ .> 
۳۲۸-۵ ۷۰-۰ 0۷-۵ ۳0۵۰ ۷۰ :> 6۵ «1۳- 
بو-۸.]۱ ن(پتر۵-6 ۰ ۳6۱-6۳۵۶۵ .۸ 
مرن < 0۱ ۱۰۰ تفص 0۷ اه و0 ۹ ۳۸۷ 
ب ۵ ۱۲ 0۶۵6 06۳۱ ۱۱۰ 0۸ >< 1۳6۸ 
باتحصیل يك حمله موفقیت آمیز » 

حملات متقابله ۷-۵۵ ,-.۲ 6۷-6۵9 رت.۲ نیز بیموقم 
وقبل‌از وقت بوده و به بر تری مسلم سفید منجر میگردد 

مثال : 
.۶ :16 ۷ 120۸ 0:۱ ۷ 4 .۳ ۷-۵۶ «س.۲ 
٩. ۶۳۱۵ ۸‏ زوم و1۳ ی بط .۵ زع< ۵ 
20 0۵-۳۳۰۱ ۷۰ (:۵.ع00 .۷ ز۵ع-6۷ دیک) اک 

۷ ۸. 2۲-۱ 

ودرتعقیب آن‌حرکت ۳۶۱-۲ و عمل قلعه رفتن صورت گرفته 
وچندی بعد حر کت 12۱-۱ اجرا میشود وباحرا زموفقیت منجر 
فسگر وفاه 


با : 


زاعل-00 6۵۱< 04 .۳ ز(ضد گامبی۸(۵18) 6۷-6۵ «-.۲ 
ز(پتر ۵۲۵۳ .۵ 6۷۵ مبع) عهن) ۱۳ج ه 


ج و ات 


-1۸ «(تهدید۲-۳) .وحمله بییاده سیاه) :۱-40۲ .۵ 
۳ :۶ظ 
دراینصورت. بااجرای حر کت 2۲-2۳ ودرتعقیب آت 


۲۱-۲ ودر آخر باعمل قلعه رفتن؛ طر ف سفید صاحب برك 
کرش عالی خواهد شد 


-- ۲۷۵ 


در س‌دو م 


ازدرس‌یکم مانتیجه میشود که بعدازحر کات: 
۷-۶ ۲۰ :۷-6 1۲-6۰ .۱ 

طرف سیاه باید از پیاده مر کزی (46) خود بوسیله 
بكث پیاده پشتیبانی نماید, بقسمی که بتواند باحر کت !06 > طبه 
حر کت 0۵ «< ع۶ ۳۰ جواب‌داده ودرنتحه بك باده سیاه در 
رک باق ماش منم وان سا یو 

دراین‌طرح.ح رکت: 6۷-۶۹ ۰-.۲ که بکسترش کمك‌می 
نماید فوق| لعاده‌طمیعی بنظر میر سد» درصور تیکه‌بالسکس حر کت: 
نس نوتس ۱۷ تن از پتر ین خانه‌های گسترش اسب وزبکرا 
بلا ا ستفاده شیدماید 

ا گر بتشکیلات مر کزی پیاده‌ها» در بازی پیاده وزیر 
شناسائی بیشتری داشته باشیم دلیل دیگری ترعلبه <ر ضَّت : 
۹ ۲۰-۱ خواهيم یافت 

برای تسپیل ادراك واستنباط‌خوانند گنی کانی که به بازی 
پیاده وژیر مأًنوس نبوده وبآن آشنائی کافی ندارند؟ ببازی‌بباده 
وزیررا باباژی پیاده شاه مقایسه ميکنيم 


و دز اک 


ء بازی سیاه فشارریادی وارد میکند و سیاه بجزانهدام این 
ساده فادر نست که خودرا ازقید فشار آن آزادنماید 

سیاه قاعدتا, برای این‌منظور باجرای حر کت8۷-6 یا 
2۷-6۵ مبادرت‌میورزد 

نظر | نحه بیان‌شد در بازی بیاده وزیر, بباده سفید 0 
و ضم سیاه را تحت‌فشارقرار میدهد وسیاه باید بمنظور آزادی 
خود برای انهدام آن کوشش واقدام نماید؛ دراینجا حر کات 
آزاد کنندة سباه متناظربا: حر کات 0۷-۵ و۶۷1۵ در بازی 
بیاده شاه عبارت‌است‌از: (يا 01-۵) 6۷-۵ و۵ع» 

بااین مقایسه حر کت آزاد کننده مربوط به ۷-05 
(دربازی بیاده شاه) عبارت‌است‌از راندن پیاده سیاه به 0۵؛ 

ژبرا خانه ۵» دروهله اول بوسیله فیل‌شاه سیاه‌محافنظت 
میشود ه درصورتی که دفاع از حر کت آزاد کننده‌دوم(| گر بیاده 
سیاه» ۵عرا اشغال نماید)فون‌العاده مشکلتر بوده وتن,ادرموارد 
ا تال ها بل‌دفاع است: 

۱ زرا خانه 6۵ دروهله اول تحت‌استیلای هيچيك از 
مپره‌های سیاه یست ۰ 


۲- بدلیل که سفقدد میتو |اند درضمن گسترش‌عادی‌خود 


۱۷ ۲ب 


این‌خانه را تحت تسلط در آورد 

پس| گر درمورد دفاع از گامبی وزیر؛ بخواهيم ازحر کت 
آزاد کننده 0۷-۵6 استفاده کنیم؛ حر کت 6۷-۷ بنظر شطر نح 
باران باتجر به اتلاف‌وقت تلقی‌میشود 

| کنون میتوان دقت شطر نح بازان بی‌تجربه و نوآموژ 
را به‌این‌قاعده که فعلا روشن ومبرهن‌است جلب نمود: 

در باری پیاده وزیر طرف میاه نباید مانع حرکت 


پیاده > گردده مثلا پیش از حر کت 0۷-6۵ حرکت : 60۸-6 





را اجرانماید 
این‌موضوع تقریبا نظیر این‌است که در بازی پیاده شاه 
تاو قتبکه پیاده 4۷ حر کت نکرده‌است نباید حر کت ۳۸-۹ 
اجرا گردد . 
علم نظری ثطر نج دفاعی را بنام دفاع 0۲106پرزدل ۲" 
قزر شتسد : 
0۲-۵ .۲ 0۷-۵ 0۷۲-۱ .۱ 
که منظور ازآن بپرقیمتی که باشد؛ حصول‌حر کت آژاد کننده 


6۷-۵|ست 


۳ 


(مثلا ااگرحرکات: ۳6۸-26 و ۱-۶۳ ۳۰ بازی شود؛ 
منظور اجرای جز. گنت ۰۳ 6 است که در نتیجه آن نگ ار 
مدافه‌ن سفید خانه 6۵ کم میشود) 

ولا کل مسقمد درست بازی کند. سیاه‌باین منظورنائل 
نغده وبالنتیجه هیچگونه وسیله‌ای برای آزادی‌خودنخواهدیافت 


اصو لا این‌دفاع آفز و زدنگر متداو ل نسست 


تب وی |ستنباط هنود که حر کت 4 یت ( 





جواب خرلی متداول وم‌مولی گامبی وزیراست» باوجود این 
هنوزهم حر کت 0۲-۴ ر.۲ پیوسته مورد آزمایش واقم می 
شود ژیرا این‌ح رکت درحینی‌که دارای بعضی معایب‌است 
صاحب محسناتی نیز میباشد. 

بطور کلی» بازی پیاده وزیر؛ بسته‌تر ازبازی پیاده‌شاه 
است؛ز برا باده های 0 و5 دروهله اول بپتر ار نقاطع» و 
۵ دفاع میشوند و بالنتیجه رخنه‌های کلی مر کزی که باعث‌ار 
بین‌بردن بیاده‌ها میگردند دربازی بیاده‌وژیر نادر و کمیاب‌تراز 
باری بیاده شاه است ۰ 

| کنون شجه میگیر یم که اختلاف سن‌فیل خوب وفیل بد» 


بسته »رل بزر گی‌است که در ,ازی پیاده ور بر ایفا مسکند؛ دز 


س ۲ 


عبار نند از: فیل‌های شاه ه.چنین فیل‌های بد, یعنی آن فیلهائی 
که حر کت آزاد آ نها نو سط ساده های بجر کت وئامی (برای 
سعبد) 0 و ۳ ودرموردسیاه 1 و61 واحیانا 0( ۱ د ست 


رفته است عبارتند از فیلپای ویر 


بادر کت‌دفاعی م6۷ وس فرل‌وز بر سباه دروصم بب‌ده‌های 
خود معبوس‌مبکردد» درصورت.که فیل‌وزیرس‌فید پس ازحرکات: 
0۱-۳ ۳ ناع-۷م 0۲-4۱ ۲ :1۷-۵ 0۲-4۱ .۱ 
۳6۱-۵ ۰ ن-۸و) 
و در ۵ نلاب آن‌ها حر کت ۲۳ج .5 درداخل وضع پیاده 
های‌خود کسترش‌هبیاید» درنتجه این‌عمل» ازهمان شروع بازی» 
طرف سفید بر تری کوچکی دسمعمت بتیاه کلعتمشهاید سیاه فا 
مد.یدی رد مت یحو س بو دن‌فیل‌ور بر ؛ ۳ ان ‌ میبگشد ول دلیل 
است که غالبا میگویند : 


#سنله يك دفاع توت جج) از کامبی وزیر ما تساه گنت اش 


" مناسب فیل‌وز برسیاه‌است 

از نقطه نظر مسئله فیل دفاغ ۷-۵٩‏ ۲.7 از دفاع 
۷-7 .۲ هو بر تراست 

ح کت 6۷-1 ,-.۲) فیل‌وزیرسیاه رامحبوس‌میکند و 
بالاتیعه میتوان امیدوار بود که سمش از اجبار دراجرای سکیم 
6۷-۱ همکن است <ر کت 6۸-۵ باعو-۸]را اجرا نموده 





۲۷ + 


بالاخره سفیدباید پس از 6۷-7 ۲۰-۱ در نظرداشته‌باشد 
که سیاه سداً پیاده ع را با 0۵ گرفته و آنرا توسط ۵۷-۵۵ 
حفظ خواهد کرد بدین‌ترئیب برای‌حفظ این‌پیاده» ممکن‌است 
سفید مجبورشود که پیش از گسترش‌فیل وزیر» توسط حر کت 
۲-۳ این‌فمل را مجو س‌نماند ۰ 


ت۷۱ ۲ 


دز سس ) 





-01۷ 0۲-0 .۱ 
:۱ 
مطالب را و لااصه ميکنيم ۰ 
اگرراندان باده سیاه به 6۵ ( یا ۵( در لحظه مناسبی 
صو رت «درد» طرف سیاه را آزاد و راحت‌خواهد کرد: 
براعسیام گوقتن بیاده ء 0 را امکان بذ یر هیکند ودر 
نتیحه بازی‌سوارهای‌سیاه محدود امیشود 
4 اجاره میدهد که سیاه) خو درا از قید استفرار بیاده 
درخانه های سعید یاتت که بو گثر ین مانم گسترش‌فبل‌وزیر 
محسوب میشوند|زاد نماید 
ولی راندن یکی ازاین پیاده ها متضمن مقهو) سوی. 
الحیشی برو کل است اد تمتاض بباده سساه بابیاده سفیدع لا 


4 ارف سراه اجازه هر لت لس که یلك ستو یی برای ۳ حو د با 


احرای حر کت 7 ۳ 5 ( با ءِل 41 6 ) بار نماید : ستونع( بل ) 


سست ‏ ات 





و ما بجوبی هید | نیم همجنانکه ز 4۸ ار هو | ضر فت نظر ندو اهد 


کرد؛ رخ (فیل) نیزنمیتواند ازخطوطبازصر فنظر نماید 


۲ ۷ 


ز بر | يك سلاح آنشی برای‌نشان دادن قدرت‌خود ضای 
وسیعی نیارمند است؛ وبالنتیجه يك‌فرمانده خوب برای ۲ نکه 
از این ‌سلاح بطرز مناسبیء استفاده کند؛؟ باید کلیه موانعی‌را که 
مسیر آتش آنرا محدود میکننداز بین ببرد؛ 

| گرسیاه بخواهد دربازی گامبی وژیر توسط پیاده های 





خود؛ حفه اند یل و و نمدرد؛ باید,باز کردن خطوط و حود داری از 





ایجاد بازی‌های بسته. اشتفال فکر ثابت سوق‌الجیشی او باشده 

بالاخره حر کت آزاد کننده ومع با (وعت) 0۷-۵ 
دارای مفپوم دیگری‌نیز هست: 

راندن (پیاده 6۳) ۶۳-6۵را فون‌العاده مشگل‌ميکند؛ 
زیرا دراینصورت مب,توان به‌پیاده سفید 06 که مدافع اصلی‌خود 
را ازدست داده است حمله نموده 

حر کت 6۳-۶6 علامت شروع دشمنی‌ها و کشمکشهای 
کامتی و یز | ات : 

زیراحر کت 66-عرا که‌متضن‌حمله به‌اسب 1]بوده وباعث 

تضعیف قطمی قلعه کوچك سیاه میشود(باقربانی: ۷۶ > ۳۵۳ 


هجوم وزیر سفرد ۶ باع مت ۱( چیه میگردد ) امعان بذیر 


۲۷۳ 


هدما ند و سلاو ه سماده سباه ول که نو سمل ساده 2 و اسب ۳ 


موردحمله و اقع‌شده است فشار وارد آورده و آنرا محبور می 
کند که عٍ باعء را نکرد وخانه های 6۶ و را بنغم‌سوار 
های سفید ضعیف نمایده 

هروقت که احتمال‌ضرری‌متصور نباشد, سفید بایدحر کت 
6۳-۶ را بازی کند (سیاه نیز باید حر کت 6ع-را اجرا 
نماید۰ ) 

فبوما جرگری تکسی تعلق خواهد کر ف ت که او من دفعه» 
بدوت ضرر حرکت ۳-۶ با :۷-۵ را اجرا کرده 


باشده 
6۷ سب ۷ 


۳ات ای ۳ 
کوفتاه فوری ساده ضیاه: وق‌زا انا اراد غواهد کرد 
زیرا سيام پیاده گیرنده را باپیاده خود گرفته و ستون ع را 
برای رخ وقطرسفید را برای فیل‌خویش باژمیکند۰ سفید از 


این‌حر کت که بقع باژ کردن خطوط سیاه‌تمام میشودخودداری 


مینماید ۰ 


اينك دیگرها باتکرار گفتنی ها خودرا خسته نکرده 


ع ۲۷ 


و فقط میگويم : 
اين موضوع,دفیقا همان اشکالی است که دردفاع‌از کامبی 


های خود تهدبد بخفقان‌میگردده 
28۸-7 بت ۳۰ 
درمورد حر کت 6۷-۰۵ ,۳.۰ طرف سفید پیاده وزیر رقیب 
عردزا عفر گرد وبالاخرم بان عبله میشدایه زاین هبانت. 
اشکالی اسب که میاه بأید د زگامیی وژیر از ات اجتناب 
ورزد * 
مثال: 
۳۱ ره له رو( .ع 6۷-۵۶ .۳ 
(برای آنکه بتواند درموردیکه سیاء پیاده را با 
بیاده 0 خود میگیرد پااسه: پباده‌واا س‌بگیرد؟ ازّیرا | کر 
صقید باوزیرخود این‌عمل را انحام دهد سیاه اسب خودرا به 
سون‌داده وسفید ازنقطه نظر زمان ضررمیکند) 
( ۲۵ج ٩‏ مان 
(فیل باید به ۵۲ آمده و بسباده طعتت یله کند) 


۰ ۳6۸-6 دو-0 .۸ :۳0۸-6۷ «اع .۳۶۱ ۷ :2۸-۶۲) 


۱۷ نت 


۳4 ۱۰ ۲ ۳ ۱ نز 
( بفیل حمله‌میکند تا نتو | ند خانه. 46ر! برای متوقف کردن 
ساده اشغال نماید) 
ب6 دیت ۳ ۱۲ 0۷ ۳6۱۳ ۱۹۰ :۳6۵-6۷ 
۳ وت) 
در این و صم» اشعال حجا :4 0 نو سط مك سوار سقید 
حائزاهمیت‌فوق|لعاده است: زیرا ازییثروی پیاده منفردی که 
سباه آن را رای آزاد نمو دن‌خود ازاین نعطه طعیف بازی 
مکند جلو گیری مینماید» 
چرا هر پیاده منغفردی در ءرصه خود تولید ضعف 
مبکند ۰ 
زبرا : 
۱- دفاغ از پیاده منغفرد بايك پیاده خودی امکان پذیر 
بیاده منفر د؛ سوارهای خودی را محنور ماد ححه 
توجیشان‌را معطوف آن نموده وبومان انداژه ازتعر کشان 
کاسته شود 


۱- خانه‌هائی که درجلو پیاده منفرد واقم شده اند 


نا ۷ات 


صو.کی ده و «سدمت های <وای برای سو ار های ی که 
ام و آهند هو رد <مل4 ماده از گز در نما هدر و ریلی 

غالبا هن صء‌ی باده متفر د تاد وم باعث ار دبس 
رفتن آن‌میشود» 

معپذا؛ منطقی نظر نمیر‌سد که حر کات گسترش‌وا برای 
مافرد نمودن ساده های دشمن ار دست دهیم» علاوی همین 
ماده4 درك گسترش جوبت هتواند دز < ی 41 قتر کت کته و 
د هد ۰ 

۳۱-۵ .؟ 

حر کت ۳۱-۶۶ مع سا 6۷-۵۱ بهون ارزش و 
اقمبت است؛ وا گرد 
0 ۲0 ۵۲ص رد ری رفو-۳) .۵ 

بپتر ۳6۸-۵۲ 0۷۱ ۲ ]۳ 
۱۱۸-۷) عد ۶ 

درانجا برای آنکه اسب مز اح<م جر کت تناوهانگی ود 

اسداهء حر کت ۷-6 صو رت میگیرد ۰ این موصوع صحت 


دارد که مانم فبل‌مبگردد و أبن ععب نقدرها بزرك ننست 


-۲ ۷۷ 


زیرا سفید . اند کی بمد» خانه خوب ۳۷ را برای‌خروج فیل 
خود بدست‌خواهد آورد 
جر کت: 9 1 بعلت حر کات بائن 1 حوب 
نخواهدبود: 
۰ 2۷ ۰ ۱ :6۵ «ع0< يب .۵ 
جناح شاه سیاه) نظر بوضم ند یاده های حود صعیف ا سرت ۰ 
۲-۳ .۵ 
از آنجائیکه فیل‌وژی خارج شده است ؛ حرکت این پیاده 
خوب است» زیرا درصورتیکه حر کت ۶« ۵ اجر| شود ا 
خی وق 4 ۳۱ بان جواب‌داده خو | هد سل ۰ 
دراینجا يك دام کوچکی‌را نشان میدهیم : 
| گر سفیدبواهديك پیاده منفعت کند» يك‌سوار و بالنتیجه 
باری‌را ازژدست میدهده 
ار ۷ و ما و ۳ ۳۶( ره 
و۳( ۲۱ 1 ٩.‏ ]۱۲ ۲ 120۱-0۲۰۱ . خا ۳۱۸ 
نهم میس‌کند 
۳۲۸-۷ ند . :۵ 


بیاده مورد هدیدرا جات داده واسب‌رااز | جمزی‌رها دما ند 


-۲۷۸- 


در س‌چهارم 





«س از حر کات: 
62۱-۳ هام 6۲ .۲ توت-۷: رکن-8۲ .۱ 
۳۶۸ 6۱۳ ۵ ۸۷) رد-0۱ .ع ندگهع) 


وضم بازی مطابق‌شکلزیراست 


۱ ۵ ] نع 4 جع ظ 5 


شماره ۰ 


تج هت هس وه ع ,۳ مد مج 
دنت 5۰ ۱ ۱ 
جز که لس 00 جع ۲ بسح 





سبأه) بحای دفاع از یاده 01 ( نو سط ۶۸-۷ ۳ د ۵ ) 


میتواند بوسیله حر کت 6۷-۷ .۵ ازآن دفاع کند بات 
خبال که توسط خر کت. -00۸ وورتمقییآن مسوآداونیز 


- ۲۷۹- 


۴۳۶۸-۳۶ به اسب سفید ۳ حمله نمایده 
این دفاغ نام دفاع 8 2۱۵۲۱۵86-5۲۱ معروف است 
ونه تنها ۳ را هدید میکند بلکه 880 را نیز مورد 
مخاطره قرار میدهده 
منال : 
۷۰ 0۱۳۸۲۱ ۷۰ زوم1 ۵۱۳ ٩‏ 6۷-۵ وت.9 
من دول < عم ۷۰ ونبزاگر ۱-6۱ «۳طا یا 1۵۱-۲ 
(:وم رای- 12۱ ٩‏ نع9 ۳۸ ۲۱-۵۳ .۸ :۵۵ 
۳۶۸-۶6 
(با همین نقثه میتوان حرکت ۶ < 10 ۰-.۷ را اجرا کرد) 
(و گر نهه-۷ظ) ۳۵۵6 ٩‏ 13<6۵ ,۲۵۱-۲ .۸ 
129-0۷۱ «ي 00۲۷ ۱۰ ,]620۷ 
سیاه گسترش‌را توسط : 

۷-۸ 2۸۸ 0۷ 1۶۸0۸ من 
وغالبا با 16۷-۵۸ تعقیب مینماید وبدین ترتیب وضم فشرده 
و لی مستحکمی نوجود مبآورد 
اگرسیاه با اجرای حرکت: ععست بازی را بازنماید » 


صر 7 


ازدفاع 50۳10۵ - 2۱0۲1086 اجتناب ورزد؛ مدّلا میتوا,دبه 
حر کت-6۷ «-.۵ بتر تیب ز پر پاسخ گوید: 
۱ را خصم, ۵۱۳ ۷۰ ۴۸۵۷ 29-۳ ه 
ودرتعقیب آن 12-0 
يك‌طر بقه دیگر سربیچی اردفاع کته 
طریقه‌ای‌است که الخین در پیروزی مشپورخود برعلیه کاپابلاک 
بکار برده است (بازی سی ودوم قهرمانی - بوئنوس آیرس 
۷ 
۳ ۷ و۵ ۵ ی نت۷ 68-۰ 
120۱-16 .۸ :۸-6۷]] 
(در بازی‌نامبرده. الغین چنین بازی کرد: ۱ .۸ 
ودر مقایل کابابلانکا قلءه‌رفت 
بجای قلمی که حر کت خیلی‌جسورانه‌ایست؛ سیاه بایذ 
چنین بازی کند: 
۱۱۷-۹ .۸ تا فیل سفید مجبور شود قصد خود را 
ظاهر کند. این نتیجه هیچوقت معداز قلعه تأمین نخواهدشد ؛ 


یت 


وان | سره رل درغالب حالاات؛ موفعیت‌های بدست خو آهد اورد 


که باروش قر بانی دادن بو سبله ۱۷-۶ بأن‌جواب‌دهد» | لین 





2 


متوجه شد که درمورد: ۱۷-7 .۸ باید پوسیده:ع ۳۵۵ ٩‏ 
جواب گوید) 

7 ۵0-0 ۱۰۰ :46۸سا 6۱-۲ ٩‏ 620 
(اين حر کت اشتباه محش بوده | گرهيچيك از پیاده های‌رخ 
را که سبر وحامی‌شاه! فبنشند. خر کت نذاده وخ کیث: 
۷۸۷-۸ .۱۰ را اجرا هینمود سیاه میتوانست ازداشتن‌يك 
و ضم دفاعی خیلیمحکم؛ مطمئن شده و از جناح وزیر حمله 


متقابل‌را شروع نماد 
۱۷-۵ ۸۷-۵ 6۵-) 
۷۸(۵ 1 .۱۲ فا ۳۵۳6۵:۱۵۵4 ,۱۱ 
۰ :1۸-11۸ 120۷۲-۴۳۲ ,۱۳ :۲۷-۶۵ ۱۱۲-۵۱ ۱۲ 
و ۲ و۳۱۱ ,۱ بط مببآتص ۱۵۰) 6۲-۲6۵۱) 
۷۰ ۱۹ 1 ۳۶۸ و۳ ۲۷ .۱۸ ۳3 ۲۰۱ ظ ,۱۷ 

ومات دردوخر کت) 
۱ ۱۵ 2وعکر دسیع۱) 20۷-۱ 
۵۵۳-4 ۱۸ ۱۱۷۰۱۹ «(نهدیدده) ,>۱) :فطع وا 
تا وا ایا ۱ ۲ ۱۸ ۶۷۲5 ۳۱۷۸۶ ۲۷۰) 


11۱۸-۱۷ ۱۷۰۰ ذ( نم فسکند ۹ ۱9 :17 ۲ 


۳ 


6۷۱۱۱ من اه ]۲ 26۷۱ ۱۸۰ 
۹۵ ۱۹۰۳۳۹۲ :۲۲ < ۳ .۱۸ با1<6۵۷ ۲۰۰ :186۸ 

سفید نفع میکند 8۵ .۱۹ :۱۱ ۲" ۲۰۰ 
(سفید: الخین- سیاه: 2510217)امسابقه ۳2۶۵6۳۵ اوت۱۹۳۲) 


اکنون مجدداً بشکل‌مراجعه هيکنيم: 

0-0 ۳ .۸ 
اقدام بگسترش فوری فیل‌وزبرسیاه به ۷ط» توسط حرکت: 
۷-7 ,-.+» غلط محضاست» دراینصورت سفید باحر کت 
+ < 6۶ .۷ بازی‌را ادامه میدهدل( سفید مانور همانعت‌هندماید 
و سیاه که حرکت ۷-۹ را اجرا کرده است؛ علت آنکه دو 
رخنه مر گبار درد وت ایجاد نموده. مجبوراست فیل‌خودرا 
در 0۷ مستقرنمایده | کنون‌سفید <ر کت:4<۵ .۷ رابقسمی 
اجرا میکند که پس‌از ۵6 <ع» شماغعمل فیل ۰0۷ بیاده‌سیاه 

0 محدود شود) 
۳ ۳۵۸-۷ ,۲۶۱-۵ ۸ نه۵ن 61 
از بخانه‌های ضعیف سفیدحمله میکند) 
۸ ۵ 06۵ ۱۱۰ 0 ۷ ۲۵۷ ۲۵۵-6 ۱۰۰ 0-0 
۳۰ ۸۱۳۰ 1۲26۸۱۵ 6۱۳۵۷ ۱۲۰ نع 
نک 2۵ ۱۵ ۷6ج ۷۵ ۱۰ :126۷-6۵ 


- 1۸۳ 


میبرد !2۶۲۳ ۱۱ .۱۳ :۲ع > 1(6۶ 
(سفید: (۲ا50ا۳11 - سیاه: 166 درلندن ۱۸۹۹) 
181-0 ۷۰ 
این‌حر کت رخ باینچپت اجرا میشود که‌حر کت: ۷-۰۵ ۰-.۷ 
مشکل شده وبوسیله : ع <1۵ وف مر عغل .۸ به آن‌جواب 
داده شوده 
(ی: 
۵ ۱۰ ۵ وفع ٩‏ ۵ ۷ .۸ 
يك ساده نفم یگ ویا: 
-۶۱ ۱۰۰ ۵ 6 رو یم ٩.‏ ۲۵۷/۵ وت .بل 
بپتر !9۵ 
و هم ۷ 12۵ 2۲-2۳ ۰ :10۸-2۵ ,۸ 
ووز,رسیاه» بااشکال‌مواجه میشود) 
بپتر۱ع) 2 ۲۲۱ ٩.‏ 
(نه انکه: مه .۰ بدلیل آنکه : :0۷-9۷) 
از طرف‌دیکر» در مورد ۷۰2۱-2۲ بهتر این است که با : 
م۵9 ۸ 0(] ,121-1 یامن .۸ ز؛وع 0۲۷ 
باری تعقیب شوده 


4۷-۲ 


-۲۸۰- 


درس بلجم 





م0۱ ۳ 6۷ م6۲ ۲۰ خ0۷-۵ «ع-۲ .۱ 
6۲۳ ۵ 0۸۷ ۲۵۱-۵ .ع نت۸ 
٩۸. ۱۳۱ 020۵: ۷۰ 12۱1-61: 2۷-1‏ 


این‌دفاع» مدت‌مدیدی توسط حر کت۵>-4 .۸رد وباطل گردیده 
بود ولی آقای (01۵۲:6) 86۲۵6۲ ۲1606 ۱۷/2/6۲ [ نا تبر ته 
:مود و محددأً بان اهمیت کافی «خشید ۰ 


سیاه» میغواهد خودرا طبق‌طرح ونقشه عادی گسترش 


اطع «۷-۵ظ بي < 1۵ ,0۷-۵ 
با کسب این برتری بزرك که 6۷-۵ را بايك حر کت بجای 
دوحر کت(۵- و۹>-6۷) بازی کند. 

سیاه میتواند بجای این دفاع, دفاع کاپا بلانکارا استقبال 


نماید ۰ 


دفاع اخی یقینا بنفع سیاه بوده ودر وضم آن صدق 
میکند 


ست ‏ / ۷ سب 


بطوریکه اين دفاع راکاپابلانک دربازی دهم‌فپرمانی 
(بونوس آیرس ۱۹۲۷) بکار برد وتنها یکدفعه باخت (۹دفعه 
دیکربازی هیچ‌بهیچ شد) این باخت‌هم در نتیجه چندین اشتباه 
دست داد (دربازی سی‌وچپارم که آخرین بازی بود) 
۸ اه ۷ 
(در مورد : !7-۵6 ۲2۱-2۲ .۸ فورا با اجرای 
حر کان: 
(( 6۳۵6۱ ۱۰ ۱۲۹۸(۵۷ ,۵<>6۷ع۲ ٩.‏ 
۲ < و نیز96- 6۷( عم < ۲36۲ ۱۱۰ 
تساوی برقرار میشود) 
ند ۳ .۰ ند < 0۵ 
(سیاه مایل‌است که باتعویش مهره‌هاء بازی را ساده 
کند واین‌منظور بعداز استقرارفیل در۷ بدون [ نکه‌ظاهرا] 
نقط4ضعفی | بجادشود ضورت میگرد) 
٩۱۰. ۲۵۵ ۶ ۷‏ 
(ایرن حرکت» غير قابل اجتناپ است؛ زیرا در 


4و زد. : 


نا ۸ وت 


6۳-۶ .۱۰ سیاه باحرکات : 
۷ ,۳۵۵-1۶ ۱۷۰ :1۷-۵ :56۱-1۱ ,۱۱ :120۸-26 
009-1 ۲۵-۲۳۰ ,۱۳ خط- 
ابتکار عملیات‌را بدست میگیرد) 
۶0۵ (-1(6۷ :۳-6۵ ۱۱۰ 0-0 .۱۱ :6۷ < 120۸ 
تساو 6۵ات و۳ 1 ۱۲ و۳ 
درمورد 0۷-۲۳ .۷ چنین تعقیب میشود : 

٩. ۱-۶‏ زره .تلع .م۸ 
(منظور ازاین‌حر کت که بحر کت 1۲25 مشپور است؛ مبادله 
فیل های سفید و بالنتیجه حمله بخانه ضعیف 6*۰ هبیباشد» بانقشه 
فغایهی میتوان عر کت ۰.۱۳۱50 دا لیر اجوا نمود) 

۲ ۸-۷ 

(با رون بافانيياین حفت, فلة مس بیهر اسید) 
۷۰ 27 1226 ,۱۱ ۵ ۵۷ مر ۳۱۱-2 .۱۰ 
1 ,۱۶ :6۷ ۲۸ 6۷۰< ۳8۵۵ ,۱۳ :5-6 0-0۱ 
۹ ۵۵ ۳۵ .۱۵ ات1۳۸ ۷۰اب 
سیاه تسلیم میشود !۲۷ 


(سفید: اادد۷2۸6 - سیاه ۱۱86 ننو یوركت )۱٩۹۱۳‏ 


-۲۸۷ 


سه بازی ازهسابقه قهر ه‌انی‌دنیا (بو نوس آیرس ۱۵۲۷) 





بهد ازحر کات : 


۱-۳ .۳ 6۷-۵ ,0۲-6 ۲۰ :0۷-۵ «و_1۲ ,۱ 

۳۶۸-۷ ,6۲-6۳ .۵ 0۷۶ ۸نن) «وع- ۳۵۱ .۶ امع) 

٩. 62۱۳ 0-0 ۷۰ ۲2۱-6۱ 2۷-21 ۸۰ ۶ ۰ 

٩. 3۶۱-0۳ ۷-۹‏ 0۵۶ تم 

وضع شکل‌بائبن بدست‌میآید وسه بازی که ذیلا تشریح خواهند 
شد ازاین‌شکل شروع میگرد ند: 


ح ه ‏ هس 


شماره ۱" 


و و د سب . اد 
.مقر 00 مج تس حس 





-۲۸۸- 


بازی بیست وسوم مسامقه 





سیاه:6 ۸۱6۱۸۱۱1 سفیف؛ 220121162) 
۰ 6۷ ۱۱۰۲۵۵ هم (0-۵)۱ .۱۰ 
۰ ۷۰۶ بعک۳ ۱۳۰ دیع 0۵ (0۳-۵۵۶)۲ 

626۸ ۰ > ۲0۳ ۱۵ دهع ۷ +612 1-۳۱۱۰ 
۰ 2۸-1 1 1360۲/۲۵۱ ۱۷۰ :۵ ۷ ۳۵۸ <۲۵ ۲6۶ 
1 ۲۶۰ :1۶۸-6۸ :۵-۲ ۱۹۰ و 126۷ ۲۱-6۱۱[ 
۸ ۲۲۰ 16۸6۱2 12۵۲-۵۳ .۲۱ :1906-01 ۳و 
۱۵ او ۳ ۱۲۳ 101-0۷ ۷۵6۱۰ 


60۶-0۵ ۷۲۵۰ 0۳-۵ ۲0۷-۷ ۲۸ 6۳۰ 

۵-۲ .۲۸ نه< 2۵ وه ۷ 120۳ ۲۷۰ 26۷-2[ 
۶ 16۳-۵۳۱ .۳۰ دیما 6۱-6۳ ۲۹۰ :12۸-۸ 
تا م1۸6۱ ۳۷۰ ۶۷/۵ 2۱:6۰ .۳۱ نا 
16۷-6٩۱ ۰‏ 6۵۲-۳۰ ۳۶۰ 11۸-6۷ ۳-2۶۱ ] ۳۳۰ 
-۶۳) ۳۷۰ ۳۵-0۷ 2۳-24۱ ۳۸ :0۸-06] 6۶-0۱۱[ 
0 ۳۹۸ 0 0۵۲۱ ۳۸۰ ۳6-۵۷ ۲۰ 
2۷-۵ ۱۳-۵۱ 4۱۰ تفص ۲60۱-6۲۱" ۰۰ 6۷-0 
۰ 20-09 <4ع-8۲ ۳۰ :۷-9 ۲۲-۳۰ ۲ :(۳) 


۲ ۸- 


عم ۱۵ (4) ۲۵۲-۱۱ .4۵ عم <161-2۲ 
۸ :10۵-8 1۳۲۱ .۷ نع <هم ۵۱ ۲۳ 
بازی هیچ هیچ 6۳-۲ 


بادداشت‌ها و قسرهای الخت. قپرمان دنبا 


(۱) کاپابلانکا ببترین شانس‌های خود را در باز 
کردن باری بی اهمیت شمرد و میبایست چنین بازی کرده 
باشد : 

٩۰, (0۱-۰4 

(۲) بعداز بی اهمیت شمردنت حرکت دهم . این 
راندت ناروا وبی مناسبت , به سیاه برتری ثابت وبا 
بر جائی بخشید؛ سفید ثخصا در 4 ضعف جبران نایذیری 
بوجوداورده 

بالنتیجه سیاه موفق گردید که ساد گیپای ارم را در 
بازی بوجود آورد وحر کت پیاده ۵6 را متوقف کند و بدین 
ترئیب بمنظور موفقیت شانس بزر گی‌تحصیل نمایده 

(۳ بهتر ین‌حر کت عبارت‌بود ار: ۷-9۵ 2 -.۱ربرا 
درابنصورت , سفبد دارای دهاع الا شین سا ده 


(6) تنها حر کت خوب! 


۲۹۰ 





سیام:>۸۵۱6۱۱۱۱ سفیف: ۱0۵۵12062) 


۸ ۰ :1۷-۸ 0-0۱ ۱۱۰ 71۲۸-6۸ 1۲۸3۱-6۲۱ ,۱۰ 
4۷۰۱۵6 ۵4 ۱۳ تاقس ۳۸ 6۱۱ 
۲ ۱۸ زه۵ع 2۷ اوه ,۱۵ 10۸6۵۷ 6۷۱ 
من ,۱۸ ((0۶۸-۷)۱ «ع-۲ظ ۱۷۰ 16۷-6۷ ۵۱ > 
۲ ۲۰ وق 1۷ ص2۱ ,۱۹ ۷ داد 

۶۳-۲۱]6۸-۶ .16۱-۱۱۳6۵۱۲۲ ۲۱۰ :۲6۸-۸ 
۲ ۳-۵۷ .۲-۵۳۱۳۵6۵۲ 0 ۲۳۰ 
۰ ۵۱۲۷۰ 271 (0۵)۲-ع ,1-61۱ ۵:12 
۲9۱-۵۱۱12۵۸۰ ۱۲۶۱۵۱۲۹ < ۳0۳ ۲۸۰ :۲۳۵-۵ 
12۸-۷۶ ۰12۱-2۷۱ ۳۱۰ 16۷-۷ اوه ,۳۰ ب 

۳۲۰ 160۱-2۱ ۷۵ ۳۳ 120۵-0۲۱ 10۷6۲ ۰ 

۸ ۳۱۰ 6۷۵۶6۱ 712۷-۵۸ ۳۵۰ ۸۸ ۶۲-۳۰ 
تا ۳۸ تاه ۲۵۱۵ ۳۷ مه کر ]1 6 ک< 
6۲-۳۶( .۰ ۳۵۹-6 ۳۸۱-2۲۱ ۳۹۰ :۲-۵ 96۱ 
باری‌هیج ,هیچ 18۲-۲ ,۱ :"۷-8 


-۲*۱- 


«ادداشتها و آفسر‌های الیحسن: 

(۱) يك اشتباه کوچك » من‌میبایست این حر کت را 
کرده باشم: 
۸-۸ 72" ۱۷۰-۰ ودرمورد ۶۳۵ ۰ نان تعقیت هیشد : 
۸۷ وهم‌حنن درمورد ۰ 6۲۳-۲ ۰ من قادر بودم 
ازطریق 84 وهاا» فیل‌خودرا درا مستفر کنم واز نقطه‌نظر 
مادله. باان مقابله نمایم 

(۲)کاپا بلانک متواتستت در تری‌شودول باخز کیط؟ 

۳۱ ۲۷۰ زدعظظ :15۱-2۱ ۲۳۰ 

تأمین واطمینان بخش کند. 

پس‌از مبادله فیل‌ها؛ فشار-‌فیددرجناح وزیر» بسپولت 
توسط عمل‌متقابله درمر کز؛ خنئی‌میشود 





سیاه:۸۱۱۵۱»۱۱۱۱۱۵ سیف * 2۱۸۵۱۵۱۱6۵) 








)6 ,۵-۱6ه۳ ۱ :۹ ۷ 1۸0۱-6۲۱ ,۱۰ 
۱۲ ۳۵۰۵۳ مه ,۱۳ تخد ۳6۷ ۲۱۱6-۳۱ 


۱٩۲ 


۱۳-۰ ۱۰ 1۸6۸ 06۳۵6 ۱۵۰ خاس۸ع) ۳۱ج 
۱۸ ۵ ۶6۳-6۵۱ ۱۷۰ :(606۷-1)۱) 
۵ > ۶ ۲۰۰ ((۲ ۰۵7« عم 626-9۱ ۰ ۳6۸-۱ 
1 :۳۵۸۳-۲۱ ۲۲۰ :09۵-6۷ 21-26۱ ۲۱۰ :60-99 
4۸ 0 6۳-۵۵۱ .۲۵ ناع-۷ع) 6۵-۳۱ ۲۳۰ :۸ 
۳0۰ 6۱ص ۲۸ ۲۳۵۸6۷ 62۱ >< ۱ ]7 ۲۵۰ 
۳ :1۸-1۸ ۳۱-2۸۲۳ ۲۸۰ :۷-81 10۳-۲۳ 
۲ .۳۱ 0۷۶ ۳ 16۷ ۲ 68 ۳۰۰ :۸-۵۷(] 6۵۱ 
۱ ۳۳۰ :112۸-1۱۷ میم ۳۲ ۶۷۵ مک 
6۲-۰ ۳۵۰ :۲0۷-۲۷ 0۲-66( ۳۶.۰ 12۸-۸ 6 کر 
1۸۱-۱۰ ۳۷۰ :۳۵ 6۸(] ۳۵۱ 19۶ ۳۹۰ :12۷-۸ 
۲ (۲2)۳ 15۱-6 ۳۸۰ :6۱»-6] 
بازی هیچ بپیج۰ 
بادداشتها و شم های الغعین: 





(۱) يك اشتباه کو چك و بی‌اهمیت۰ هن میبایستی حر کت: 
00۷۸ .۱ را اجرا کرده باشم 


- ۲ ۹۳- 


من‌میبایست چنین‌بازی کنم: 
12۸-۸ .۱۹ وبا 120۸-۶7۷ .۱۹ 
(۳) حر کت؛8۱-6۲* ۳۸۰ بازی را میبرد ۰ 
مثال : 
,س.۳۹) 120۲-۵۳ 6۲-۶۳۰ ۳۹۰ :۵۲۲ < 126۱ .۳۸ 
۶۳-۰ ۶۰.۰ ۶۳-۵۵۱۳ .۰ :۳۳۶ با ۳۲-2۳۲(] 


(نه اینکه: 
تج 66 .4۱ ۵ دا 32 ۳۵ج .6 
۵ 18۸ 
نفم می‌کند) 


۰ :۰۱ با 122۱ ۶۲-۵۱۰ .2۱ :2۲ یا ۷ظ-00۳] 
هم میکند 118۱-11۲ 

(6) بوسیله کیش دائم" ژفرا | گر : 
ونیز ۳0۱61 ۵۱-۰۲۲ 16۲-۵۱۱101-۱1:4۰ ۳۹۰ 


نفم مییگندی ‏ کات 


اتریح4 





ازسه آزمایش بوئنورس آیرس. نتییجه میکيريم که‌سیاه؛ 


از معاو ضه ساده ها درحر کت هسمم » هیچگو نه ری ندارد ه 


۲۹ - 


در س‌ههلم 


.۳ 6۷-6۹ ,۲-۶4 ۲۰ :1۷-۵ ,01-۶ ۱۰ 
۳۱۸-۵۷ 6۲۳ .۵ :۸۷نن) روع-۳6۱ .4 نعط۸و6 


تاه ۱۷ نون ۱۳ ۹ 
6۶5-0 .۸ 





۳ این بازی؛ این‌حر کت برای دفع‌حر کت: 2۷-7 «-.۷|جر | 
مهیگردید ۰ 


سرا. له بااین‌حر کت هو | هد سباه را درحصار ساده های‌خودش 


ادتی حر کت مانم جرد کت ۷-۵ مشود و سفند 
باید باتمام‌قوا مانم حر کت 6-6۵ شده ودرصورت‌پیشروی 
آ ترانگوده 
ولی‌سیاه مایلاست از جناح وز بر بازی را از کند وابن باز کردن 
بانضمام پیشرفت در گسترش , بازی سفیدرا بزودی غیرقابل 
مقأو مت نما بده 
دز هو رد. ۳/۵۱۹۳ ۸۰ با ۲۳۱-۷ ۸۰ جدمسن بت هو د: 
( 60۷ 


6۷-7 .با 


8 ور ۷ عه 


عکسالعمل طبیعی سیاه. درمقابل اقدام بمحاصری که‌از 
ط‌افت. ین نی کخ وی .۸ شرو ع‌شده‌بود؟ محفقأ؛ متضهن 
راندن 60-۶۵ است * و ی این‌حر کت فعلا مقدور نیست یر ا: 
بیاده 9 شتیبان ندارده متّال: 
۷۰ 6 ۳۲۶۵ میب ٩.‏ منم مب 
وسفید نفم میکند 6۳۵۵ ۱۱۰ :6۷ < 120۸ 
٩. 1۲-4)‏ 
حر کت 6-۵ سیاه تهدید آمیز است 
مثال : 
٩ ۲۱-۳, 6۵ ۱۰. 16۵ )۱۰۰ ۰‏ 
۸ (0۶۰-۷ دوع <ع1 ۱۱۰ زهع < 60۷ 
سیاه" یادهرا میگرد و بازی بپتری‌خواهد داشته 
الخین در بازی‌خود برعلیه 08۵0۱[0901ظ, در(۱۹۲۲) 
(۲12511085) ۰ مانع حور کت 6-60 گردید؛ و لی‌این ممانعت؛ در 
جناح وزیر» برای سیاه تأمین موفقیتی میکند که بزودی بازی 
سفیدرا غم‌قابل‌مقاومت خواهد کرد 
٩‌۰‌ 81۱-0‏ 


۱۰. ۸1-۳ 


»اف 


اگر حرکات: 66۵ 9-۵۰ ۱۰ اجرا شود" سباه برتری 
خواهدیافت 
باحر کات: 
۰ ,06۳۱۲۵ ,۱۱ زف- ۷ 120۱-۵6۰ .۱۰ 
۳6۷0۵ :۹ < 6۵ ,۳ ::- 02۷ «وط ک< ۳۶۲۱ 
بیدقن۴ طودن< 20 ۱۵۰ بط 1۲۳0۸ ۲۱2۱-6۲۰ 


برتری قاط‌ی پز اعتضاة تاهن نود ([سفید:6 ۱1۷۷ سیاه: (21۱6۲0۱) 


- لندن۹۲۷٩۱)‏ 
۶ < 20 ۰-«(9(صِّ۱۰ 
۱۷-74 ۶ < ۸۳ ۱۱۰ 


۳8۵-6 ۱۲۰ 
صفید باتمام قوا" باحرکت آزادکننده 6-60 مقابله میکند؛ 
ذرمورد: ۳۴۱-۴ ۷ اجنین تعقیب میشو فا 6-60 و نیز < 04 
6 9۷6۵ ۰۷ ۰ ۰ 0-60 6 ۲-۷ 
66۳-2۶ 9 
۱ ۶ :۱ 
12۸-۳ 6۵ ۶ ۱۳۰ 
مانوری که بااین‌حر کت شروع‌میشود؛ مانم قلعه رفتن‌سفید می 


۰۷ ۲ات 


گردده از نقطه نظر اگننتر ش؛ سیاه سبقت‌قابل ملاحظهای‌دارده 
۳۱-۳ ۱۰ 
حر کت: ۶۱-6۲ .۱4 هم کاقی نیست مثال: 
66۵۱ 62۷ ۱۱-0۲۱ .۱۵ و1۲۸2 ۲ م۳۱ ۱۵ 
86 ۳6۷ 6۰ 0۶ ,۱ 
و ضيیاه وزتیاغ خالاش: انب 6۳ و کرفته و بارش ترش 
خو اهد داشت ۰ 
حر کت: ۳۵-6 .۰۱۷ حنبکت تهدید آمیزی بشمارم‌روده 
۸-6۵ 0(] مس .۱۶ 
۲6۸-۱ 0۱-۲( ۱۵.۰ 
خر کت: 6۵4 ۷ سا۷۵ اند کی نزوفند است: (مراجمه. ه 
یادداشت قبلی) 
۹ ۳ ۱۰۰ 
این گرفتن اجباری است. زیرا باقلعه رفتن» يك‌مپره ازدست 
و .۴ 
6 0۳۱ < ۲0۲ ۱۷۰ ۲2۳ م۵ ۱4 


۷۹, (3 ۲ 


- ۲ ۱/۸ - 


۲-۲( ۱۷۰ 
اگرح رکت: ۵0۲-۲ ۰۱۷۰ بمنظورقلعه رفتن؛ اجراشود؛ با 
خن گت2۵۳ ۳ برتری نصبی‌سیاه خواهد شده 
1۸-2۸ ] ۰ ,۱۷۰ 
(5-۷) دوع < ۲۱ ۰ زوم < 0۷ «۶۳-۵۵ ۱۸۰ 
۲-۶ 1:۲۱۰- ۳6۷ ۳۵۵-0۷۱ ۲۰۰ 
وسیاه ازتر کیپ قشنات: 
۲2۳-۱ 0۶۳۵7 (۵ ۷ :۱۱۱ 
که درحر کت بنجاه وسوم» منفعت خواهد کردصرف نظر مینماید 
(سفید:6 ۵۱661111 -سیاه: ۲ ۲۱۵۱6 ۷/۰ درع۹۲۵5۸۱٩۱)‏ 


٩٩,‏ ۲ب 


بازی بست ویکم قهر »انی‌دنیا (بو نوس ]برس ۱۵۳۷) 


سیای:۸۱6۱06 سفید: 2۸۵۱۵06۵ .5 .1 


6۱-۳ .۳ کی-۷ ۲-۱ ۲۰ :۷-۵ بکل-0۲ ۱۰ 
۳۸-۷ ,6۲۵۳ .۵ الم رهع- ۳6۱ .4 معا 
ناه اه با تکه لام ,۲2۱ ۷ص وی ۲ 
-۷ ری ۳۶۱ ۱۰۰ نک( ,۳۵-۱6 ٩‏ ۱۷-۸ 
۰ :0۷-6۵ (0-0)۱ ۳6۸-۵۷:۱۲۰ ۳6۵-6۲۱ ,۱۱ :9و 
((۲۵۸۸-۰۸)۳ (۲)ع0۳-۵ ۱۵ 0۵۷۵ ده < 36 
-00۷ (۵۳)۵ ۳۵ ۱۸ 06۵-0۷ (۲-۵)۶ظ .۱۵ 

6 ۱۸۰ :(261-00:)۷) ۱-۳)(۳ 1۱3 9۰ 
۸( ۲۵ ۳-120۸۸۲۰۰ 16۸-66۱:۱۹۰ 
م64 ۲۲۰ ()6۵۸-۵۸] 16۱-6۱۰ ,۲۱ :6۱264 
۰ :۵ ۳۵۷ 6۳4۵۱ ۲۳۰ ((7۲۸-۵۸)۱۱ (۱۰) 
۳6۷-۰ ,(۸۳-24)۱۲ ۲۵۰ :۲2۸4۵ ,۵۵< ۳۶۳ 
۲6۸-۸ ,۲0۱-6۱ ۲۷۰ ( ۳۹-۵۲۱۱ (608-6۳)۱۳ 

نام (۱۲-۱۳/۱۵ ۷۹۰ نفطا رد2 روط 2۶6 ۲۸۰ 


۲ (۶۳۵)۱۷ ۳۱۰ (۱۹):عع-69 16۱-0۱۰ ,۳۰ 
سفید. تسلیم میشود :6۳ 162 (13۱-۱)۱۸ ۳۲ :1 


تفسبر ات و تعبیرات 





(۱) اگر: 
۰ زو < 20 120۱-۳۰ ۱۳۰ 21-۵۵ ۲-۵۶ ۱۲۰ 
بپتر :1-4۵ ,۷۱۵-۵۳ ۱۵۰ :۵۷-9 0۵۰ < 2۸۳ 
(۲) از | نجائیکه درنتیجه برفراری تعادل در مر کز» 
سفید کمترین امیدی تحصیل برتری» درهیچ طرفی بجزهمین 


تاحیه مر کزی ندارد؛ [دامه منطفی بازی» ساده کزدن «وری 
آن است ۰ 
781-۱ ۱۵۰ :7۲۸0۸ ۲0۱0۸۰ .۱ 

هرقاعده‌ای که با" ۳6 ۱۶۰ شروع شود بی فایده بوده 
و مر لمر ثیست * 

فمال : 
۱ ۱۸ ۱ 0۸( دصر ۴ :۱۵ ۹۵ ۳6۷ 
۱ ۱۸ ۳۳۷۶۳۱ 160۱-6۷ ۱۷۰ ۵-0۳ :0۱ 

م2 ۳۸ ۵۸ ۶۳ ۱۹۰ ۲۵ دج ۳ 


وی ۳ 


(۳) هدید ۵ ۳ع) را یکمرتبه برای‌همیشه باید 
مر نم نمود 
(4) این‌حر کت بدون لزوم, خانه ی را ضعیف کرده 
واند کی مد سفید را دچار اشکال مینمایده ساده ترین باژی 
این ود : 
سوام ۱ وه ۲ و 
(۵) درمورد ۲6۷-۶۳ ۰ چنین تعقیب میشود: 
۳۱ ۰ 16۸6۱ ۳-۵ ۱۷۰ 10۸ ی 
۲1۸-۸ :۱ < 
و برتری سیاه دراین است که وزیرسعید. هیچ خانه مناسب و 
خوبی‌دراختیارخود ندارد 
این‌موضوع بابررسی چندتفسیر» ابت‌میشود: 
!6۲ 26۱-01۷77[ با :126۱-0۱ ۱۹۰ (8 
۹ ۲42۱۱۲ .۲۰ :و۷ ۲۱-۷۰ ۱۹۰ (ط 
فقو 26۱-6۱۰ یا ۲6۱-۱ ,۱۹ (6 
درجمیم حالات؛ يك برتری بارزو آشکاری؛ نصیب ‌سیاه میشود4 
وبالنتیجه حر کت‌متن مسابقه, قابل‌تحمل است» 
(7) برای آ نکه وان بعر کت ۶ بتر یب بائین 


جه ۵ احت 


جو اب داد : 
2۳-۵۵۱۰ ۱۹۰ :120۸9 ۲۶۱-۱۰ ۱۸۰ 
(۷) حر کت خوبی‌است ومستلزم نهدید پائین میباشد: 
۳ نو ۷ 6۳ 160 ۱۸ ۴و۵ .۱۸ 
10۸-۸ 6۳۱ ۳ ۲ظظ ۲۱۰ 16۸۳۰ :۵۲ - 
ودرتعقیب آن۸>-۶۸:.........حر کت آینده‌سفید, بزحمت بر علیه 
این تهدید کفایت میکنده 
(۸) نظرمیرس د که این‌حر کت اشتبیاه محض باشده 
زیرا درنتیجه این‌حر کت يكاسب بصورت‌تهدید آمیزی در 
ع» مستقر میشود ونمیتوان آنرا اژبین برد وبعلاوه درجناح 
وز بر استبلای کامل بافته و از سوار های کوچك سفید سلب 
قدرت مینمایده 
سفید متواند بااتهرای خز کته :- 120۳ ۷۰۰ وبا 
62-5 ۲۱۰ وبا ۲8۳-۵۹ ۲۱۰ ودرتعقیب آن بوسیله ساده 
کردن بازی: ند کین از لام خود بکاهد؛ | گرحر کت: 
۲۰.۰۸۸ اجر| شبد» باید باین تر تیب تعقیب شود: 
فد 16 .۲۲ :166۳6۱ :6۵20۲۱ ,۲۱ 


۷ 


و سس سفند ) ناماد له پر ۵ ۳۹ نکن و سای باند ۰ 


کب ی ۳ 


لیکن 1 کت بیستم سید اشتباه و کی دمسمت‌ و کابا بلانکا 
این بازی را باین پیت باخت که بو قم, کایه خطرات وضسح 
خو در | دید بید و طمق قاعده بازی را مرتنا ادامه واد ه 

۲۲.۰) علت نهدید6۳ < ۵ ۲۲.۰ یاعدا‎ )٩( 
سفید مجبور است که وضم‌ر کزی خود را تسلیم نموده و بیش‎ 

(۱۰) حر کت 68-۵۵ ۲۲۰ بترتیب زیر تعقیب شده : 
۸ ۳۶۳۵۲ ۲۶ نز1۲۸ 6۵۰ ۶ ,۲۳ دی >< ۳6۷ 
ويك بیاده منفعت میکند 102۸-6۸ :6۵( 6۲ ,۲۵ ۲۵۶ 

(۱۱) برای‌تهدید: ۵-0۲ «-.۲۳ وغبیره 

(۱۲) این‌حر کت. برای آزادی‌خوده ازنید نتایج‌ضف 
پباده 2۳ و کاهش حمله درجناح وریر. يك تلاش قابل داز کی 


است ۰ 


عحا 


ولی‌سباه نقطه نشانه وهدف‌جدید دیری‌دارد وت 
هدف خا:0۶ است 

(۱۳) بعداژ حر کت 16۱-0۱ ۰۲۹۰ سیاه بایکی ازدو 
طر بق‌ز بر همتو اند باری‌ر| ادامه دهد 


خو [ه باغتر کت رل 1 دس ۷۳9 که متصمر برد ید 


ی ۱۳۳ 


6-9است 
-خواه نطر یق: 
۲٩. ۵۵6۵6 )۲۷۰ 1۳۵۳۵۵۵۱ 6۸-۵۲: ۲۸۰ ۶‏ 
( سیاه نفع میکند 7۲6۸-4۵۸۱ ما2 < 
حر کت: ۳ رت.۲۱» با وجود آنکه نفم يث پیاده در 
آن متصوراست بصفر منجر میشود: 
(۳ :6۵۳ ۶۲ ۲۷۰ 66۳ 710-0۱ ۲۹۰ 
هک او ۱۹ هفطن ۲۸ 
۵ ۳۱ :2+9۵ ,9۵< عم ۳۰۰ 
ودر تعقیب آن: 96 ۲00۱" هیچ بپیچ 
(۱6) سیاه حر کت ۲-28 را تهیه‌میبیند. ولی‌میلدارد 
که ازجداشدن فیل‌خود ازجناح وزیر, بوسیله جواب ۳-۵ 
اجتناب وررد 
حر کت‌سیاه. از نظر تا کتیکی صحیح است وتفییرات پاین 
این مدعارا تات‌مننماید: 
61 :16۱-17۱ ۲۷۰ (8 


(بازی بالا قوی‌تر از: 


کر ۳ 


[ خص ‏ ۱ ۱۸ رانا وت. ۷۱۷ 
۰ :6۳۱ ۵۱:۱ ۲۵۳ ۳۰۰ (6۱<6۱1]" :04۱ 
۳۵۴۳-۹۵ ۳۲۰ ها 2 دحا پر 2۶ 
است؛ زیرا دفاع سفیدرا تأْمین‌مینماید) 
۵ 10۱ ۲۹۸ 40۸ 12۵۳۵۸۵۰ ,۲۸ 
هم 10۱6 .۳۸ ۵۳۰ و 10۵-4۱۰ ۳۵۰ ۵6 
۰ :۶۷-۶ ۳0-6۷ ,۳۳ ز۳-6۵) :۳۵۳-۲ ۳۲۰ 
ی ۳۷-۳ :8۱-۲۷ ۳۵۰ :112۸-۶۷ ,۲6۱-۷" 
سا بساد گی نفم‌خواهد کرد ۰ 
۳۵۲/۵۵۳۲۱ ۲۸۰ 66۵۵۳ :101-0۱ ۲۷۰ (ط 
۵6 129۱-۶۱۱ ۳۰۰ :10۵-0۳ ۱۱ ک< ۲دان۲. ,۲۵ 
۳ ۱۱۲-۱۳۰ ۳۱۰ 
و یاده 8۳ مظفرانه براه خود ادامه میدهد 
(۱۵) سفید میبایست راهی برای‌شاه‌خود باز نماید 
(۱5) حر کت تاطم و بر نده 
(۱۷) | گر: 
۸ -2۱ ۲۰ ۱۳-۲)۳ ۳۲۰ :1206-0۲ ۶۳-6۱۰ ۳۱۰ 
< ۲ 01(] «(و نفع میکند قاری رات 1 ۳۴ دق 1 
۳سوع) 6۱-6۱ ۳۵۰ 1۸ ۵۱۳۵۲ ۳۳۰ ۲ 
و سیاه نقم مینما ید 


(ا گر : 
۳۳۵ :۵۲ ۲۱ ۳۲۰ ۵۵-0۳۲ ۳۲ ۳۱ 
۵ ۱۱-۶۱۱ ۳۵۰ 10۸-۱" ۳ < 1۵۲ ۳۳۰ 
مج گر وت ۵۳ ۳۳ج 
سپولت آ خربازی منجر به‌برد میشوده 
(۱۸) اکنون سیاه» طبق‌یکی از تغییراتی که فبلابررسی 
کرده‌ایم؛ بازی‌را مببرد» ولی پس‌از: 
1 < 1200 «عل 6۳ ۳۲۰ 
نیز سیاه بدون رحم و بخشش. بازی‌را خواهد برد 
بتصدیق خود الخین. این باری وبازی سی و چپارمهسابقه 
قپرمانی‌دنیا. باارزش نرین ومهم‌ترین بازیپای دوئل (جنك 


ن‌بتن) بزرك بو نوس آیرس‌محسوب میشوند 


نت ۷ ۵ ۳ ست 


درس مج 





اکتون برای نکیل تعلیمات خوده بایت طقب بز گردیم 
و بوواسن. کاهبی وز فرزاه ازابتدا فرا گیریم۰ 
01۷-60 1۲-۶ .۱ 
6-56 ۲۰ 
غالبا دراین‌مورد» حر کت : 8۱-۳ ۰۲۰ باین منظور 
اجرا میشود که بابسو پیش مودن‌حر کات» ضمناجتناب از گامبی 
۸۱9 گامبیوز بررا بطرف تحمیل نمایند: 
۷-۵ 0۷-۱ .۲ :۵ 0۷-۵ 0۲-0۶۱ .۱ 
چنانچه دیده ايی ضدگامبی/۸۱۵ بنفع سفید تىام می شود 
اينك باید تسق کنیم که چرا بااین‌وصف باید ازاین ضد گامبی 
اجتناب نمود 
ضد کامبی سیاه: بنفع سفید است! ولی مطلب اخیر؛ 
مستلزم شناسائی کامل و بالنتیجه کسب يك اطلاعات اضافی و 
متبعرانه ایست که عضی‌از استادن مایل‌هستند خودرا ازرحمت 


تعصیل آن موافا ی ۰ 


۳۳ 


2 دادن ابتکار بدست سیا حتیاگر این 
ابتکا بمنظور گرفتن‌پیاده فداشده هم بکارنرود. بمذاق همه 
مردم گوارا نیست» باقبول ضد گامبی ۸۱917,مسکناست. دردام 
حاضر و آمادهُ رقیب گرفتار شد وتا ازدست‌دادن باژی» ازآن 
دا خلاصی نیافت» یعنی‌خیلی‌دیر؛ واین‌خود بیترین جواب, 
است ! 

پس‌از ی کنت: ۱-6۳ .۷ مسگن‌است واود. لسن ه 


کامبی وریر* بوسیله تغییروتبدیل حرکات آنقدر ها آسات 


متال : 
۰ 6 ها رن ۳ ۵ ۱۳ ۲۰ 
6۱-۵ .۵ نا-۸و) 
طرف‌سیای. غفلتادفاع جدیدی پیش میکشد: ۳۸-۲6۱ 


بفکر آنکه توسط 3۸-29 (س‌از 62۷-۵)و 65266 حمله 
اد 


! کی سفید شاه بحای ۳ در 28۱ باشد حمله 6۳ 
ارزشی ندارد؛ ژ بر | سفدد هبتو آند) این <مله را با ۳۶۱-۳ 


ودر تعقیب آن ۱-۲ ) دفم کند 


۳۰۹ 


اينك پس‌از اجرای‌حر کت ۲۲۸-4۱ ۰-. ۵چندنوع‌بازی 


شرح هیدهیم : 
۷ ۱-26۰ .۷) 1۱-۲۳ ,۷ :وه دول .1 


٩. ۲۲ ۳۰۴0۵۵0‏ :6۳۲ ۳0۶ ۵ 1۶ .۸ :۵۱اب 
۶ واه ۸ 0۷۵ «(یپتر( 1۱۸-6۷ 6۵-0 
برتری باسفأ8است ؛ععی ,0۵۳۵۳ ٩۰‏ 0۳۲ 
ببشتر بیاده های‌سفید» در جناح وریر» متحر کند؛ در 
صورتیکه | کثریت پیاده‌های جبران کننده مر کزی آن, بوسیله 
فشاری که سیاه درروی ستونع (........- ۸۰ 1) وارد میأورد»بی 
سر کش تلف 
بنظر میرسد که بهترین‌جواب سفید به: 
رع ۷و0 ۳ 6۷-۵ 2۱-۲۳۱ ۲۰ 
۲۶۸-۸۷۱ ۵۱-۵9۱ .۵ 6۸ 
حر کت 6 «< عم .+ باشد (این‌مبادله باید الان یا درحر کت 
بعد بعمل آید والا سیاهاسب‌خودرا باحر کت 122۵ آزاد نموده 
و باحر کت 06 <+۶) جواپ میدهد ) 
۲۵۸-۵ ۱-4۳۱ ۸ 0۷۵ 6۲-6۴۲ ۷۰ :9 < عم 


٩۰ ون‎ 





تیاه رم( 
(بدین‌ترتیب نیزمیتوان عمل کرد: 

0 ۱۱۰ 0-0 ۳۳-۲۵۱ .۰ نف .ی ,۲۱-۲ ٩‏ 

"۲۲۸-۶ 

سباه متو اند با۳۸ و2 و1 1ايك فیل سفیدراهباد له کند. 

| گرسفید آوزوی کسب. برتری داشته باشده: نبا عبل متقانل 

آن, راندن‌پیاده است واینعءل باید با 00۲ و ۲6۱" بشتمبانی 
شود و علاو ه نمنقرد شدن باده ءِ شلک رهگ 53 

1 ۲۳6۳۱ ۱۱۰ 0۳۶ ۳۵۶ ۳۳-۵۰ ۱۰ دوعوم 

۷ م۶۳ ,۱۳ مک ۵ م۳۵ ۱۲۰ نیم 

هیچ بپیچ بودن بازی قطعی است -0 ۶۵۰(ع1 ۱۰ :هم 


۷۰ 6۷-6 
۳: ۲۳ ۵۸-1 
۶. ۲6۱-۵ ۳۲۸-۷ 
5 ۰. ۲-۳ 6-0 
": 8 ۷-۳ ۱۱۷-57 


عطمئن تر اینست که قبلاز*۷-9 وحتی پیش ازقله» رنتف 


حر کت ۸-0۷ اجراشود دراینجا دونوع بازی پائیذرا یاد 
آورميشویم: 


۸۱ ات 


۷۰ < 10۸ 6۷۰ < ۲2۵ ۷۰ ((2516۲] 0 
0۷ ۳ ۴ ۳0۲ ۹ ۷۵۳ ۵ ۲۱- 1۲3 .۸ 
۱۳3۳۱ ( ۰ ۳۷۶۱ ۱۱۰ :ع6<ه «4 ۷ > 
بپثر 6۲- 
سفید درروی ستون, فشارمیآورد و سیاه در4۵ دارای 
نقطه ضء‌ف است 

6۵(ع1 .۸ نع «ول 4 ۷۰ زهع-۷ع وس" 
٩. ۳۶۱-۳۵۰ ۷‏ ز(بپتر۲۶۱-۵۲ ٩.‏ :1)120۸-2۵- 
۵ ۲2۱۵ ۱۱۰ بسن من و ۵ کر 
۰ :06۳2۵۶ ۱۳۰ :۲۸ ۳6۷ ,۳۲۵۵۶۹ ۱۳۰ 
۵4 ۲۵۱-۷ و۳ ۱۵ 6 ۱۷ 6 < ۳۵۵ 
بوتر 6 

۷. ۳۱-۳ ۲6۸-۷ 

۸. ۰۶ < 4 


وقتیکه سیاه. خودرا به 9۷ گسترش‌میدهده این‌ته‌ویش 


مورد. شواهدداشت: و گرنه بس‌از آزادشنن اين. فیل توسط 
حر کت 1 9*۷ فکر سفید دام راید متوجه آن باشد ه سیاه 
ثبو طیعا ناند. باناده نگیزد و گزنه‌سفید: فووآیا حر کت 4مرضه 


۳۱۲ 


هر کز نیرومندی‌ر| اشغال می‌کند 
6 6 ۲ .۸ 
٩. ۲۲-۵‏ 
بازی زير که درمسابقه پاریس(۱۹۰۰)بیت ۸2۲5۳2۱1 
(سفید) و87 (سیاه)صورت گرفته است از نقطه نظر تعلیماتی 
قابل|ستفاده است: 
سفید درحر کت نم حر کت ۶5« 120 3 (| گر فتاه 
بتواند با ۷<۶۲) جواب بدهد , این حر کت هیچ اززشی 
نغواهد داشت؛ ولی‌اينك اسب‌سیا, در :0۸ قرار دارد) را 


اجرا نمود ‏ 
۲-4 ۱۰۰ :۰۸ < ۳6۷ 
(بمنظور قربانی مشپور: ۳0۳<۲۷۴ ۱۱۰ وسپس 
0۶۲-٩‏ ۰ 
2۷-۱ 
(| گرحر کت۱۷-071 ,-.۱اجراشوده سیاه با۵ع-82۲-۵4 
حمله راادامه مبدهد)؛ 
۰ ۷۵ دع ۵ ۱۲۰ ن۸ع-۲۸" ۵۱و ۱۱۰ 


](۱-۲۶ ۵۸-۵۷ ۱۵, ۳۹۳< ۵۸۱ ۶۷ < 6 ۰ 


1 


هون ,۱ نع مت ۱۵ ۳۶۱۷۵2۷ تم < ۲۲6۲ 
ندگ4۸ظ هع6۳) ۱۹۰ ن(نفم میکند 1۷۱ ۱۷۰ «وع 
۱۸ 2۸۸ ۲۳۱-۸۲ ,۱۷ 


٩ 


در سن ۳ 





بس از حر کات : 

و۱-۳ن) ,۳ 6۷-۵ 0۲-4 ۲۰ :1۷-۵۵ ,ع-0۲ ,۱ 

ار م0 ,6۲-6۳ .۵ :۲1۸-6۷ رد-۳۱ ن-۸ع) 

۳۷-9 ۷۰ ۳۶۱-۴۱ ۳۵۸-۵۷ ۸۰ ۶ 
019: ۰ ۶۲-۵ 


بت سم 


٩ ۲۵ شمار‎ 


0 مج ست ‏ هس احص 





مت 5۳ 


اسب در وضعیت (۵ع) که مزقعیتش با <ر کت ۲۲-۲۶ 
تثبیت میگردد مقدمه حمله مشهور ۳:۱۱:9۷ را تشگیل 
میدهد ۰ 

این استاد بااین حمله دربازیپای متعددی بنتیجه نهائی 
خو بی‌رسیده است ه 

ولی باپژوهش‌هائی کهآ قای16161112:00" اد کی یس از 
مرك ۳۱۱۱:0۱1۲ بعمل آورد صحت‌این‌حمله‌ر! بعنوان يك م‌ئله 
تحت‌بررسی‌قرارداد» امرور این‌حر کت برا, دفاع از گسترش 
فیل وزیر (9۷-پی۳) یعنی بمنظور حمله بجناح وژیر اجرامی 
گردد (ساژی ۷۵۲۹۱۱۵۱۱-۷۱:86 مراجمه شود) 

۰.۵". 1 )۱۱(۸-۷ 

۱۰ ۲-۶ 0۷-۵ 

سیاه باآجرای خر کت ۵-6 میل‌دارد در جناح وزریر» 
از لحاظ پیاده شببت ۳و۲ اکثریت داشته باشده 

| کثریت چبران کننده بیاده های سفید درجناح شاه به 
علت بطئی حر کت پیاده 6۳ کم ارزش است» ولی آقای 


۲۷ ۱۱5 در باز بپای هععددی ثات کرده است که: 


۲ ۱ 


درحیمی که سیاه درجناح وزیر تحصیل بر تری میکند؛ 





سفید‌نیز در جناح شاه سیاه يك ضدحمله نیرومندی نهیه می 





بیشد ۰ 

| گرسیاه درحمله خود موفق‌شود. این حمله حد اکثر 
برای او بقیمت يك‌سوار تمام میکردد (سفید باید يك سوار 
درمقابل پیاده سیاه که برای وزیرشدن پیشروی میکند فدا 
نماید) درصورتیکه | گرسفید موفق گردد حمله اش بضرر شاه 
سیاه تمام خواهدشد ! 

طبق نظریهٌ 1610071۵00 طرف سیاه برای‌جلو گیری 
ازحمله سفیدباید مستقیما سباده عقب‌مانده6۳ حمله کندمخصوصا 
باحر کت: ۶۸ .۱۰ که درنتیجه آن سفید بایدفیل‌خود 
را با6۷ مبادله نماید 

سیاه بدین تر تیب میتواند ستون؟ را نوسط: 

۶۷-۹ :6۵ ۷ ۶ ۵۱ < 620۷ 
باز نماید 
639-۶ 0-0 ۱۱۰ 


۱۲۰ ۳0۳-۲ #۸ ۷-7 


2۳ 


سا و یهرز ناسر یی نمی ده 


و لی این ساده ها کاری از تفش اقسی ناه حمله سفید غیر 
قابل‌مقاو مت است 
97-60 ۱-۰( ۱۳۰ 
9۷-7 ۶2-۳ .۱ 
این رخنه باسرعت شگفت آوری و ضع سیاه را خراب‌خواهد کرد 
136-0۶6 16-1 ۱۵.۰ 
۳۱۷۶۰ 7 > ۵ .۱۰ 
۳ ۰ 3۶ ۳۳-۰۱( ۱۷,۰ 
۷ 1۱۳0۸ ۷ ۱۸۰ 
1-60 8 ۰ ۰-۵۰" 


برای سپیل‌دفاع ۸-1 2 ]۰7 و لی‌اين دفاع دبرشده است! 
۷ را ۲ ۱ ۱ اهشور ۱و نا 


۸۲۸ ۲۸۱ ۲۶۱ ۲۳۰ :۶۸ ۳۵۷ ۶۸ ۳]5 
سیاه تسلیم میشود۲۵۰۲۱۱۸-۱۷ :6۸-۴۷ 6-۸۲۱ ۱( ,۲ 


(سفید: ۳۱۱۱5۱1۲۷ - سیاه: ۷۱۵۲6۵ مسابقه باریس ۱۹۰۰) 


-۱۸۰ تب 


مب عل4 چیست ‌ 


مسئله عبارت‌از وضم متشکله ابست که معرف يك‌معمای 





حل کردنی بوده و فرض قضیه آن اینست: سفید بازی نموده و 
با م حر کت‌مات مینماید (بیشتر اوقات باختصار چنین نوشتهی 
شو د. مات در 1] سر کنت) 

۲ عد در مفروضی است (عموما و لی نه بطوراجبار و معء‌مو لا 
هم عدد کوچکی است مثل ۲وآو؛) 

درمورد فواعد تر کیب‌وابداع» خوانند گان را بررسی 


(تاب مستاه و بر رسای قالف انتره شرن راهنء‌ائی‌ميکنيم 





(شطر نج آر تستاث)؛ دراینجا ميگوئيم که بك مسئله 





( بايك بررسی ) فطع دارای بك‌جواب است و 1 بك مسءله 
( بابث بررسی ) دارای جندین جواب باشد ۲ ی اعتمار نوده و 
هیچگونه ارزشی ندارده 
اینك بات نمونه مسئله نظر خوانند کان همر سا تیم : 
اند ۲۷ 1 


۱ ۱ ۳۹ 
در ۱ ۳ ۱ ۱۲ 155 سم یل ق ات اف 


هه 


ج م و و چم هس مه ص 





مات در دو زر کي 


اسب‌پای سف‌ده ۳ هستند. یعدی تممتو | ند دو ن | نکه 
شاه خودرا درمعرض کیش بگذارند. حر کت نمایند و چنانچه 
میدانیم قانوناء باژی این‌سوارها ءمکن نیست؛ 

۳ اسب‌های سقدی آحجدز نمود ند نز کنیج نموده و با 
اعلان کیش: در مك خر وین مایت بتک ق زد 

جوا جدات وجاای توچه ان اسعت که سیاه‌ر | ایا 
درائر زور وفشار محبور کنند که يك اسب سفید را از قید 
آچیزی آراد کند نا در ننیجه بزودی بایك جر کت 
مات گردد 


-۳ ۲ 


ر اه دل: 





:۷ .۱ 
( رخ سفید را حمایت کرده و با حرکت 7۳04 ۲۰ مات 
مینماید ۰ ) 
سباه با رد با تعکم با 4 ۱:11 حمله را دفم کند؛ باین 
طریق که | گررخ‌سفید» برای‌مات کردن؛ علارا اشغال‌نمود آن 
را بگیرده 
۱ ۳ . 
(يك اسب. ازقید آچمزی خارج شد) 


ودر نتبحه مات 4:۶۱ .۲ 
۹9 
93 
(يك اسب ازقید آچمزی خارح‌میشود) 
ودر نتبحه مات و4 ,۲ 
و «.ز ار 
رز 9 ار ۱۵ 
۳ ند ٩‏ 


(يك اسب آزاد م,شود) 


11 
(يكاسب؛ آزاد میشود) 


و در شحه: 


۳ ۲۱ 


مات :4:6۷ ,۲ 


9 


هد بازی بوده و مینرد 


8 


ی 

اه 
ی 
بیط ی 


۲ 
5 





یا : 


سقبد با 


ری نموده و 


[ 
» 


بازی نموده و میبرد 


مسای حل 


بررسی؛ وصم 
گردنی‌بوده وفرض قضم 


4 آن اشست: 


فد 


متشکله | 


يك 


تسه ۳ کیت 


کی زر ۱۳ 


بیاده؛ رح‌را مغلوب خواهد کرد؛ | رخ تمعتوانسد 
مانم ارتقاء آن گردده 
۷ :۱ 
پیاده, مانم میشود که رخ 0۸ را اشغال کند» شاه‌سفید 
نیز, اشغال ستون» را برای‌آن‌غیر مقدور مینمایده 
۵-47[ بت "۷۳ 
۱۰-۰ 1۱ ,۲ 
به این‌که ب 


۲, 191-۵17 0-۰۱ 

ودر تعقیب آن: 
هیچ بهیچ ات۳01۱ 

تاموقعیکه حر کت‌دورا نی رخ :هدید میزاست. شاه‌سفیدنمیتو|ند 
روی‌ستون) مستهر شود 
همچنین نه اینکه : 

۷ 1101-0۷2 .۲ 
و شور عه.ب آن: 


هيچ‌بپیج ۲ 1 
( بیاده ۳۹ قابل حر کت نیست) 


-۳ ۲6 


0-7" ح 
100-1" ۱۵-۰۱ ۳۰ 
10-۳۴ 1۳-۳۰ .۶ 
1۱۱۱۳-۸۰۱ .۵ 


اينك رخ درپائین فافد فضا است و نمیتواند حر کت 
دورانی خودرا تعقیب نماید» ولی‌بيك دست آویز وراه چارة 
ماهرانه دفاعی, متوسل میشود 
(-0۳[ .۵ 
ا گرسفید. پیاده خودرا وزیر کند؛ سیاه بوسیله: 
بات 1 >( ۷۰ !!1ع6-ع۲0" 
بازی را هیچ بپیچ خواهد کرد 
٩. 0۷-1‏ 
وسنس درم کیش داده ومات میکند 
04-6 1 ۷" 
نها راه حل‌دفم حمله 
و میبرد 6۵۱۲-۲۳ .۷ 


درهرحال. یکی‌ازتپدید های: 
۱ ۸۰ با 1۳1 .۸ 


ق س دفاع اعسست 


0 اه 


6۱ 01۲2۳01 
در (۱۹۲۸) ۱۹۷ ۱۳000۱ چاب ز سل ۵ | ست 


٩ 
رز‎ ۳ 
ی‎ 
777 
7 


ار 


1 1 


: 
۳ 
۳ 
۳ 7 
۳ 
عنيی : : 


# 
ی 

را 
ای ارآ 


1 


‌ 


بر 
ون 


قآ 
۲ 7 


۳ ار 
ی 


ند مت کی 00 . جج ست . مس حص 





۱ 8 [ م ال 6 لا #۷ 
سفیدباری :موده وهیچ بهپیچ میکند 
جواب اوقت بر رسی» سر بيك تر‌اییم داثره <4بفی 
شباهت دارد؛ بنظر نمیر سد که شاه سفید تواند باده سیاه را 
بگرد؛ درصورتیکه فیل‌سیا قادراست خودرا درمقابل پیاده 
سفید قربانی کند 
راه حل 





۷۰۱ ۳۰ :۲۵۵ ۳0۲۲ .۲ :۵و۲ 56۷۲ ,۱ 


۳۷ 


(لحظه مساعدی که پیاده سیاه مانم آن‌است که فیل‌سیاه خانه 
را اشفال کند) 
۰ ۳ ۲ .۵ :۳۵۳ ,-.ع) ۳0۷ !6۵ .ع زهطظ 
۱ .۰ :(هیچ به. ج(۵۱:۲ظ ۳۸:۲ ۷ 
([باحمله فیل‌سیاه» از لحاظ ژمان منفعت کرده و اينكث میتواند 
محددا به بیاده سیاه حمله نماید) 
:۳6۸ .01:۸ ۶64۱ ۷۰ :861 6۳ .71 ن1 19 
بازی‌هیچ بپیچ 8۳ ٩۰‏ ن۸ه 


ب ۲۷ ۳ 


۳ مبتوان دربازی شطر نج 


"واناشد؟ 





درهرصنعت. !-تعداد فطری و کسب تربیت, توأمالازم 
وملزوم پیدایش نبوغ هستند 

فرض اینکه, یکی ازاین دوعامل محتاح دیگری نیست» 
متناظر بااین‌تصوراست که جوانه‌ای بتواند ازمحیط موادمغذی 
یز قنظر تبوقه و تامراقنه گیاه رش و تبونماند 

همانطور که باممارست نمیتوان اسب کشش را باسبی 
شایسته برای مسابقه دو تبدیل نمود پرورش وتربیت هم به 
تنپائی قادر نخواهندبود که انساان متوسطالقر یحه‌ای‌را بشطر نج 
بازبزر گی تبدیل نمایند! 

معپذا» معنی این»بارت این نیست کهاسب‌مسابقه» محتاج 
ممارست نغواهدبود؛ بلکه بالعکس؛ هر کسی‌میداند که برای 
حفظ صورت ظاهروشکل بدن‌خوده باید منطقا خودرا بممارست 
وادار نماید. 


همچنین داستان زند کی يك آرتیست بزر کی را مورد 


۲2 


توجه قرارمیدهیم: 

يك بازیگر بزرك» هیچگاه از فرا گرفتن چیزهائی که 
ارنزديك یادور باصنعتش تماس‌دارد. سیرنمیشود وبرای اصلاح 
و پیشرفت‌خود هر گز سیراب نمیگردد! 

فدرت تحلیلش فون‌العاده زیاد است واین۶ رت تحلیل 
که برای‌اوبمنز ل#اجابت وبر آوردن يكاحتیاج‌است خوشحالی 
وسروززائدالوصفی دراو ایجادمیکند 

طبعا اینآرتیست, بکمك قوهٌ ادراك وهوش‌خود در 
بین مواد موجود | نچه‌را که اررش‌حیاتی دارد انتخاب نموده 
و از آنپائیکه بد گوارش و صعب‌الهضم هستند صرف نظر 
مینماید ۰ 

در کتاب کامل شطرنج (تألیف اندره شرن) آنچه‌را که 
برای خوب بازی حردن شطرنح لازم است بتفصیل ملاحظه 
خواهیم کرد ۰ 

اينك دراین کتاب کوچك که راهنمای مبتدیان است» 
اطلاعات فرعی را حذف کرده و بشرح مطالب‌مهم واصلی 


میب داز يم ِ 


ی ۲ ۳ب 


ازطرف دیگر؛ مقصود وهدف مطلوب‌ما, در تدوین 
این کتاب؛ نها یه فهیرست موادی نیست که شناسالی آنپا 
لازم است؛ بلکه طریقه وراهی‌را که مبتدیان بلند پرواز برای 
پیشرفت وتکامل خود بدان نیازمندند تشریح مينمائيم: 

همچنن کیفیت و چگونگی نیل بمقام شطرنح باری 
را بیان‌خواهیم کرد 


تمریرن کم - تحصیل‌مسئله 


همه میدانند که ممارست قپرمان بکس . تنها بازی 
بکس‌نیست» بلکه این قهپرمان برای تقویت جهپاز تنفس؛ 





بعی پرورش نفس خود » نا گز یر است که در دوهمارست 
تمانت. * 

تس| گر توصیه میشود که برای نیل بتوانائی دربازی 
شصر نج بفرا گرفتن وتحصیل مسئله بپردازید » نباید متعجب 
شوید؛ بلکه باید اینکار را بمنزلهً مقدمهٌ وصول بهدف‌خود 
بدانید» بویژه دراین‌مورد. یاد آوری میکنم که برای هر 
مبتدی, بررسی يك جلد کتاب ستله‌شطر نج(شطرنج آرتيستيك 


تألیف آندوه شرن) ضرورت دارد 


۳۳ 


مبتدیان با نکه معنی‌مات‌را می‌فهمند. ۰درصد نمی 
دانند چکونه بازی بمات یا هیچ‌بپیچ منجر میشود و ای 
موضوع بجزعدم شناسائی؛ بقوانین آخربازی های آموزشی 
علت سگرن ندارد ۰ 

پس بپتر است که‌شما بحل‌مسئله بردازید وحتی‌الامکان 
حالاتی‌را که دردو یا سه حر کت موجب‌ماتی است » بدقت‌بر 
رسی کنیده البته دراوایل ممکن است خودرا نابینا نشخیس 
دهید لیکن نباید مأْیوس ومنصرف‌شد؛ زیرابصیرت,باممارست 
ستگی‌دارد 

دراینصورت» مسائل‌را درروی صفحه شطر نج حل کنید 
وبرای نشخیص و نجسم بیشتری, مپره هارا نیز حر کت‌دهید 
بس از آنکه بانداهٌ کافی فکسر شما آماده شد. بدون كمك 
شطر نج ومپره‌ها؛ بحل مسائل در روی شکل هندسی عادت 
نماد ۰ 

در آخر» بتدریج احساس میکنيد که بدون نیازباشکال 
هندسی, یعنی فقط با تصور قادر هستید به حل مسائل 


بیرداز بد ۰ 


تا ۲ ات 


تمرین دوم 





بائوجه بانفه که گفته"شد کنون میخوانندمناگل دو 
یاسه حر کتی‌را درروی‌شکل حل‌نمائیده هنوز دیدذهنی شما 
محدود وضعیف است. و لی مم| لوصف وجود داشته ونا اندازه 
ای پرورش یافته است 

اينك باید بتوسعه و تقویت آن بردازید» برای این 
منظور. حل‌مسائل ار:تءستيك اررشی نداشته وبآن کمك‌موثری 
نغو اهد کرد ۰ 

بملاوه هنوز برای بحث دراطراف اینموضوع» مستعد 
و آماده نیستید؛ زیرا ۰*درصد راه‌حل يك‌بررسی بهءات‌هنجر 
نمیشود وتنها باثبات اينکه مثلا سفید نفع نموده‌ویابازی‌هیچ 
بپیچ خواهدشد متوقف میگردد» 

البته این‌اثبات» در نظرشما بمنزله بیگاری‌یعنی کار بدون 
مزد ونتيجه است؛ ولی رسیدن بکنه مطلب مستلزم توشه 
نظری مقدماتی است: شناساآی <ر باز بهای آ موزشی۰ 


۳۳۲ 


وشما فاقدآن میباشید 

بنایراین بپتراست اصول علمی آخربازی را بررسی 
نمائید وما نز در این کتاب بویژه در این مورد بیشتر نوجه 
کرده ایم؛ اينك بااجازه‌خوانندکان. از موضوع خارغ شده 
ومیخو ثم : 

«| کرمیخواهید دربازی شطر نج‌قوی شوید ازرانتخاب 
کتابهای غیرمشخص وبی‌اهمیت خودداری کنید» ممحّئن است 
کماتبکه اسپ‌بی‌اهمیت را بررخ نرجیح میدهند بنگارش کتاب 
شطر نج اقدام کنند» البته ارزش تعلیماشان‌هماناندازه ایست که 
حقیقت‌دارد۰ دراینصورت چگونه شما میتوانید بارعایت این 
تعلیمات؛ دربازی شطرنج توانا گردید؛» 

هو کس بای در حر فه تخصصی خود, کار کند : 

يك استاد ریاضی» هیجوقت قادر نیست راجم سر مت 
خر گوش‌رساله بنویسد وحتی نمیتواندیکرساله ابتدائی‌شطر نج 
را هم تدوین کنده تنهاء دراین‌مورد يكث‌استاد شطرنح قادر 
است قوانن اصلی‌را که برای مبتدیان لازم است» تشخیص 
داده وبا موزش آنهپا اقدام نماید وهمچنین ار جیح بدهد که 


مبتدیان نسبت بعضی‌از قوانن‌شطر نج بی اطلاع باشند ه 


و 


مر ان سوم 


رب سی‌آر آيستيك 





اينك بارعایت این‌تعلیمات, صاحب‌توشه علمی‌مختصری 
هستید و بقوانین آخربازی آشنائی داربد 

دراینصورت, اگر چندمپره . درروی صفحه شطر نج 
باقی باشد (0۳ یاه وبندرت *مپره) میتوانید» نتیجه بازی 
را پا بوسیله نصور وضم مهره‌ها شگو ی کیت و همحنن 
طریقه‌ای را که بدون اشکال‌باین نتیجه میرسد . بخوبی بشناسید 
شما استنباط میکنید که بچه دلیل» بازی » مات یا هیچ بپیچ 
خواهدشد واین‌حس. همانءاملی است که پیش از مات‌شدن‌باعث 
سلیم و ترك‌باریه.شود 

اينك, بااین‌مقدمه.میتوانید, بعل آ خر بازی‌های‌ار تيستيك 
و بو ی ها ببردار ید 

ازاین‌نوغع بررسی‌ها در کتاب مسائل شطر نج فراوان 
است » 


دراهعجا درز تا بحال مىل <ل مس‌ئله؛ با ید عادت نید 


۳۳۶ 


که بررسی‌ها را درروی شکل بعمل‌آورید؛ بنابرایت برای 
حصول‌این نتیجه. بترتیب زیر رفتارنمائید : 

مپره های لازم را برای يك‌بررسی معین؛ در روی 
صفحه شطر نج بچینید وبرای آنکه بهتربه بینید. مپره‌هارا 
بادست‌ح ر کت دهید؛ این‌عمل را آنقدر کرار کنید تا کاملا 
راه حل‌بررسی‌را فرا گیرید؛ پس از آنکه باين مقصود نائل 
شدید شطر نح را کنار گذاشته وفقط درروی شکل هندسی 
بر رسی را ادامه دهید» در دذهن خود گوشش کنند که دلستل 
هرحرکت وهرراه حل را بخوبی استنباط نمائیده 

این "ءرین‌را در مورد بنجاه بررسی متحتافی: ی از 


کنید» بعداً بررسی‌هارا فقط درروی شکل ععمل آورید بدین 


ور اجب 


نمروی ذهن , قدرت تر کیب وشماع تصورخودرابدون 


اه رباد هشن باشید هط داده | بد » برورش‌و تحصیل 
سئله و بررسی شمارا مجذوب و متعجب مینماید و مزه و طم 
مطبوع مر کننایث اصلی‌رادر شما ظاهر مت‌گ و شعل4ه شطر نج 


رادر کانون فکرتان‌میافروزد 


کب 6 


لمر بن‌چهارم 





تا اینجا برای بازی کردن و درك يك تر کیب چند 
حر کتی آماده شده‌اید, بطوری که میتوان گفت مقام‌تا کتسین 
رده ید »و لی هنوز درخصوص‌قواعد سوقالجیشیاطلاعات 
لاررا کت ننموده وارصنعت جر کت دادن واستقرارمپره‌ها 
ار نظرنبردهای آینده تبحر ندارید لذا بچندین تثوری راهنما 
وجامم نیا مندهستیده 

این تئوری‌هارا میتوان ارقوانین وسط باری مندرج در 
این کتاب بخوبی فرا گرفت درحقیقت تمرین‌چپارم»آموزش 
و بر یت موی ار احاظ شناسائی فضاوت و ضم باری, بدون 
بررسی و تحزیه و احلیل جدا گانه - امکان هريك - تشخیص 

۳ 


7 
زقط 4 صه‌ف .- | نتتعات هدف مخصم س باسارت قانگر دیص 


1 ۱ 11 رد 1 .دا 
عملی که با دك درك مورد محصو سل 2 ۱ و رد و استماطمظور 


رقمب) شمه نو سیله فوانین و سطبازی تعلمم داده مشود ۰ 


- ۳۳ ۷ 





آیا تعلیم خوب باژی کردن ازراه آموزش آخربازی 
وسیس بررسی فوانن‌اتدای بازی عمل‌معکوس بشمار میرود ؟ 

بپیچوجه» پیش‌از بازی کردن ب۳۲ مهره. مناسب‌تر 
آن‌است که‌با ۳ يا مپره بازی‌نمود» زیرا پیش از تعلیم 
ضرّب» تباید حساب فاضله‌را فراگرفت » 

دراین کتاب, ۲ نچه‌ر| که راجم بابتدای بازی لازم است 
نگاشته ایم ومبتدیان میتوانند به بررسی آنها بپردازنده 

ابتدای باری را ازحفظ ننمائید» زیرا نیل بتبحری که 
برای این منظور لازم است» تصور وقضاوت شمارا فلسج 
میکند. تنپا سعی کنید که #پمید و بمضمون این شعر دقت 
امانید ه 

آنچه بخوبی‌درك شده باشدفراموش نمیشود 

بویژه ا گر آنرازیاد تکرار نموده باشید 
(ترجمه شعرفرانسه) 

کلیه انواغ فوانین ابتدای باژی را بررسی نمائیده 

اند کی بمد پس‌از آنکه خیلی قوی‌شدید. میتوانید در بعضی 


ت۲۷ ۳۳ 


از | نها متخصص گردید ومثلا نها با عپره سفید گامبی وزیر 
بازی کنید ودرصورتیکه دارای مپرةٌ سیاه باشیدوزقیب‌حر کت: 
6۲-۶ .۱ را اجرا نمود شما بدون تغیر بوسیله ۱۰-۰۷-6۹ 
جواب دهید 

البته میتوانید هزارها طریق‌دیگر نیز اختیار نمائید 

از طرفی اهمیت درانتخاب نوع طریقه های مختلف 
یست بلکه شناسائی کامل يك‌طریقه ابتدای بازی حائزاهمیت 
خواهد بود بقسمی که دشمن‌نتواند شمارا بروی يك‌زمین ناشناسی 
نکانده 

اگر در موردی که بامپره سفید یاسیاه» بازی‌میکنید» 


نتوانید موفع را تشخص‌دهید» بررسی‌دقیق بازی اسپانیول» 


و 





چپار اسب و | بی‌فایده خو اهد نود ۰ 





بس با رعایت مقرراتی که سان سل در کار و نکر 
صر مه جوئی کاهلی نصیب‌شما خو اشد شده 


اخرین وششمین نمرین 





سپ ۱۳۳ سس 


باشطر نج بازان قوی و زبردست, عملا باید چند صد 
دست شطرنج, بازی کنید» اگر با بازی‌کنند گان ضعیف‌تر 
بازی‌نمائید. تنها خودرا مثغفول‌نموده وعزت نفس خویش‌را 
راضی کرده‌انده و لی درضمن این بار یپا؛ هیچگو نه ترفی 3 
و عالی نصیب شما نخواهد شده 

اکنون فقط باید. بسك سوال زیر باسخ‌داد : 

خواص لازم برای قوی شدن دربازی شطر نج چیست؛ 


۰ب سس 








پاسخ این‌سوّال را ٩016111217111‏ درکتاب خود نام : 
41۱6 ۲)۱با |1۱0۶ ۴۱۳ > بشرح‌زیر داده 
است: 

« کسیی که میغواهد در مسابقه های شطر نج » شانس 
هوفقیت داشته باشد؛ باید دارای بكث رشته خاصیت واطلاعات 


۰۰۰( :ب-پ-۰-۰-ح_ححچ 1۳ 


اصول وسط باری - درك تر کیبات - تمایل و ببشتر از ون چاتان 


قح سس 


اظمنشانت. اظمشانت اظمتارگ 


کت تست 





سسسسسسسسِ+«ٍِ_. یی سم 








اصابت نظررا باید تقویت وپرورش داد و حتی‌الامکان 


۳۳ 


این‌عقیده. بین عموم شایم است که نپا امتبازاستادان 
شطر نجنسبت به سایر شطرنج بازان» توانائی‌حساب چندحر کت 
بعد و بیش بینی های دور ودراژاست و...........لیکن این مو ضوع 
اشتاه بو کنر است ۰ 

مطمثنا شطر نح‌باز باسابقهٌ ورزیده» تر کیبات را از 
شطر نح‌باز بی‌تجر به بپتراجرا میکند؛ ولی‌این‌موضوع بهیچوجه 
و طریقه‌ای. شرط مهم واساسی استادی نیست؛ درهر باری‌جدی 
غالبا حرکات بطورصحیح حساب نمیشوند و علت آن محدود 
بودن زمان‌بازی وتفکر بايسته است» دراینجا باید باحساسو 
قضاوت متکی‌شد یا بعبارت‌شطرنج بازان بقضاوت‌وضم توسل 
چست ۰ 

هراندازه قضاوت وضع صائب تر باشد درشطر نج ماهر 
تر بوده» استعدادبیشتری داشته و بنبوغ نزدیکتر شده‌ایم * 

هضاوت وضع باژی ۰ از کلیه معلومات صحیح و کامل 
ههمتر است ؛؟ قضاوت وضم نپال‌مذمرتقویت کننده‌بازی شطر نج 
است ؟ قضاوت وضم‌بازی اساس کلیه قشه‌ها وجمیم اقدامات 
۲ غافل‌کر بها است ه 


همی فضاوت است که شطر نج از را ید برد با 


سه ع ۳ات 


پژوهش هیچ بهیچ راهدمائی‌مینماید اندررحمله يا دفاع میدهد 
واحتمال تفوق یکی از تر کیبات را یاد آور میشود ؛ دیرن 
ترتیب محاسباتی که شطرنح باژ باید رعایت نماید . بطور 
فوق‌العاده ای تسهیل‌میگردد؛ زیرا درمورد حساب, تنهااحتمال 
حصول‌شانسی میرود که آن حساب متضمن‌میباشد وقوا. بیپوده 
دروضهای نامعلوم بکار نمروده 


پس‌قضاوت وضم بازی, بمنزله همان پیش بینی‌شطر نج 





باز است ۰ 





قوی بودن در باری‌شطر نج -- قوغ قضاوت داشتن > 
نود و لی‌ما پنجو جه در مد ه 16110 دخالت نکردیم ه 
قضاوت 5161۱۲۱۵۲۱ راجم بوصم بازی؛ برای ] که 
مورد قبول روانشناسان واقع شود. بیشتر بيك‌فرض ماوراء- 
الطبیمه شبیه است وبمنزله يك تعریف‌روانشناسی بشمار می 
در جز به و تحلیلی که مدا نظر میرسد. میتوان قبول 
نمود که باید قوی‌بودن دربازی شطر نج‌را مدیون سه‌خاصیت 
مشخص د | نست: 


-۳ ۶۱ 


تصور - دقت - صرفه جو ی در تفکر ۰ 


ضصو ر 





اگريك شطر نج باز» مپره‌ای را امس کرد حتما باید 
آنرا باژی نماید. بنابراین شطرنج‌باز بایب درمفزخود. بدون 
تغییر مکان دادن مپره هاء عادت بمحاسبه کنده 

این‌اصل از آنجا نپایت اهمیت ولزوم را دارد که 
شطر نج بازرا پیش بینیهای دور وروشن وادار مینماید 

خوب؛ پس بتابراین» تصور بجز قدرت دید داخلی که 
با ذوق وحساب دقیق تر کیپ شده باشد چیز دیگری نیسته 
هرقدر تصور زیاد وقوی باشد. بهمان نسبت ممکن است از 
وضع باری روی,شطر نج» درخیال و نصور دورشده وبیش بینی 
های لازم را اعمال‌نمود؛ دراین‌عمل» قوه دید داخلی‌شرکت 
میکند وعاملءپمی محسوب میشود» یمنی هر استاد شطر نج 
مسکن‌است, يك‌دست بازی را با چشم بسته اجرا نماید» پس 
نباید تصور, تنها بمعنی تا كتيك (قدرت تر کیپ یا دقت زیاد 
درطول یکرشته‌حرکات) تلقی‌شود؛ بلکه باید درمورد سون 


الجیشی نیزمنظور نظر باشد. همچنین تصور عبارت است از 


-۳ ۶۲ 


قدرت استدلال, بوسیله وضم‌های متوالی, بدوت محاسبه 
<ر کات واسطه‌ای که يك وضم را بوضع دیگر بدل‌میکنند 
یکی از تجز یه و تحلیل‌های 20۸12762) راجم ببازی|سپا نیو لی 
این‌حقیقت را دون چون و چرا محقق کرده است۰ بازی 
نامبرده در کتاب کامل‌شطر نج بیان‌خواهدشد ولی‌دراینجا فقط 
نتیجه بحعث ۸02012762 را شرح ميدهيم: 

«من بطور صریح وروشن, وضع های مختلف‌رابدون 
اجرای حرکات لارم بیان کردم تا آنکه برس کلتن کاق؛ ۹4 
ساختن وایجاد واضح وضعهای ممکنه بازی؛ از يك‌حالت به 
حالت دیگر, درمغیله وتصور خود عادت کنند» همچنین نقشه 
های سوق‌الجیشی را تهیه کردم. تا بررسی کنندکان, براه حل 
و تسالط در آمو گازری هدایت شو نده 

خوا ند گات میتوانند نتایج زیادی ازتکرار اینگونه 
مر شارت عاید وی گید 

-درمورد سوق|لجیشی» تصور بطور وضوح » معرف 


- درمورد قوانبن ابتدای بازی, میتوان چنین گفت : 


اصل‌اساسی‌سرعت و تکائف و کسترش است 


ت۳۵ - 


نباید از نظر دور کنید که وقتی يك مپره راخارج می 
نماد باید آن‌را دربپترین وموثرترین‌خانه های مسکن‌جای 
دهید» دروسط باژی: ‏ موضوع‌اصلی؛ انتظام مهره ها است و 
نظر بعدم آشنائی این اصل است که بیشتر شطرنج بازات 
ضعیف هستند » 

قداهای کو شش منز که بابك‌ مپره حمله نمایندو لی 
اد: کی تسد ) نجو دی بخطای حود متو حه سم یل ۵ وادعان مبکنند 
؟4 حدم 4 آ بی سبح بو ده و قادر بادامه آن‌بازی نمستیل ۰ 
سس شما باید عمل‌ههره های حو درا تنظیم نمائید واین‌خود 
اصل زر كث و حساسی است که ار اصل‌دیگرق بر ری دارد » 
ار حد | کشرزمان ست 

هرحر کتی که از لحاظ زمان. دارای منفعت باشد با 
اتلاف وقنی را جبران کند؛ حر کتی است که باید هنیشه در 
ار یار مطمح نظر قرار گیرده 4 

بیش ار بیان نتایج بمبتدیان یادوری ميکنيم که درهر 


باری جدی؛ رمان بین وخ گق محدود است و دوبا ندو ل 


۳ 


مستقل مزدوج ۰ زمان تفکر بازی کنند گان را جدا گانه جمم 
میکنند وقتیکه طرف‌سفید حرکت خودرا اجرانمود, پاندول 


محصوص[ومتوفف میشود ولی‌در عین‌حال پاندول‌طرف مقابل 
بکارمیافتد . 

زمان تفکر سفید وسیاه» بدین ترتیب جداگانه چمع 
میگردد ودرهر لحظه ممکن است بوسیله‌بازی کنند گان‌تفتیش 
شود. اگريك رقیب . اززمان تفکرخود تجاوز کرده باشد 
(عموما ولی‌نه برای‌همیشه ۱۵حر کت درساعت) بازی راباخته 
است۰ 

اينك میتوان نتیجه گرفت که قضاوت وضم. ببنزله‌يك 
وسیله دیقیمتی برای رفم نقصان مغزبشر درمورد حل‌مسائلی 
که درباری های عملی پیش آمد میکند محسوب میشود. 

منزی که دارای قدرت بینپایت باشد, خود و سیله‌تجسم 
و ضم بازی ومحاصه جدا گانه جمیم امعکانات خواهد بوده 
ولی تحدید زمان تفکر» قدغن‌بودن تجدید حرکت, اشکالات 
زیاد ءملیات تا کتیکی» لزوم‌بکاربردن دقت زیاد ومصرف‌قوای 
هفزی؛ بپیچکس اجازه نمیدهد که زیاده ازحدود فوانین و ضم 
بازی, تجاوژ کند ۰ 


این عقمده ) دزر سست » عقده «دیمی تر ین قپر مان دما یهد 


35 ی 


۳۱۱۵۲۱۱6۱۳۲ میباشد» بنابراین هیچ‌شکی درموردلزوم 
قضاوت باقی‌نمیماند» تصور کافی است و بدون تصورء فضاوت 
همکن نیست؛ ژیرا اساس‌قضاوت رو یکدام پیش بینیتا کتیکی 
یا سوق الجیشی بنامیشود ؛ بالسکس فضاوت ‏ نتیجه تصور 
است واگر تصورمنظور نهائی‌فلان‌بازی یا فلان‌بازی رانشان 
دهد دیگر بپیچ‌خاصیت ویژه ای (قضاوت) برای بیان تصمیم 


كِ 


دفت 





دقت* اطمینان بازی را تأمین میکند؛ ولی این‌خاصیت 
در چند حالت منفی‌است وتنپا نتیجه آن حذف اشتباه است 
| گردر باژی دقیق نباشیم» موجب يك‌حرکت غلطی میگردیم 
که جبران آن‌غیرمیسر است 

پس عاقبت وخیم بازی نتیجه بی‌دقتی است (و گر نه‌می 
بایست بجای‌دقت. تصور را متهم نمود) 

دقیق بودن» عبارت از تغییرحال ندادن درطول زمان 
بازی و توانائی اجرای بازی» درچند ساعت متوالی‌است‌بدون. 


ات 


آنکه نیروی اولیه دراثرخستگی پایمال گردد» 
محتقان ممارست. درتربیت وپرورش دقت» رل‌بزد کی 
دارد» ولی در عین حال» نظر میرسد که بیشتر» جنبه روان 
شناسی داشته و تحصیل آن مشگل است: بپترین جریان دماغی» 
حذف خیلی سریم وخیلی کامل سم‌های حاصله از تفکر وذخبره 
خیلی ریاد انرژی منزی و ون 
صرفه جوئی در تفکر 
«ار نقطه نظر رمان» ظفر وبرد دريك باری شطر نج نیب 
کسی است کهازرقیب خود دور اندیشتر باشد» (125۷6۲ ۳۰۰) 


دوراندیشی بطورصحیح يكءامل اصلی قوی‌شدن در 
بازی شطر نج است؛ محاسبه ممن‌خع نیز مات اندازه حائز 





اهمیت میباشد (زیرا زمان تفکر محدود است) ولی خاصیت 
اصلی نیست. 

این‌عوامل (صرفه‌جوئی تفکر) درقدرت انتخاب سریم 
حر کت, طرح نقشه ای که تصورآن برزحمت است و همچنین 
حذف تدریجی آنچه که تجزیه وتحلیل آت ضرورت ندارد 
دخالت میدماید ه 


۳۷۰ 


تصورشخص. ععبارت علمی معانيكث؛ يك کارمو نورانجام 
میدهد وباید از آن‌کار موتور» کار مفید بدست آورده 
صرفه جوئی عبارت است ازراردیاد نسبت کار مفید بکار 


موتور بهءنی: عبارت است ار پره و راندن تصور 





دوشطر نج باز را که دارای تصورودتت مساوی‌باشند, 
درحین ادامه آخريك بازی» درنظر هیگریم فرش ميکنيم, 
در آخر بازی» رخ وپیاده» درمقابل رخ وپیاده» باقی‌مانده است 
ورقیب‌سفید بقوانین‌رخ ويك‌پاده برعلیه رخ آشنائی دارد و 
طرف دیگر از آن بی‌اطلاع است۰ 

ایئك باید دید کدامرك از آ نبا»! خر بازی‌ر| بپترهدابت 
مت 

محققا سفید: چرا: زیرا که قبلا بنتایج چندوضم‌قانونی 
و حصنول نتایج حتمی | نپا شنائی‌دارده 

سفید بطور کامل؛ اززمان وتفکر. صرفه جوئی میکند؛ 
درصورتکه سیاه قادر باین عمل پیسته 

هنگامیکه سیاه‌یحل مسائلی میپردازد که دارای جواب 
معلوء هستند وسفید نسیت بانپا شناسائی دارد. سفید ارزمان 


وتفکرصرفه جوئی میکند وبك نقشه عالی تری طرح مینماید 


اب 


که ازنقطه نظرتئوری وفوانین, نتیجه آن معلوم استو به 
شکست سیاه منجرمیشود» بطوری که دراین موارد» بررسی 
قوانین دخالت میکند ومطلب مهم عدد حرکات زیادی‌است 
که دريك وضم بازی مفروض قابل اجرا است 

طرف ضعیف؛ تفکر خودر | مورد استفاده قرارسدهد و 
رقیب‌قوی صرفه‌جوئی تفکر مینماید 

ضعیف باید درصحنه عر یش‌و و سیعی؛ فکرخودرا جولان 
دهد, درصورتیکه قوی, درعرصه تنك وعمیق, بفکرمشفول‌می 


سوق ۰ 


۳ 


صورت‌قهر مانان 





قهر مانان دنا 


۱۳۱0 ار ۸ ۳ "۸7۱+ 7" 
9۳ از ۹_ ۱۸۹۶ 
۲ ۳۱۱۱ از ۶ :۱ ۱۹۲۱ 


۵ هه از ۱ تا ۱:۲۷ 
6 از ۷ 1 ۱۹۲۷ 
اوه ار ۱۲ 
الخین ار ۸ هب نود ۹ 


الخن قپرمان دبا درسال ۱۹۶7 فوت نمود وعده ای 
از شطر نج باران د نما کاند بدقپر مانی هستند 


قبرمانان فر انسمه: 


۵ ( بارس ۰/۱٩۲۳‏ ۳۵۱06۵۱۱۷ ,1( استراسصورك 
هن ۱/۱۹۲۵ ۸ ۸۰ (.بارتیز۲٩۱وشامو‏ نیکس 
۷ :۱۱03 ( مارسی ۱۹۲۸ ۱۵۳۵۲ ۸۰ (سن کلود 
۰۹ ) ۱۱0۵۸4) (ژون۰)۱۹۳۰ ۸۱۱۲۲:۸۱۱۵ (لبل ۱۹۳۱ 


م92 ان 


رن #0۳۳« 2 
سار دم 
14 ۷۲ ۲۵16۵۲ ( 
ی 0۱۹۳( 
712 ۱ 
نت | ماذنسن 


قپرمان شوروی 


شوروی و 
قور مان ثٌ 
سبیت فهر 
تا تتونتب باتو یت 
۱۹ 

7 

و 
کاندید قبرمانی دنه 


خت ۷ 9 اس 


۱ صطلا حات 


حاشیه ستون ۳ ءرضی‌است که بکنار شطر نج‌منتهی 





می شود ۰ 

]۲ <مز - عموما کیت ماندن (ولی در بعضی‌موارد 
دعر کت ماندن نسبی؛ مثل هنکامی که بك فبل بكث فمل دیگررا 
آچمزمیکند يايك رخ يك‌رخ دیگر را آچمز مینماید) يك 
مپره رقمب‌است که حجر. گفنلان شاه‌ر | مواواق گینشن فرار مبدهد 
بااشکه حر کت آن ممکن است باعث گرفتن سو ارعالی نری 
گردد . 

تون - هشت‌خانه واقم درروی بك خط قائم عر صه 
شطر نج را از هناد 

کیش عبارت ازوضم شاه است در حالتی که بر علیه 
يك‌ههره رقیب تپدید گردد ولو اينکه خودان مپره‌نیز آچمز 
باشد. 

سو ار - کلمه عمومی‌است که‌باستنناه پیاده‌معنی يك‌مپره 
شطر نج‌را میدهد 

گاههی - فدا کردن بث بیاده دراستدای باری از نقطه 


نظر نیمه باث حمل4 | امین 


هنفر د(پیاده)- پیاده ایست که بوسیله پیاده‌های‌دیگر 
دفاع نمیشوده عکس آن پیاده ؛,وسته است 

بز ر لك(سواد) - رخ ووزیررا سوارهای بزرك گوبند 

کو چك(سوار)- فیل و اسب‌بسوارهای کو چك موسومند 

گد شته ( دباده) - پیاده ای که جلو گبری از پیشروی 
آن‌برای وزیرشدن, بوسیله هبچیک ازپیاده‌های دشمن‌مسکن 
نباشد ۰ 

بات - يك‌شطر نج باز درصورتی پات است که شاهش 
کیش نبوده نوبه حر کت بااو و قادر بحر کت‌هم باشد. پات 
هیچ بپیچ محسوب می‌شوده 

مر ه + کلمه عمومی بمعنی: پیاده » اسب فیل. رخ 
وزیر وشاه است 

و ات(][1۲8 )- درصورتی میگویندنوبت بايك رقیب 
است که حق‌حر کت‌بااو باشد 

غر صض- هشت خانه .ك‌خط افقی شطر نج را عرض 
میگو یند ۰ 

8 -- کلمه آلمانی است که معنی آن نوبت 
اجباری است ۰ لسخ 

يك شطر نج باز موقهعی در ۱۱87۱۷2118 سه‌شر ط بائین 


سس ۳۵۳ 


برقرار باشد: 

۱- نوت بازی با او باشد 

۲ اگرحق داشت بازی‌ننماید هیحگونه ضرری‌متوجه 
او نمیشده 

۳- اجباراً باید ح رکتی‌بضرر خودش اجرا کنده 

تون - عبارت است از گذاشتن يك مپره. ن مپره 
مورد خطر ومیرة حمله کننده؛؟ ودرموردشاه دفم کیش بتو سط 
این مره" 

بار کر دن با کیش بر حو استی- عبارت‌است از حر کت 
مپره‌ای که بن مپره خودی وشاه زرقیب یایکی از سوارهای 
پم آن فراردارد» 

کیش مضاعف- وقتی‌دومپره دفعتا بشاه رقیب کیش 
میدهند؛ میگویند کیش مضاعف داده شده است» مععولا این 
موضوع هنکای ص ورت‌میگیرد که مپره‌ای که برای کیش بر خواستی 
حر کت‌میکند. درجائی مستفرشود که شواند خودش: هم بشاه 
رقیب کیش بدهد در حالات خاس, وقتی يكمپره بتوانددفتا 
بدو هپره رقیب حمله نماید » اصطلاح حیله مضاعف مهء.ءول 


کم ۹۳9۵ 


جناعی- , ساده ای که زفعتا ندو سوار حر یف حمله می 
قمابد» گم مق 3 بحمله جناغی کرده است 

اقا بل 10000511107 وقتی‌دوشاه درروی يك ستونيك 
عرض يايك قطر وافم‌بوده وتعداد خانه های بین آنپا فرد 
باشد» میگویند ات دو شاه متقابلند یا در وضم تقابل 
مسسیل * 

هرب کر دن- اج یه «منظور استفر ار صحیح آن 
درخاه مر بوطه 

ار رماع ب هدا بت یک باده بطرف عرض هشتم و سدیل 

مات معتنق- شاهیکه در معرزفن کیش بو ده و :#سمی 
مود و در سید ۵ ناقهد که نو اند هب‌گو نه <ر کتی بنماید درحالت 


کیفی- وقتی یکی‌از دورقیب سوار کم ارزشی‌را با 


سو ار برارزص‌رقیب ماد له مدصا وف فسگو نان از نظر کیفی منفت 


.ام ۳۳ 





باوجود شایعات‌زیاد واطلاعات تاریغی درخصوص‌مبدا 

در ۲ ژوئیه ۱۷۱۹ یعنی‌هنگامیکه لوئی۵ 015-۷(۱ا10) 
نه‌ساله بود؛ يكث مجمع فوق|لعاده فرهتگشتازن درحضور شاه 
بمنظور بحث در مبداء باری شطر نج تشحکییل گردیده مچمع 
دانشمندان» نت حد سبات آقای فر ره (۱۷۰۳۲6۲۵۱) یر مجح 
را بوقت دیگری مو کول کرد 

سضی‌ها ابداع بازی شطر نج‌را به پالامد(۳2۱2۳0606) 
تست میدهد. ۰ بالامد سردار بو نانی است که در جنك تر و | 
(1۲016) شر کت داشته است 

علمای تاریخ» ابداغ بازی شطرنح را منسوب‌بایرانیان 
میدانند ومیگویند هنگام حکومت کسرا این‌بازی بنام شطرك 
(5621۲2۱) یعنی بازی‌شاه (شیخ در عربی»56۱16) اختراغ و 
شاد شده است ۰ 

کیش و مات (۸۸۵۱ ۲ ۳۳6) از کلمه ایرانی‌شهمات 


(شاه مات شده ۹6۳2۳1۵1 ) اقتباس گردیده است ۰ 


رم نم ۳۳۳ 


وزیر( که‌درفرانسه 22176 گفته میشود)همیشه صاحب‌این 

اسم نبوده است۰ لائن‌های قرت دواژدهم آنرا ۳۱6۳6۱2 می 

نامیدنده شعرای قدیم فرانسه ثل‌مولف رمان گل(138056 ما) 

کلمات ۳۱6۲6 و6۲076: وع۳:6۳2 را اصتعمال مبکرده اند: 
5 12۶ 028۶ ۱۳۳2۸۷6 08 62۲ 
6۵ ۱۱ ۳۱6۳06۶ ,۳۵۱5,)2۱6۷۵۱۱6۲5 

یعنی ببچه ها (منظور ازبچه پیاده است ۳۱0) و فیل 

ها واسب‌ها ووزیرها ورخ‌ها خبر نمیدهند و کیش نمیگوینده 

خود کلمه ۳:6۳012 از لخت ایرانی فرزین (۳۲۸) که 

معنی آن‌وزیر ( ۷12۳) است اقتباس‌شده ووزیر نام ایرانی‌همین 


مپره است 
از کلمه ۳6۲۵6 ابتداء ۷۵۲8۵6 وسیس 22176] پاملکه 


6 ساخته اند 

در مشرق زمبن فیل ( ۳۰۵ فرانسه ) بشکل فیل 
(۲۱6(۳20۸) ساخته میشود و بان نامفیل(۳۱۱) میدهند ۰ ایتالیائی 
ها این نام را حفظط وه و حای بان فرانسه سص 0 الفیل 


۱6 استعمال‌می‌کنند 


حد ۷۳ ۵ بت 


رخ (10۱1۲ بفرانسه) بنام 110۱ هم گفته میشود که کلمه 
۲ (قلعه رفتن) از آن مشتق گردیده‌است»درمشرن‌زمین 
این‌مپره را رخ (10۷ ) میگویند ۰ 

بطور کلی این علاحظات ثابت میکنند که مبداء بازی 
شطرنجح کشور های خاور و بخصوص ایران است* 


۳ ۵ ۸- 


بادد‌اشتهای دار یخی 


اعراب پس‌از فتح ایران (05۱) بازی شطر نح‌را از 
ایرانیان فرا گرفته و آنرا درممالك مفرب شایم کرداند 

,لك تاریخ عر بی از ۹۸۲۲۸7۱۳۶ مینوسد که آلامیرن 
110 ۸ ۸ خلبفه بغداد؛ ساری شطر ۳ شقن فقناو ات داشته 
است ۰ 

درحکومت شارلمانی (۱2۳۱6۳2806)), بازی‌شطر نج 
باشدت مهو رد علاقه و نو جه در بار بوده اسر ه 

دراطاق نشانبای کتاشانه ملی کشور فرانسه؛ جد دزی 
هپره ود سمو شطر نج که ارعاح ساخته اد و حود دارد ۰ 

قرنپا است که شش‌مهره ازاین نوع مهره‌ها نیز در 
خزانه 1۳015 - ۹2101 46 ۲۸002۲6 بنام شطر نج شارلمانی 
نگاهداری میشود» 

بطوری که دهن دهن شایم است؛ اب مپره ها را 
هارونالر شید (12561104 - 21 - ۸2۲۵۱۵۱۲۱) خلیفه داد بنام تحفه 
«رای امسراطور فر ستاده افش 

فاتح( 2۵۱0۵6۲2۳ 6 ۱111214116)), در آخر 
سلطنت خویش؛ دو بسرخودرا بنام (۲0906۲4) وهانری(:۲160۲) 


سمت حکومت. نرماندی (07160016() منصوب نمود هانری 
باسر ارشد پادشاه فرانسه که چندی: ۲0۵ ۱6 کزبا0 ] 

«وفایع نکار مگوا و ۰ نن 9 دفعات» هداز 
صرف‌غذا» لوتی باهانری بازی کرد وهانری لوئی را مات 
نمود» لوئی باخشم فوق‌العادی هانری را عاطب‌قرار داده 
او برتاب کرده 

هانری شطرنج را برداشت وباآن لوئی‌را آ نقدرزد 
که‌خون جاری‌شد> 

همین لوئی هنگامیکه شمشیر کش در جلو ارتشهای 
ملی عمو می؛ درجنك برانویل ۱۱۱۹۳۵ بیش مبرفت» 
رك لحظ4 خودر | در میداصر ه سر باز ان باده انگلیسی احساس 
کرد ؟ یکی ازآن سربازان دهنه اسب او راگرفت وفریاد 


زد : (5زت0 امه اما 6]) یعنی شاه گرفته شده» امالوئی» با 





يك ضربه‌گرز, درحینی که فریاد زد 


۵ 6 0۵ 6۱6۵ 20 ناو ۳29 با - و52 ۱۷6 
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۳ 


یی تو نمیدانی که درشطر نج شاه را تمیگی‌نده خود 


زا خها تنوده 

هانری چپارم علاقه مند بوده است که درباری‌شطر نج 
نسبت بدیگران ارجهیت داشته باشده 

امیرتیمور لنك فاتح تاتار وهمچنین‌بادشاهان سوند: گوستاو 

( 00512۷6)) و آدلف(۸۵۵۱۴۱6) وشارل۱۲ (2۱۱ 5ع027۱) 
بشطر نج علاقه وافر داشته اند 

ولتر در بازی شطرنح » خود را با ژزوئیت آدام 
(۸02۱۰6 عازباوغ() مشغول‌میکرده 

همبازیژانژاك‌روسی فیلیدر(۳۱۱۱11007) بود کهآ هنك 
ساز فراموش شده۲ ایرا و اپراهای كميك میباشده فیلیدر 
در سال ۱۷۲۳ در درو (2760])متو لدشده و یکی از شطر نج 
بازان ز بردست بشمارمیروده 

این‌استاد در هلاند و انکلیس وپروس بازی کرده و 
سختی واشکال باجمیم استعدادهای خود» رای تغذیه رن و 
فرز ند خویش‌مبارزه نموده است؛ 

فیلیدر درمه ۰۱۷۸۲ در کلوب سن ژام لندن, برای 


-۳ ٩ ت‎ 


او لین‌دفه درحضور عموم برغلیه دونفراز شطی نج بازات 
قوی این گاوب؛ باچشم بسته‌بازی‌نمود 

بازی شطرنج, برای ناپلئون * بعنوان رفع ِِ«ِ 
مطبوعی بشمارمیرفت 


[مک شطر نج باز 
(خود کار) 


ذیلا راجم بآدمك خودکار آقای: 
۵ ۷۵۴ 52۲۵۲ ۱6 ۸۱۰ که‌درسال۰ ۷ عالم شطر نج 
را متوجه خود نمود» توضیحات مختصری میدهیم : 





آدمك خودکان در جلو يك صفحه شطر نج که هپره هار | 
روی‌آن چیده بودند می‌نشست وبابلند کردن اهرمنی» مپره 
هارا میگرفت ودرخانه های منظورقرار میداد ۰ 

راز این‌دستگاه مدت مدیدی مستورود آدمك خود 
کار» دردربار برلن حضوریافت وافتخار آنرا پیدا کرد که‌با 
فردريك بزرك (۳۳۵۵6۲۱۵ ۵ )) هم‌طراز شده ودريك 
لحظه باشوق ودوق ریادی خریداری شوده 

نایلتگون هنگام توقف‌خود دربرلن. آدمكث خودکاررا 
ازتاریکی بیرون کشید ومسافرت‌های او از نو شروع شد. 

بر نس‌اوژن ( ۳8606 )» درمقابل شهوت مالکیت‌این 


شاهکار که بالاغره را ۳۰۵۵۰ فراناک خریداری کرد تأت 


۳٩۳‏ مت 


مقاو مت :باورد 


اينك برده را بالامیز نیم وميگوتيم: 


يك شطر نج باز واقعی, بامیل‌خود ولی بوجه مشگل و 
نامساعدی, درفضاتی که بوسیله مکانیسم بتخصوصی مستورشده 
بود چماتمه زده وعرصه شطر نج را بوسیله يك دستگاه ک 
ماهر | :4 ش.شه‌ای دیبدبانی برد و برای حجو بت میره ها 
بز ون اهرء‌های مختلفی فشار میاأورد 

تنس اوق سب راضی شدکه آدمك ثطر نج باز 
را .صاحب بیشین آن ۸0۵۵۱۸۵۱ ,۲۱ ک4 آفای ۷۱۵۱۸۳6۲ ,۷۱ 
شطر نح بار مشهور همراه او بودو| گذار نماید وسیرو گشت‌مجدد 
آن‌شروع شود ۱۸۸۵۱۶6۱ ۸ درمسافرت امریکا وفات کردو 


آدمك شطر نج باز شغل‌خودرا ازد-ت‌داد* 


۳ 


مس 4(۶ اسب 


مسئله اسب يا مسئله اولر (۲ع۴۱) هبتنی ,براین است 





که يكاسب متوالیاً در ٩6‏ خانه شطرنج, بدون آنکه از 
هرخانه بیش از يك‌دفعه عبور نماید بنشیند 

این‌مسئله باستناد دایرة| لمعارف]6۲0: و ۸۱۵6۲۲ 
دردو هزارسال پیش توسط برهماهای هندی حل‌شده است 
و بعضی ار پیشوایان مذهبی, جواب سریم این‌مسئله رابائعیین 
نظری رشته ۶ خانه شطر نج از حفظ میدانسته انده‌امروز 
6 .۷ طر بقه ای وضم کرده است که سپولت میتوان 
سر مسیر اسب‌را فاش نموده 

درحدود اواسط قرن ۸ مسئله اسب رواح فراوان 
داشته وا کادمی علو برلن در۱۷9۹ يك جایزه برای‌بپترین 
یادداشت راجم‌بمستله اسب‌مقرر کرده‌است, و لی طبقاطلاعات‌ماه 


هموزاین‌جایزه بکسی تعلق نگر فته است 


بت ۱۵ - 


اوار ۲عان۴ (۱) در ۱۷۵۹ اولن بادداشت خود را 
راجم باین فسئله هنتشر امو د: 





نز به وتیل کردء ۰ تریغ آکادمی بادشاهی علوم و سر ین 





نامه‌ها سال۱۷۰۹صفحه 6۳۱۰-۳۳۷ 

آقای ۷2۸06۳۲۲۵706 درسال ۱۷۷۱ وآقای زونرزی 
در سال ۱۷۷۳ و؛قای ۱/2۲:5007۴ در سال ۱۸۵۸ وآقای 
درسال ۱۸۸۲ وآقای )30 درسال۰ ۱۸۶ و آقای 
۲( درسالهای ۱۸۹ ۲ ۱۸۹۱ راجم باین‌ستله, بر 
رسی‌های قابل ملاحظه ای نءوده‌انده بالنتیجه این»ستاهثامل 


بینپایت جواپ است » 
سای ما یا 


)۱( او لر هدر س 4 دان مور در ۰۷ ۷ ۱ درع۱۱:( هو لد 
ودر۱۷۸۳ وفات نموده درهمای ۵۲۱۱۱۱۱۱۲ .[ را را گافنه 
نع اد زیادی کتاب شقن نیو که ققر اما ی .4 آتها بالا تن | نشاء 
سریك ی و شامل‌علوم ریاطی مد یل هت ر مود این کتانی‌اساصا 
راجم مکانيك (بابیان تعلیلی) وحساب دیفرانسیل وانتگرال 

او لر در | کادمی علوم بار بش بر ولد داشت و ]620000۲۵61 


اژاو مدح و ستایش کرده است 


با مور 9۳ 


اینك طبق نظریه آقای 12۷6۲۵6۳6 که درسال۱۸۳۹ 
بیان شده, منظره عدد این‌جوابپارا نشان میدهیم: 

دبالاخره پژوهش‌های من خانمه نیافت» گمان میکنم 
بسپولت میتوان تصدیق کرد که اگر درهرصفحه ۵۰ حرکت 
نوشته شود برای ثبت جمیم حر کات‌لازم. ۱۰۰۰۰ ند کاغذ 
لازم باشد» 

برای طبقه بندی راه حل های مسئله» ببیان دوتعریف 
زیر میبردازيم ۱ 

تعریف: جوابهای‌باز جوابپائی‌هستند که اسب بخانه 
عزیمت خود رجمت نمیکند وجوابهای بسته جوابپائی هستند 


که اسب پس از گردش کال ص اد شطر ن رازه عز «ممت حود 
با کشت 4منماید ۰ 

نمایش «رسحع‌ی بلث بای ممسکن اسررت ) اشتکا( حجلی 
تس و ای سابقه ای بو <دو د آووفاه دوشکلی که ۱۳۳ هر سرد 
از ر ساله هدما نی باری شطر :؛ ج ً 7 | قای : 
1 ۵ 20۱۱۱۱6 ع| )0 اقتباس گر دنده ی 


هر کاء #سحر حر گت بك اسب را درروق عرص شطر نج 


ون 


بوسیلة عبذ نبایش دهنده بايكك امتحان دفیق, خواص قابل 
ملاحظه‌ای دا سیی هیا ید ۰ 

در عضی حالات» اعداد خانه‌هائی که متوالما ۳ می 
شوند. تشکیل يك مربم ساحرانه وشگفت انگیزی میدهند 
یعنی مربعی که مجموع (عداد هرعرض یاهرستون وهرقطره 
آن معدار تامی باشده 


اسب کلیه خانه های شطر نج را طی میکند 















۹۳7 


. 


- ۳۹۸ 2 


اسب کلیه خانه های شطر نج‌را طی‌میکند 


۳. 
ًً 





سر اسمته 
| کنون‌بکتاب] ۱۱1 ۲۸1۱ ۲۸۰ گرژه ازدا نشکاه‌برو کسل 
مراجعه ميکنیم: 


بحت عنوان مسئله اسب میدو سند: جمیع‌خوانند کان‌ما 
میل‌دار ند که این مسئله‌را کشف کنند؛ ولی فقط باختصار می 
گوئیم که در روی شطر نج مبموان در ۱۸ امتداد مختلف» 
يك مجموغ ۲7۰را تشکیل‌داد» 


ژنرال پارماشبه ( ۰۱۱۱۵:۱۱6۲ )؛ هسیر است‌را دريك 


- ۳۹ -- 


مر نم صاحر انه با تیم ساحر | ن4 بو سیله بك ر ش ته حر کت 7 


رقم اس 





درشکل‌بالا یکی از مجموعه ۱۱۰ مسیری که ژنرال 


بارمانیته کثف کرده | سرت 4 بظر مرسد ه دراین راه‌حل محمو ع 


خانه‌ها؛ در امتداد اقطان عدد ۲۰ نبست 
از طرف‌دیگر ۵11۲ .۸ ۰۸۷۰ عضو انجمنآ کادمی دو 


لب» يك‌بررسی قابل‌ملاحظه ای راجع تقارن عرضی. در دو 


مسبت ء ۳۷ سب 


ز جبر مسد‌و ۵ بعمل آورده است 


2 و ۳ اب 
درراه حل‌شکلز بر مریم ساحرا:4 کامل مسا سل 





ق9۵۵۵ 52 
و۵ و۵۱ ۵۱۵ 9۵ 


شمار: 18 


بت ۱۳۱۷۱ تحت 


فر ارداد های شطر اج 





درمطنوعات کشور های مختلف» راجم بشطر نج کتاپ 
های‌مختلفی نکاشته اند؛ ولی بکمكجدول‌زیر : 


ایران (۱) فر انسه ] لمان اسبافی 


ش شاه اظ امظ |۲۷ ود ۷۱ ۵۲2 | 1 عظ 
















و وزیر | 1 12116 0 معی() | 1۸ 122716 1 2112 
رخ ۲۱۳0۷۲ 11۳۵0۷ ۲۳ ]117 0۳۳6 
ف فل ۲۱ ۳0۸ 1ظ مواعنظ با گنها ژد ۸۱۶۱۱ 
| اسب 6 ۱۵2۷2۱۱6۲ 1۳8۱۲1 رو 6 


ل وزج ح سدح أظ عمط ۳ معط 








شطرنج باژانی که باسرار شرنج آشنا هستند» میتوانند ار 
مطسوعات ز بانپای مختلف|ستفاده نمایند 





)۱( او لین کتابی که درسال ۳۹ از طرف نگار نذه 
انتشار بافت» با قرارداد های فارسی منتشر گردید ؛ ولی‌از 


تر کیبات شطر نج 


تین وتصور يك‌عدد صحیح ودرست ازصور مختلف 





حر کت تعداد کمی مپره در روی عرصه شطر نج؛ فوق| لعاده 
مشگل‌است؛ فقط بطورتقریب‌کافی است ثابت نمود که تعداد 
قر کیبات حر کات بی نهایت است۰ 

درابتدای بازی‌شطر نج طرف‌سفید. میتواند ۲۰نوع 
حر کت مختلف اجرا| نماید و طرف‌ساه نیز بپمین تعداد جواب 
دهد ۰ 

همین شطر نج بازان؛ درسه‌حر کت بعدی خوده بتر تیب 
۸ و۳۰ و۳۳نوع حرکت خواهند داشت (دريك بازی‌عادی) 
آقای1۷250۴ .[در کتای‌خودننام: 685 0۶ 01800۵۱66 ۱6 [" 
(۱۸۹۰) درمورد تعداد تن کتبالان ممتگن درحپار جر کتاول 
بازی عدد پائین را تعیین میکند: ۳۱۸۹۷۹۲۵۸۵۰۰۰۰ ودر 
دهحر کت‌اول باری: 

وم ما و مها موه ۱۹۵۱۸۹۸۲۹۰۱۰۰۰۵۶ 





نمایان و مدخصاست وباین تر تیب بیشتردرحافظه نقش‌می بندد؛ 


دراین کتاب قراردادهای زبان فرانسه را بکارست» 


۳ ۱۷۳ 


ضمنا آ قای ۸۵50۲ .۸۷۸ اضافه میکند: روی‌این‌قاعده‌وفرض آ نکه 
جمعیت کره زمین ۱4۸۳ بیلیون‌نفر (البته درحین تدوین کتاب 
خودش) باشد» | کرهر مرد وزن وبچه. درهردقیقه يك‌ح رکت 
اجرا کنند. بیش از ۲۰۰بیلیون سال برای اجرای, جمیم حرکات 
(بدون آ نکه کی از وضم‌ها تکرارشود) وقت لازم است 


۲ ۷ 


پاند ول مسانته 


درقوانین اتحادیه بینالمللی شطر نج» بیشتراوقات از 
پاندول مسابقه صحبت میشود؛ زیرابرای‌بازی‌های جدی‌استعمال 





يك پاندولمخصوصی که بتواند زمان‌تفکر هريك‌از شطر نج 
بازان‌را کنترل و بازرسی‌نماید لاژم است۰ 

درمساقه‌ها تصمیم گرفته اند 43 درهر ساعت ۰ احر کت 
اجراشود و کسی که ۰حر کت را در مدنی بیش از بکساعت 
اجرا کند ازنازی نی کنار خواهد شد 

درادحا 1 شکل شماتا باندول باری بای ندول 4سا ر48 
را دشان مید‌هیم ۰ 

رث صب 42-۵ شامل دو باندول نیز 45 لحظها هر يت از [ نبا 
را میتوان مثل‌يك کرو نمتر بو سیله خم کردن يك باروی۸ باثا 
متو وف مود و با نج مت در آورده هر (<ظ4 و ط ۳ از 
11 نباکار رات و رث شاهین کوچك ۲ قح کج را بچم هر بوط 
هدما رد ه 

درسروع هر بای هر ده هر صء عحه را روی ساعت ۲ ۱ 
فر ار مد هد 


هربث ار دوصرف؛ «س از <ر کت هپره خود» روی 


بسچ ۳۷۷ 


کبه مربوطه فشار آورده و بدین‌ترتیب پاندول خودرا متوقف 
و باندول‌طرف دیگررا بحر کت درمیآورد 

وقتیکه زمان تفکری۵ یاقا بشصت دقیقه رسید باید 
۰حر کت داشته باشده مشاهده میشود که بك شطر نج باژ 
میتواند مثلا نیم‌ساعت درروی يك‌وضم توقف نموده و نکر 
۳3 و لی‌باید سایر حرکات را طوری اجرا نماید که در حدع 
دازای کسر رمان نناشده 





شماره ۷ 
بر ای اجشتان ازهر کوانه مداز عه و اختلاف نظری عفر 4 


دقمقه شناررا عمو ها جندنانیه قمل‌ارساعت ۲ ۱ فرار مبدهند» 
2 بو سیله ركث برچم کوچك((]) 45 درروی شکل‌شماتيك نمایش 
داده شده اس 4؟؛ هر 4 برخم را بلندن‌وده و س از | زصت4 


۱۳۷۲ 


دقیقا ازساعت ۱۲ گذشت مجددا بو ضع خود رجءت مینمایده 
وقتیکه پرچم برای دفعه دوم بحرکت درآمد, زمان منقضی 
شده است» درصورتیکه شطر نجباز. بطنی و کندبازی نماید, 
باری را خواهد باخت 

منظوراز ۷۲۰حر کت درساعت‌این یست که مرتبا درهر 
۳دقیقه. يك‌حر کت اجرا شود بلکه باید جمعا در ٩۰‏ دقیقه 
۰ حر کت اجرا شده باشده شطر نج بار در بازی خود آزاد 
است؛ ولی‌وقتیکه ازحدود ساعت مقررٌ مسابقه تجاوز کرد» 
از بازی‌خارح خواهدشد؛ مثلا درروی شکل‌شماتيك دیده می 
شود که سیاه. 46۷۲ دقیقه: فکر کرده وفعلا باندول او متوقف 
است ۰ 

ژمان تفکرسفید ۱۷دقیقه است و پاندول کوچکی که‌در 
صفحه ساعت‌او درحال‌حر کت‌است نشان‌میدهد که فعلا سفد 
مشغول‌تفکر میباشد. 


بت ۷ ۷ ات 


سر کر میهای شطر ن ۱ 
1 


هشت وزیررا درروی عرصه شطر نج. بقسمی‌فراردهید 
که هيچيك از آنپا توسطدیگری گرفته شوده 





ما درانعحا» دو راه سا ترا بطورتر سیمی تشاین می 
دهیم؛ و لین این مسئله عال ۵ ربادی راه حل‌دارد و خو| تن کاق 


۸ ۸ 
۷ ۷ 
1 5 
0 0 
3 شمارة ۷۱ 
۳ 3 
۳ ۲ 
۱ ۱ 





۳ ۷۸ 






ِ_ ۳ 
ِ: شماره۲ ۷ 
بِ 








ِ 
کر 
3ج 
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شماره ۷۳ 


۳ ۷. 


با این‌شرط که رخ او فقط یکمرتبه» آنهم برای اعلان مات 
حر کت کنده 

| گرنوبت حر کت باسیاه باشد» بازی هیچ بپیچ‌است و 
سفید درشرایط مفروض نمیتواند سیاه را مات کند 

برای حصول این هیچ بپیچ. سیاه باید نسبت بسفید؛ 
وضع ,تقابل‌ر| اناد نمایده 

( وضع تقابل 000051110 ] عبارت ازاین‌است که دوشاه؛ 
دريك‌ستون یا دریك‌عرض ویا دريك قطرء» بقسمی قرار گر فته 
باشند که تعداد خانه‌های فاصل بسن انها فرد باشد) 

بالهمکس ا گرنوبت حر کت باسفید باشد: وضم تقابل 
را اتغاذ میکند (بطوریکه همبشه باسیاهه با۳ با ۱خانه‌فاصله 
واقه ناشد) ۱ گرشاه سیای بحاشیه شطر نح برود شاه سفید 
بستون‌رخ رفته ووضم تقایل را مان کت هد اتعان م‌کنده 
ماد ها وا ] و--قاجی لظ ری که نوسیله رفتنرح خانه 


۸ ۳ 1۱ صو رت گر فنه و مان اعلان مشود 


تا 


‌ 
3 
جت ۸ 
ل ( 
ِ ۷ 
۸ 1 من + ج ۳ ۲ 
2 یا ی 3 [ ت سس > ید ۷ جه 
| *- ه - ۱ الط ۱ 
‌ ی 3۳ ۱ ] ۸ ‌ یت ٩‏ ی 9 ی ۳ 
ود سس ۱ ۰ ۳۹ 3 » ره تابن رن 
۱ مج مه ج لب 3 
اي : 5 ۳ 


3 


د. اتسقار گید ار و تچ ات 






1 
#وفعی 


1 له ی ۷ 
1 1 و ی ه ج 
ی 1 جر( 
:1 هه ی ی 0 
ی 1 ی 25 ۳ تال 
1 مد ۳ ود ت۱۳ تن 


حاشه اتخاد نمایده 
1 






۳2 و ۹ 
تست ی ی 5 ۵ - ۰ 
زه ۱ 3 ند 1 
۱ ۱ ۹0 ۸۰ ۹ ی سد 1 
تب با 3 ی ۹( . ۳ ی یبد 2 ی : 
1 بج مس - ی 
1 ی ی و ۳ 
> وت ۰ 7 ند دا ی جي: ت 
1 ۳ 3 : 1 ۲ ۱ ۳ ۱ ۳ ی ی 
۵ : و ان 2 ۳۰ 
لا اج زرم 5 ۲ ۱ ۳ ۲ 





گردد که شا 
9 


3 ید 
ح ۹ 1 ی 0-9 
0 1 2 ی اه 
۱ ۳ ۹ 4 3 1 1 5 
ی تب ید بت 
ای اه ی 
تس 3 3 جر رد ی 
۳0 ید ۳ ول اد 
ی 1 ِ 
ترا ی 


۸ 
5 ۷ 
1 
بت 
ج 


شتا 
۵ بخو اهد 





۱ کم ۱۳۳۲ 


بعداز 
سیاه بازی‌م. 


بازی 


ورس ی سم میکند وباشا 


گر 


ابتصورت طرفی 


1 8 
كت 


باس 


قف 


هر بازی؛ م 
4 
9ب 
۵ امد 
ماید همدث 


[ 
ای 


راز بازی 1 
ت سر لیم 
4 مات‌میدود 


۵ مدرد وط 


8 


رف 


وان و كت مره را 
فرومیرود که چر او به 


1 


ك 


۹ 


ک هنی ؟4 
بکه 


عغو ص :مه د ۰ در 
ات هه ناشام: تاه 


با 


» ۹" 
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اب ي 
ی 5 با تقد 
۳ 5 بیط 


1 ۹ 
و : 
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و 
8 


ای 


2 
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۰ 
1 1 ۱ ی 
بد : ۳ ۹ ۹ 
4 ۲ ۹ 
۳ ی 
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یز ٍ 

۹ 





-۳ ۸۱- 


-۳ ۸۲۰ 


دانه‌های گندمسسا 
(51562) 


دیسا بر هی بوده که در کنار ) 6 )0 در شرو ع 





«رن دجم م.لادی زند کی میکرده است ه معصی از و لفیرن ‏ 
| بداع بازی شطر نج را به‌او تست فیدهند » 

بادشاه درمقابل تعليم شطر: نج از طرف‌س, ساه انتعاب 
یاداش‌را شود او وا گذار نود ه 

سیسا تقاضاکرد که بازاء خانه اول شطرنج يك گندم 
وخانه دوم دو گندم وخانه سوم چپار گندم و بهمین‌ترتیب‌بازاء 
هرخانه مضاعف‌خانه مافبل خود باو کته رد هد ۰ 

شاه از ناجیزی ظاهری این‌تقاضابشگفت آمد وبانقاضای 
او موافقت نبود ولی وفتیکه مباشرین سلطان حساب کردند 
متو جه شداند که مجموع گندم های در خواستی سیسا باعدد ز بر 
مان مشود ۱۴۳۵۹۴۳۹۳۰۹۵۵۵۵۱ ۱۸۴۵۶ بطئي | گر 
وزن هره۲ گندی يك کرم فرض‌شود وا گر نوع بشر درهرسال 


۳ مارد هکتو | مه جر گ: مه مصرف اند 45 ۵ کال هو يك اب 


۸۳ تب 


۲ کیلو گرم وژن‌داشته باشد» گندمپای سیسابرای‌سه‌هزارسال 
آن‌کافی است ۰ 

حل مسئله کندمپای شطر نج امروز با دردست داشتن 
قواعد تصاعد ووجود جداول لگار یتمی‌فوت|لعاده سهل‌است‌و لی 
در گذشته یکیازمسائل مشکل‌بشمار مبرفت» 

ابور بجار بیر ونی دانشمند زركگابران» این هسثلهر | با 
بیان نوقضیه مقدماتی بنحو دلپذیری حل کر ده وباعث مباهات 
ایرانیان شده است وبعلاوه طرح این‌مسئله را اصولابایرانیان 
نیت مید‌هتام* 

اينك قصایای ابوریحان ونتایج آن: 

قضه ۱ ص مداد گندههای هر خانه) بررآیر محذو ر تعداد 
گندء‌های خانه| سمت که ذاصله آن‌خانه ۶ این‌خانه مثل فاصله ۱ 
| دنس نه باشد تايكث ۱ 

وراه . مجمر ۳ از ۳۲ ۲۰ با :»های متوالی شطر نج 
شروخ ازخانه یکی برابر تعداد گندم‌های يك خانه بالاتر 
است مشبای یک 

بس از بیان این‌دوتضیه: |بوریحان‌فر ض‌میکند که‌شطلر نج 
بجای ۶ خانه ۵خانه داشته باشدء در اتصورت ! گرتعداد 


گنای خانه ۵"حساب شود و يك گندم از آن کسر کردد؛ 


6 ۳ مت 


طبق فضر۰۲4 مجموع گندم‌های ۶ خانه شطر نج ند ست ها ند ۰ 
برای تعیین عدد گندمپای خانه ۰1۵ عابق‌قضیه ۱کافی است که 
گندمپای خانه ۳۳را مجذور کنند وبرای تعیین گندمبای‌خانه 
۳ کافی است عدد گندمپای خان» ۱۷را محذور نمانند و مین 
قر تیب از مجذور گندمپای خانه 4عدد گندمرای خانه ۱۷ یدصت 
مبا ند واز محذو ر عننخ کذیای خانه ۵ عدد گندمبای‌خانه 8 





حاصل‌میشود و-..:... طبق این‌حساب خواهيم داشت. 
تعداد گندم شمار وخانه 
1 
۳ 
ع<<: :۶ 
1 
۷ ت ۱۶۸ ۹ 
۳ 
7 ۲۵۲ ۱۷ 
۳ 
۹ هد ۵۲۶ ٩‏ ۳۲ 


۳ 
1 ۶۱۲۹۱۹۷۲۸ 


بدین تر تیب مجموع گندمپای 6خانه عبارت است از؛ 
۵ 6 ۵5۵ ۱۸۰۶ 
طریقه ابوریحان یکی از ابتکارات ریاضی عصرخود 
بشمار میرود 








